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ΠΟΙΟΣ ΕΙΠΕ ΟΤΙ ΤΟ ΣΤΗΣΙΜΟ ΕΝΟΣ 
ΠΟΥΝΑ ΠΑΡΚ ΕΙΝΔΙ ΕΥΚΟΠΗ ΥΠΟΘΕΣΗ, 


ΤΗΕ ΡΙΑΥΕΗΝ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΘΙΡΕΗ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 
[η Ἵρ ΜΙΟΒΟΕΟΣΜ ΡΑΟΚ 


ΝΗΟΓ 


60 32 -- ΜΙΟΒΟΚΟΣΜ -- ΡΗΟύΕΟΤΧ 
ᾷ0ΥΡΤΙΟΚ -- ΒΙΕΕΒΣ - Ο560ΛΗ 


Α-1200 -- ΝΟΒΟΜΙΟΒΤΗ -- ΡΕΙΟΧΕ ΡΑΙΝΤ ΗΝ -- 
ΡΒΙΝΤ ΜΑΝΑΕΕΒ -- Ο560ΛΒ ΡΕΝΝΙ5 -- ΜΟυΣΕ ΡΛΌ 
ΚΑΘΛΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΤΑ 


(Αυθεντικό Φοβννα(θ µε Αναλυτικό Μαπιαὴ 


937-060 ΜΟΝΙΤΟΒ-ΤΝ -- ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 


ΡΗΙΙΓΡΙΛΠΗΙ. 
ΑΙ ῆι 


Πο[ο[ῇ ΠῃΙ 
ΠΙΠΙΙΗ 


κ 
ΗΙ ΡΗ{! 


80 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ 
ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ ΚΑΘΕ ΤΝ 

ΚΑΙ ΝΙΡΕΟ 

16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 
ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ 
ΗΧΟΣ 


ΣΥΜΒΑΤΑ ΜΕ 60ΤΝ - 60 ΝΙΡΕΟ ----- 
ΠΑΙΖΕΙ: (0-96, 60 Μυ5Ι6, ϱ0--8 


ΙΟ 


αἰοἰΤίζεα ὉΥ σἳ 


ΚΑΘΛΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ -- 30 ΔΙΣΚΕΤΕΣ -- 
ὀ0ΥΦΤΙΟΚ -- ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ -- ΜΟυΡΕ ΡΑΡ 


60 35 -- ΒΙ6ΕΒΣ -- 050ΛΗΒ-- 
5 ΑΜΕΣ ΕΠΙΛΟΓΗ 


ΗΛΒΏ ΡΒΙ6Κ5 ΕΣΩΤ. Α600-1200 


86 ΜΒ Ί9πις 59.000 
125 ΜΒ 13π]5 73.000 
250 ΜΒ Ί11πις 98.000 
Τ0 ΝΕΟ ΚΙ ΣΚΛΗΡΟΥ ΓΙΑ Αδ00-Ί200 ΤΗΣ ΡΟΨΙΕΗ ΦΥ5ΤΕΜ 
ΕΧ-ΡΒΙΝΕ 
(θέση για 20 Η0) 19.000 
ἳ ΕΧ-ΡΒΝΕΡΙΟ5 
ὶ (θέση1 ΗΌ, µαζί µε 20 ΕΡ) 38.000 
Ἐ ΕΧΡΗΝΕ - 125ΜΒ 49.000 
- ΕΧ-ΡΒΙΝΕ --220 ΜΒ 63.000 
ΕΧ-ΡΒΙΝΕ -- 420 ΜΒ 85.000 
ΕΧ-ΡΒΙΝΕ -- 540 ΜΒ 99.000 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΑΛ 


60Β0Ι Ε95 ΤΒΑΟΚΒΑΙΙ. - ΟΡΤΙΟΑΙ ΜΟυΡΕ 
9ΟυΝΕ ΑΜΡΙ ΕΒ 16 ΒΙΤ 

ΜΙΟΒΟ ΝΙΤΕΟ ΜυΙ ΤΙ 5ΟΑΝ ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΙΒΕΞ 
ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 


ΝΕΙΝ ΝΙΡΙ 12 (0ΙΑΙΤΙΖΕΒ ΓΙΑ Α1200) 
ΝΕΙΝ ΝΙΡΙ 12 ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 
ΝΕΝ ΝΙΌΙ 24 ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 


ΦΟΑΝΕΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
ΦΟΑΝΕΒ ΕΓΧΡΩΜΟ 


032 ΣΕ ΑΜΙΕΑ 1200 


ΜΕ 60 ΒΟΜ’.. 
ΣΕΙΡΙΑΚΗ ΕΞΟΔΟΣ, ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΕΞΟΔΟΣ 
ΒΟΒ νΙΡΕΟ, ΕΙΟΡΡΥ ΟΟΝΝΕΟΤΟΒ, 
ΙΕ, ΗΑΒΏ ΒΙΦΚ, ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 


ΧΤΕΒΝΑΙ 650 ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ 
ΑΜΙΘΑΣΟΜΡΑΠΕΤΕΝ 


οσρσα ιό ΙΕ ΟΙΟ | 


τοιΜοπαραάστη 

ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ ΠΡΟΜΙΑΓΡΑΦΩΝ, 
ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣ - 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΕΝΗΜΙ ΡΩΣΗ 


44 


ΑΒΡΏΗΤ3 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΞΕΩΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣΙ.. 
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τα 


-- 
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κκ, 8 
κοκ ο μα 


Ἱ ΑΜΗΒΑΙ 
- 19.900 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1994 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΌΜΗ ) 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Ὀπησοιίο Οπεῄοηί 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λαλιώτη 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναθός, (η 0,9 

ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΕ: Λουκία Ταλιαδώρου, ἡήα, 
Ἰμπλάκο 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κωνσταντάκης Μάγος, 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιανντ 

ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος } 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κωστας Ελ ράκι 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, } 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ Γιώργος Νάνος 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολληζίκης 


ΡΙΧΕΙ εκδίδεται 

ρια ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΡΣ, Λ. ΣΟΥΥΓ 

λ ϱ, αρ8 1-5, ΕΑΧ ε 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 


ΡΕΞΚΤΟΡ ΡύΒΙ ΙΞΗΙΝΑ: Κστερίνα Κομίνη- 
Τσπσώνη, Βασ φλαλη, Βασιλ! α8 
ΔΙΟΡΟΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Χάρης Σαράντης, 


ΌΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελεν; 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧΡΩ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ ς 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ) 
ΕΠΙΧΙ ΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ 000 ὅ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 

Ἶ . ς . ὄρχ 


ΕΠΙΤΑΓΕΣ 


ΡύΒΙΙΞΗΕΟ ΒΥ: 6ΟΜΡύΡΗΕΞΡΡ 5Α 
ΡΟΒΙΙΞΗΕΗ: Νίκος Μαπουςος 

ΘΕΝΕΒΑΙ ΜΑΝΑΘΟΕΒ: Μοπείαος Ὀδκαίακίς 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ὑπισοΠο Οποῄοηί 
ΑΟΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΩΕΗ: Αφαρί ἰ.αἱίοίί 
ΑΌΥΕΗΤΙΣΙΝΩ ΜΑΝΑΟΕΒΗ: Αἰοχί Καῃανος 
ΜΛΑΗΚΕΤΙΝΑ: ἱ0γ Ταἱάοτος 
ΟΟΒΒΕΞΡΟΝΟΕΝΤΕΙΝ ΕΟΒΕΙΩΝ ΟΟυΝΤΗΙΕΣ 


Σ4ΡΕΚ 
ἀαΗΜΕ ΒΟΥ 


Ε, αυτό και 


Μη χάσετε την ευκαιρία να 
διεκδικήσετε ένα από τα πολλά 
δώρα των διαγωνισμών µας! 


Οἱ πλήρεις 
λύσεις των 
υΝΙνΕΗΘΕ και 
νΑΙΗΑΙΙ.Α 


ΗΙΝΊΤΣΝΤΙΡΣ 


ΜΟΗΊΑΙ ΚΟΜΒΑΤΗ 
(Α ΜΕΡΟΣ) 
Ολες οἱ κινήσεις, 
ἀθθίῖῃη Πιονθς, Ρα 081 ἳγ 
και {γοπαάθΗϊρ, των έξι 
πρώτων ηρώων. 


σπιν επος 


ιν α΄ 


αἰοίζεαά ὈΥ ογεεΚκΓγεηι.ος 


ο -- ----ῃῃ-ὺ-ν- 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη Σύνταξη «..-- «κ.κ κ κκ οκ «κ ο κκκρκκκε 7 
Σχολιάζοντας «ιο «οεκάσεκω «οδό ος ο ο ο ασ τκωοδ 
Οοπφοῖο Μαγκοῖ Ευκαιρίες ....---εε«««κκκκκκκε. 5 
ο ο χα πο μμ ο πμ ρα :) 
Μι ὑςου 48ΠΊΘ8........ «κκ κκ κκκ κανα κ.κ κκ κκκκο«.-4ᾱ- 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Τουγγα ΙπογπιθΕῖς 8... «εκ «κοκ κκ καλα. κκ... ᾶ ο 
Θοίἵνν8γθ ΕΙ 86Η... «κ «κκ «κοκ κκκκκ κκ κκ κκκκλ.... 55ο 
ΒΡα Νοννς τομ πονα ρμ ΕΟ.ΡΗΡΕΕΣ Ευ τν ντ ον. 


ΦΑΜΕ ΕΕΥΊΙΕΥΝ5 
ΟΟΜΡύΤΕΗ 8ΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΙΕΝ ..................Ἐ5 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ 


ΘΟΕΤΗΑΒΗΕ ΒΗΕΝΙΕΝΝΘ ..... «νεο «κκ κκκκνε.... ο ο 
ΒΑΤΜΑΝ ΕΕΤΟΡΕΝΣ -- ΙΞΗΑΕ 5 - ΕΚΑΝΟΙΣΞ Μς 

ΕΟυύΒ -- ΚΙΟ 6ΗΑΟΣ - ΟΝ ΤΗΕ ΒΑΙΙ -- ΜΑΡΙΟΣ 

ΤΙΜΕ ΜΑΕΟΗΙΝΕ --Ι ΑΒΥΡΒΙΝΤΗ - 5 6ουΝΤ 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΟΟΝΦΟΙ.Ε ΤΕΦΤ ...............--.ἒ.--. ο... κ ειν. ο... «6 
ΕΕΑΙ 300 ΡΑΝΑΞΟΝΙΕ (Η ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ) 

ΤΕΦΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ............-.-ἒ.-.--........ Ἡ 58 
5ΙΡΕΚ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΕΦΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΓΙΑ Ο032.............32 
ΞΧ--Ί 

ΤΕΘΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ............-.--.-..ε...ο. 4 
ΖΑΡΡΟ (ΡΏ ΒΡΒΙΝΕ ΓΙΑ ΑΊ1200 

ΧΩΡΙΣ «ΟΥΦΤΙΟΚ...........-.--.ε.-ν ιο κνκεε. 5 
ΜΕΡΙΑ ΡΟΙΝΤ ΜυΙ ΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

ΓΙΑ ΑΊ1200 

στ ----“μ---- 
9ΤΑΕ ΝΙΑΗΒΣ5 


ΡΙΧΕΙΝΑΡΕ 


Αλληλογραφία Με πμ εεμο ν ο ολα νι μη τρ ς 


Ρυωρδιϊΐς Ὀοπιθϊῖη ο μονος οσα μμ, { 1] 
Ἁγγελίες μμ μμ αν τι ας Ἡ. ὁ 
Κουπόνια ορ 


ει - 

ὶ η ξ τα 
Χ. κ Ον ο πω 
λἳ εν Ἡ αλ 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που ὃα Αφήσαυν Εποχή 


μα η Πἱ 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΣ ΤΗ ΛΟΞΑ! 


ΒΙΑΣΤΙ κ) εῄασεθέαοε Ν εΟοιι 
οι 8 ας | | ια Ρς 
ιάθκ[ ο Ῥνοση σι ο 
| : | .. κ 

ΕΗ 


394.300 
(Μ/ΙΝ) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτορα του Βυζαντίου. 
[1Η ΗΦΥΤΟΓΠΙΓΣΠΦ 45.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5ΙΙΝΕΗ ΒΑΙΙ 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
5.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζἰθ ᾳαπιθ. 
(εοπιρίϊα[ίοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒήϊςΚθγ/«μαο»-Τηθ Οαπιθ/Μα»!θιΜίπα). 


[1Η Ι Κο] Ε (μόνο για Ν/Ιπάον/ς) 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 1Ο μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίθου. 
24.000 
4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5Ποο/ επι υρ για Απιίσα. 
τη ἩττοΤΕΤΗ [οοπιρίἱαμοπ) 6.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 
4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζἰθ Φαπιθ τώρα και για Απιίσα. 
[εοπιρί|α[ίοπ) 6.ΟΟ0Ο δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒήεΚΘΥ/εἴαος-Τηθ Οαπιθ/Μαρ!θιΜίπα). 


Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 9ΡΙΝ ΦΟΕΤΝΝΑΚΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ο ο αλ «ο ο ο 
Γαλ ο Ον, ο 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ... οκ ο ολ ολο 25Η ΜΕΡΟΜΗΝΙΑ  «..«κοκκοοκ οκ ο 2 2 2 22 22 22 2 2222220222 2222222222 2020000 ΥΠΟΓΡΑΦΗ ....«κοκκοοοοο ο ο ο 02 0229290222 2 9929029929 900909 909909 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταθολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


αἰοήΖεά ΡΥ αγεεκγεπι.αίῷ Εν ΕΙ ΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, Εαχ: 9242219 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


ο στ 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Μήνας και αυτός που πέρασε! Δημοτικές εκλογές, νομαρχιακές εκλογές, ξανά 
δημοτικές εκλογές, νάσου και οἱ θροχές για να µας θυμίσουν για άλλη µία φορά ότι 
ζούμε σε ένα κράτος που δεν θέλει ούτε πολύ κρύο αλλά ούτε και πολλή ζέστη. 
Τέλος πάντων, εμείς και αυτόν το µήνα, συνεπείς στο ραντεθού µας, είµαστε έτοι- 
μοι να σας παρουσιάσουμε εν συντομία τα περιεχόμενα αυτού του τεύχους. 


Θα ξεκινήσουμε µε µία παρουσίαση του μηχανήματος ΒΕΑΙ. 300 της ΡαπαΦοπίο. 
Αναλυτικό τεστ του μηχανήματος είχαµε παρουσιάσει σε παλαιότερο τεύχος, αλλά 
τώρα έχουµε στα χέρια µας την ευρωπαϊκή έκδοσή του σε εκπληκτική τιµή. Στη 
συνέχεια μπορούμε να θάλουµε λίγο χρώμα στη ζωή µας, προσδίδοντας νέα διάστα- 
ση στα ασπρόµαυρα παιχνίδια του 8Π1Θ ΒΟΥ, χάρη στο νέο περιφερειακό τής 
ΝιπίθΠαο, το 9υρθ/ 48ΠΠΘ ΒΟΥ. 


Παρουσιάζουµε, κατ αποκλειστικότητα, το νέο ΟΌ Ὀήνθ της Ζαρρο για την 
Α1200. Τοποθετώντας το ΟΡΏ στο πλάι του υπολογιστή µας, µας δίνεται η δυνατό- 
τητα να τρέχουμε παιχνίδια του 0Ώ32, να έχουµε συµθατότητα µε Κοᾶβκ Ρποϊο 
Ο0, να ακούμε µουσική και τέλος να διαθάζουµε Ο0Ώς5 γραμμένα σε ΡΟ {οππαί. 


Ενα νέο περιφερειακό για το ΟΏ32 έκανε την εμφάνισή του. Πρόκειται για το 
ΞΧ-Ί που επιτρέπει στους κατόχους ΟΏ32 να προσθέσουν στην κονσόλα τους πλη- 
κτρολόγιο, σκληρό δίσκο, αἰ5Κ ἀήνθ κ.λπ. Πράγματι, ο συνδυασμός 9Χ-1 και 0035 
θα κάνει πολλούς να δουν µε "άλλο μάτι” την κονσόλα της Οοπηπιοᾶο/θ. 


Ώ]ρα για παιχνίδι! Ξεκινάμε µε το καταπληκτικό 9ρθοίαἰ Βθνίθνν του µήνα, όπου 
παρουσιάζεται ένα παιχνίδι που αναμένεται να κρατήσει για αρκετό καιρό το ενδια- 
φέρον σας αμείωτο, καθώς συνδυάζει διασκέδαση, στρατηγική, πρωτοτυπία και πο- 
λύ καλά γραφικά. Ακολουθούν πολλά και αξιόλογα Γθνίθννς παιχνιδιών, μεταξύ των 
οποίων Θα θρείτε σίγουρα το παιχνίδι που ταιριάζει στα ενδιαφέροντά σας. Η στή- 
λη "Ηιπί5ηΤιρ5” φιλοξενεί έξι από τους δώδεκα ήρωες του καταπληκτικού ΜοΓίαΙ 
Κοπηοαί 2, µαζί µε όλες τις κινήσεις τους (µήπως αυτό δεν περιμένατε το µήνα που 
πέρασε;). 


Τα υπόλοιπα θεµατάκια που έχουµε ετοιμάσει θα τα ανακαλύψετε μόνοι σας. 
Εμείς θα σταθούµε στους δύο διαγωνισμούς µας, η αξία των οποίων ούτε λίγο ούτε 
πολύ αγγίζει το 1.000.000 δρχ., µε δώρα που πρόσφεραν τα καταστήματα ΤΘἰθΟΙυὈ 
και η Απηδίγ8α Ελλάς. Γι’ αυτό µη χάσετε την ευκαιρία να συμμετάσχετε, γιατί -πού 
ξέρετε- µπορεί να είστε ένας από τους πολλούς νικητές. 


(ΛΙήΟ Τμ 


ε αυτό το τεύχος 

θα ήθελα να 

ασχοληθούμε µε 

κάποια παράπονα 

που µου έκαναν 
δύο γνωστοί ιδιοκτήτες 
οοπηριἰθί 5ΠΟΡ5, αλλά και µε 
τη δήλωση ενός αναγνώστη 
μας, μάλλον -για να λέμε τα 
πράγματα µε το ὀνομά τους- 
ενός πρώην αναγνώστη, γιατί 
όπως µου είπε έχει 
σταματήσει πλέον να 
αγοράζει το περιοδικό από 
τότε που γράψαµε όλα αυτά 
για την ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ και την 
Απιίσ8. 

Λοιπόν, σηµειώνω κατά 
γράµµα τα λόγια που άκουσα: 
"Ασε, ρε ΙΘΙΙοΠΙ, µε τις µ... 
που γράφετε, δεν πουλάμε 
ούτε µία Απιὶσα!” Ειλικρινά 
στενοχωρήθηκα, όχι τόσο για 
τους καταστηματάρχες όσο 
για το φίλο αναγνώστη. Φίλε 
µου, δεν το περίµενα. Καλά 
οι καταστηµατάρχες, και να 
πεις ότι είχαν να πουλήσουν 
και καµιά Απιίςα (τον καιρό 
που µου έκαναν τα σχόλια, 
20/10/94), πάει στην ευχή. 
Εδώ και αρκετό καιρό, όπως 
σίγουρα θα έχετε προσέξει, 
φίλοι αναγνώστες και εσείς 
Φίλοι καταστηµατάρχες, το 
ΡΙΧΘΙ έχει κάνει µια στροφή 
προς τα προϊόντα της 
Οοπηπιοᾶο(θ καθώς και στα 
διάφορα περιφερειακά για 
την Απιίσα. Ασε την πληθώρα 
των σαΠπθς Γθνίθνν5 για 
Απηὶσϐ. Η ύλη µας κατά 70396 


και πλέον απασχολεί τους 
Απιίσᾶ µ58Ι5. Με αυτή τη 
λογική, το πρώτο περιοδικό 
στην Ελλάδα που θα όφειλε 
να κλείσει τα µάτια στην 
ατυχία της Οοπηπιοᾶο(θ θα 
ήταν το ΡΒΙΧΘΙ. Ἡ µήπως κάνω 
λάθος; 

Κλείνοντας αυτό το μικρό 
σχόλιο, θα ήθελα να κάνω µε 
τη σειρά µου µια ερώτηση 
στο φίλο αναγνώστη, αλλά 
και σε όποιους άλλους έτυχε 
να περάσει από το μυαλό 
τους η ίδια σκέψη: Θέλετε 
ένα περιοδικό που να λέειτα 
πράγµατα µε το ὀνομά τους, 
να ενημερώνει το κοινό του 
για το τι συμβαίνει ανά τον 
κόσµο, άσχετα αν αυτό 
ευχαριστεί ή δυσαρεστεί 
κάποιους, ή µήπως θέλετε 
ένα περιοδικό που να σας 
λέει µόνο τα καλά νέα; 

Τελικά, απ’ ό,τι έδειξαν τα 
πράγµατα όντως έκλεισε η 
Οοπηπιοάο/θ, όντως είχε 
δημιουργηθεί πρόβλημα στην 
αγορά και εµείς είχαμε 
ενημερώσει το κοινό µας. 
Αλλά, µην ξεχνάτε κάτι: 
έπειτα από µια δυνατή βροχή, 
βγαίνει πάλι ο ἡλιος! 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΤΗΣ 
Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
Επεισόδιο 365ο! 

Οχι, δεν πρόκειται για 
κάποιο σίριαλ του Φώσκολου, 
αν και θα μπορούσε! Μια και 
άρχισε η κουβέντα µας µε 
αυτό το θέµα, θα ήθελα να 
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αναφερθώ σε µια συνέντευξη 
που έδωσε ο Ὀδνία ΡΙθ858ΠΟΘ 
«γενικός διευθυντής της 
Οοπηπιοάο(θ υκ- σε 
λονδρέζικο περιοδικό του 
χώρου, περί τα τέλη 
Σεπτεµβρίου. 

Οι ερωτήσεις του 
δημοσιογράφου -όπως είναι 
αυτονόητο- περιστρέφονταν 
γύρω από τα προβλήματα που 
παρουσιάστηκαν στην αγορά 
τον τελευταίο καιρό, τα 
μελλοντικά σχέδια της 
εταιρίας, την υποστήριξη 
ΘΟΗΝ4ΙΘ Ηουςθς για τα 
μηχανήματα της ΟοΠΙΠΙΟΚΟΙΘ 
και, τέλος, γύρω από το αν 
υπάρχουν τα χρήματα για µια 
καινούρια αρχή όπως 
προβολή της εταιρίας, σωστή 
διαφήμιση των προϊόντων της 
κ.λπ. 

Ὀανία ΡΙθ858ηΠ68: Οπως 
ξέρετε, αυτή τη στιγµή 
υπάρχουν δύο εταιρίες που 
έχουν δηλώσει ότι 
ενδιαφέρονται να αγοράσουν 
τις μετοχές της Οοπιπιοᾶο/θ, 
η Οοπιπιοάο(θ ὈΚ και η 
Θ8ΠΙΦυΠΦ. Εχουμε υποβάλει 
και οι δύο τις προσφορές µας 
και περιμένουμε το 
αποτέλεσµα. Αν τελικά έρθει 
η εταιρία στα χέρια µας, σας 
διαβεβαιώ ότι µε το πάτηµα 
ενός κουμπιού θα αρχίσει 
αµέσως η παραγωγή 
μηχανημάτων και είµαι 
σίγουρος πως δεν θα 
υπάρξουν άλλα προβλήματα 
στην αγορά ενόψει 


Χριστουγέννων. Σε ό,τι 
αφορά τις εταιρίες 5οῄν/α/θ, 
πρέπει να πούμε ότι και 
αυτές αυτή τη στιγµή που 
μιλάμε είναι λίγο 
συγκρατηµένες. Μην ξεχνάμε 
βέβαια ότι είναι ένας “νεκρός 
μήνας” απὀ πλευράς 
πωλήσεων. Ωστόσο, έχουν 
δηλώσει ότι θα υποστηρίξουν 
την Απιίσα 1200 καιτο 00830. 
Άλλωστε, δεν βλέπω το λόγο 
να µην το κάνουν. 

Εδώ μιλάμε για Ρυδἱπθςς 
και όλες οι εταιρίες ξέρουν 
αν αξίζει ή όχι τον κόπο να 
ασχοληθούν µε την 
παραγωγή 5οῄννα[θ για τα 
δικά µας μηχανήματα. Στα 
μελλοντικά σχέδιά µας, πέρα 
από την υποστήριξη του ήδη 
πολύ επιτυχημένου 00352 και 
της Α1200, θα ρίξουµε το 
βάρος στην Α4000 διότι 
πιστεύουμε ότι είναι ένα 
καταπληκτικό μηχάνημα για 
την εποχή του, καθώς και το 
καλύτερο µηχάνηµα που 
κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή 
για πιω]ήπιθαία εφαρμογές, 
ενώ απευθύνεται σε 
επαγγελματίες όσον αφορά 
στο θέµα τιµής προς 
απόδοση. 

Επίσης, θα ήθελα να πω ότι 
υπάρχουν και άλλες έρευνες 
και σχέδια νέων 
μηχανημάτων στα συρτάρια 
της εταιρίας µας, που έχει 
επιμεληθεί ο κ. ἱ ΘΝΝ 
ΕρσαθΏΓθοΠἰ από κοινού µε την 
ειδική ομάδα έμπειρων 


επιστημόνων της εταιρίας. 
Δεν θα ήθελα να προσθέσω 
κάτι άλλο αυτή τη στιγµή. 
Πάντως, να είστε σίγουροι 
ότι δεν πρόκειται να σας 
απογοητεύσουµε! 

Καιρός, όµως, να σας πω 
και λίγα πράγµατα για την 
προβολή της εταιρίας µας. 
Δεν θέλουµε να 
επαναλάβουµε τα 
λανθασμένα βήματα του 
παρελθόντος. 

Αποφασίσαμε να κάνουμε 
την έκθεση ΕιµΓορθαη ΛοΓΙά οί 
Αππίσα στο ΙΛΘΠΙΡΙΘΥ, το 
Νοέμβριο, και διαθέτουμε ένα 
αρκετά σηµαντικό ποσό για 
την προβολή µας από τα 
µέσα ενημέρωσης και τον 
Τύπο. Ελπίζω να πάνε όλα 
καλά και να ξανακάνουµε την 
Απιίσα τη μοναδική επιλογή 
για το σωστά σκεπτόµενο 
χρήστη. 

Πάντως, να ξέρετε πως, 
οτιδήποτε και να συμβεί, η 
Αππιίσα αποκλείεται να 
πεθάνει”, χάρη στα 
5.000.000 πιστών και 
φανατικών χρηστών, στους 
περίπου 4.000 τίτλους που 
κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή 
για την Απιίς8 και στα τόσα 
περιοδικά που υποστηρίζουν 
αυτό το µηχάνηµα. Προσέξτε! 
Σε αυτά τα νούμερα δεν 
περιλαμβάνονται οι 
κατασκευαστές 
περιφερειακών, τα 
καταστήματα λιανικής που 
υποστηρίζουν τα προϊόντα 
μας και τόσοι άλλοι. 


ΞΕΟΑ ΚΑΙ ΑΤΑΒΙ! 

Ναι, σωστά διαβάσατε! 
Εγινε γνωστό πως η 3808 
χρωστούσε κάποιο µεγάλο 
χρηματικό ποσό στην Αἰθῃί, 
Τελικά, τα βρήκαν και η 9908 
αγόρασε ένα µεγάλο αριθµό 
µετοχών της Αἰαή, 
Παράλληλα, κατέστη γνωστό 
πως υπήρξε κάποια συμφωνία 
μεταξύ των δύο εταιριών για 
ανταλλαγή 5οῄννα[θ. Ετσι 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


τώρα θα µπορεί η 9968 να 
βγάζει παιχνίδια της Αἰαή και 
το αντίθετο. 

Για τη 9868 δεν θέλω να 
πω τίποτα, αλλά σε ό,τι 
αφορά την Αἰαή αυτή η 
συμφωνία θα της βγει σε 
καλό. 

Το πρόβλημα που είχαν τα 
μηχανήματα της Αἰθίί ήταν 
ότι δεν υπήρχε άφθονο 
9οῄννα[θ και απ’ ό,τι δείχνουν 
τα πράγµατα µια νέα εποχή 
αρχίζει για το «80υ4Π. 
Φαντάζεστε να δούµε τον 
Ξοπίο να τρέχει στο ῥ8ᾳυ4Γ, 


ΑΝΑΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΜΕΝΑ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 

Ναι, ακούσατε καλά! 
Υπάρχουν και αυτά. Είμαι 
σίγουρος πως αρκετές φορές 
θα ακούσατε απὀ διάφορες 
εταιρίες να διαφηµίζουν 
"Φέρτε µας το παλιό σας 
Ψυγείο (τηλέφωνο, νἰάθο, 
τηλεόραση...) και εµείς θα 
σας δώσουμε καινούριο”. 
Αυτό όντως συμβαίνει. 
Σκεφτήκατε όµως τι θα κάνει 
τα μεταχειρισμένα 
αντικείµενά σας το 
κατάστημα; 

Η απάντηση είναι πολύ 
απλή. Ανακατασκευή. Τα 
παίρνουν ορισμένες εταιρίες, 
τα επισκευάζουν, τα βάφουν 
και τα ξαναπουλάνε σαν 
καινούρια και µε εγγύηση. 
Προσωπικά, έτυχε να δω ένα 
τηλέφωνο που έκανε όλη 
αυτή τη διαδρομή και έμεινα 
µε το στόµα ανοικτό. Ηταν 
τέλειο, καλύτερο κι από 
καινούριο. 

Τώρα, θα µε ρωτήσετε 
γιατί σας τα λέω όλα αυτά. 
Ακούστηκε πως κάτι τέτοιο 
έχει συμβεί και µε Απιίσςα και 
στο µέλλον θα 
κυκλοφορήσουν 
ανακατασκευασμένα 
πορτογαλέζικα μηχανήματα. 
Αυτή η κίνηση µε βρίσκει 
σύμφωνο, αρκεί τα 
μηχανήματα να συνοδεύονται 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


Στο περσινό τεύχος Νοεμβρίου 


... στο αρθοίαἰ Γθνίθνν 
'. περιλαμβανόταν ένα πάρα πολύ 


καλό ΒΡΑ, το Βἰ8άθ οί Ὠθβίίηγ. 
Στις σελίδες των σαπηθ Γθνίθνς 
είχατε τη δυνατότητα να δείτε 
(αν είχατε αγοράσει το τεύχος) 
το 9μρθ/ Μαήο ἱ.απά 2 για 88πΠθΘ 
ΒοΥ, το 9µῤ9/ 9ρ8οθ Ιπναάθ!5 
για 6απιθ θαά:, τα Κοπαπί 
Ῥοοος/, ΑΓ8άΐµ5 και ΒαΠ νς ἴπθ 
Υλοήά για ΝΕΕς, το ΥΝΙΖΠΙΙΖ για 
Μθσα Ὠήνθ, το ΝαπΙ 1975 για 


Νθοβθο, ενώ για Απιίσα υπήρχαν τα Ώοσῄσηί, 68858: Ὀθίμχθ, 
Τυγήσβη 3, Οοπιραί Ρ4ίτοι, Φοοσθ{ Κίά, Βἰαδίατ, | οἴπαι Μαϊίμαις 
και Ονθιαήνθ. ΡΙ8γ ἴπθ 68ΠΠθ του µήνα ήταν το πρώτο µέρος 
της λύσης του καταπληκτικού Απιοθ/ςία[ (ακόµη περιμένουμε 
το δεύτερο µέρος της σειράς, το ΑπΙΟΘΙΠΙΟΟΠ), µε τους 
χάρτες των περιοχών, τους κωδικούς κ.λπ. 

Επίσης, είχατε την ευκαιρία να διαβάσετε τεχνικά 
χαρακτηριστικά και περισσότερα ενδιαφέροντα θέµατα για το 
νέο 0032 της Οοπιπιοάο[θ, που είδε το φως της 
δημοσιότητας εκείνο τον καιρό. Για τους ρομαντικούς των 
παιχνιδιών υπήρχε µια αναδρομή στο παρελθόν και την 
ιστορία τους. Με λίγα λόγια, μπορούσατε να δείτε τα άλματα 
που έκανε η τεχνολογία στο χώρο των παιχνιδιών από το 
1972 έως τις µέρες µας. Αν πραγματικά θέλετε να υπάρχει 
αυτό το τεύχος στη βιβλιοθήκη σας, δεν έχετε παρά να 
συμπληρώσετε το κουπόνι της σχετικής ανακοίνωσης που 
συμπεριλαμβάνεται στο παρόν τεύχος. 


από εγγύηση και η τιµή τους 
να κυμαίνεται σε λογικά 
πλαίσια. 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΑΣ ΣΤΙΓΝΗΣ 

Και ενώ δεν υπήρχε ούτε 
βίδα απὀ Απιίσα στην 
ελληνική αγορά, κάποιο 
κατάστηµα βρέθηκε µε 
1200άρες! 

Βέβαια, η τιµή λιανικής 
τους πώλησης ανέβηκε στα 
ύψη. Πληροφοριακά, να σας 
πούμε πως ενώ πριν από 
μερικούς µήνες η τιµή τους 
κυμαινόταν στις 110.000 - 
120.000 δρχ. µε διάφορα 
δωράκια που έδινε το 
κατάστημα για να πείσει τον 
πελάτη να αγοράσει το 
μηχάνημα από εκεί, τώρα 
ακούς ένα ξερό 160.000 


δραχμές και μετρητά. Εχετε 
να πείτε τίποτα; 

Εν µέρει, αυτή η τιµή 
δικαιολογείται γιατί, απ’ ό,τι 
ακούστηκε, τα μηχανήματα 
αγοράστηκαν από 
καταστήµατα του Λονδίνου 
σε τιµές λιανικής. 


Δύο πραγματάκια 
ακόµα και θα κλείσω. 
Πρώτον, να µη χάσετε το 
επόμενο Ρἰχθ[πιαπία γιατί θα 
υπάρχει κάτι που θα 
ενδιαφέρει πραγματικά 
αρκετούς και δεύτερον, µια 
ερώτηση: 
Μήπως ξέρετε πώς λέγεται 
ο καρχαρίας του γλυκού 
γερού; 
Ζαχαρίας!!! 
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ΤΕΒΗΗ ΙΝΕ 


Τι σρέχει σελικά µε σο 8ήύ:]Γ, 


να απὀ τα µηχανήµαταπου γύ-- 

ρῳ του Εχει δημιουργήσει ενα 

πέπΒο μυστηρίου, ανακοινῶ-- 
σεων και σχοβίων εἰναι το 5αΐωΓη 
της 566048. Ισώς είναι ενα απὀ τα πιο 
αινιγματικά µπχανήµατα που έχει 
καταφέρει να απασχοβεἰ απὀ ποβύ 
καιρό τον Τύπο και γενικοτερα την 
αγορά. Το περιοδικὀ µας, εδώ και 
αρκετό καιρό, παρακοβουθε! απὀ 
ποθύ κοντά κάθε τιπου αφορᾶ στο 
µπχάνηµα αυτό, αξιοβογεί τις διά-- 
φορες πβπροφορίες καιαµεσωςσας 
ενημερώνει. Ετσι, σας παρουσιᾶ- 
ζουμε κάποιες νεες εξεβίξεις που 
άρχισαν να διαφαίνονται στον ορἰ-- 
ζοντα και αφορούν στο 5αἵωΓπ της 
5ΕΟ8 

Πηηροφορίες, Δοιπόν, αναφέρουν 

ὀτιτο ποβυσυζηπτηµενο µηπχάνηµαθα 
κυκβοφορήσει αυτὸν το µήνα στην 
αγορά της Ιαπωνίας, αββά θα αργή 
σει αρκετά η 
κυκβοφο-- 
ρία του 
στην 


το ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19984 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.ο” 


αμερικανική αγορά. Ακοµα, ακουγε 


ται απὀ επίσηµες πηγές της 5868 ὀτι 
π κυκβοφορία του συστήµατος 
5αἴιΙΓΠ έχει προγραμματιστεί για το 
καβοκαίριτου 1995, προοπτική που 
δημιουργεἰ, θέ6αια, κάποια προθβή-- 
µατα και εππρεάζει σίγουρατις πω-- 
Λήσεις τὠν ΜεσααΠνες και 22Χ, αἲ-- 
Δά, απὀ την ἀλλη, Π5663 καταφέρνει 
να δώσει ενα γερὀ χτύπημα στη 
ΝΙΠΙεΠΑΟ και τη 5ΟΗΥ, κερδἰζοντας 
ἑνα µεγάβο κοµµάτίτης αγοράς. 

Διάφορες φήμες αναφέρουν ὁτι 
γιατους Λόγους που προαναφέραμε 
το σύστηµα θα κυκβοφορήσε!ι στις 
αρχέςτου 97. 

Αυτό ϐ6εθ6αια κάπου δεν δείχνει 
Λογικό, αφού τα περισσότερα παι-- 
χνίδια που κατασκευάζονται για το 
1997 .Θαᾳ κυκβοφορήσουν τον επὀ-- 
µενο χρὀνο. Οπως γίνεται αντιβη-- 
πτό, πρέπει να κρατήσουμε ορισμµέ- 
νες επιφυβάξεις, εββείυει θάσιμης 
πβηροφόρησης σχετικά µε την 
κυκβοφορία του συστή-- 
µατος. ΕΒέ- 
6αια, µε 

θάση 

τη Βο-- 
γική 
αναμέ- 
νεται να 
αναθάβει η 
5604 προς 
το παρὀν την 
κυκβοφορία 
του 58ΙΓΠ, μέΧρΙ 
το ερχόμενο κα- 
Ποκαίρι, καινα αρ- 
κεσθεἰ προς το πα- 
ρόν στην επἰθεσἠ της 
µετο 22Χχ.Τιθα γίνειτε- 
Δικά, κανεἰς δεν το 
γνωρίζει. Ετσι͵ το 
µόνο που εχουμε 
να κάνουμε εἶναι 
να περιμένουμε. 


ἰ περισσότεροι από εσάς, που 

παρακολουθείτε τις εξελίξεις 

από κοντά, θα γνωρίζετε ότι 
έφτασε και φέτος η ώρα της πραγµα- 
τοποίησης του ΕΕ9 ᾿94 στο Λονδίνο. 
Το Ευϊυ(θ ΕπἰρΠαἰππιεπἰ 9Πονν ήταν σί- 
γουρα ένα από τα σημαντικότερα γεγο- 
νότα του µήνα που πέρασε -και αυτού 
του χρόνου- αφού είναι ίσως µια από 
τις πιο αναγνωρισμένες εκθέσεις που 
µπορεί να διαγράψει το µέλλον των τε- 
χνολογικών εξελίξεων για το επερχό- 
µενο νέο έτος. Στο 9Πονν, που πραγµα- 
τοποιήθηκε για µία ακόµα φορά στο 
Λονδίνο, από 26 µέχρι 30 Οκτωθρίου, 
παρουσιάστηκαν οἱ νέες κονσόλες κα- 
θώς και οι εξελίξεις στον τοµέα των 
ΟΏ-ΒΟΜ, της Απιίᾳ8, των Μαοϊπίοση, 
των ΡΟ5 και φυσικά του Ο0-Ι. Αυτόν το 
χρόνο, όπως όλοι, περιμένουμε ότι το 
ΕΕ9 '94 είχε ξεχωριστό ενδιαφέρον αᾱ- 
φού ουσιαστικά παρουσιάστηκαν όλα 
αυτά τα προϊόντα που θα κυκλοφορή- 
σουν στην ευρωπαϊκή αγορά τον επό- 
µενο χρόνο. Ενας ακόµα λόγος που ε- 
νισχύει την άποψη αυτή είναι ότι στις 
µέχρι τώρα µεγάλες εκθέσεις που 
πραγµατοποιήθηκαν στις Ηνωμένες 
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Πολιτείες δεν παρουσιάστηκαν, κατά 
περίεργο τρόπο, προϊόντα µε ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον. Βέθαια, θα πρέπει να εξαι- 
ρέσουµε την ενέργεια της ΝΙιπίθπαο, 
που προσπάθησε να δοκιμάσει τους ε- 
πισκέπτες της ΟΠίο8ᾳο ΟΕ595 µε τα 
0θππος του ὈΙίγα 64. 

Επίσης, αν συνδυάσουµε και την 
προχριστουγεννιάτικη περίοδο, κατά 
την οποία η αγορά παρουσιάζει σί- 
γουρα µεγάλο ενδιαφέρον, καταλαθαί- 
νουµε ότι πολλά από τα προϊόντα που 
θα κυκλοφορούν στις γιορτές θα εκµε- 
ταλλευθούν το ΘΠΟΝΝ για να κάνουν την 
πρώτη τους εμφάνιση. Πληροφορίες 
που είχαμε αναφέρουν ότι τα Οοἶπ-ορ 
που θα παρουσιαστούν θα είναι το κάτι 
άλλο. Ιδιαίτερο ενδιαφέρον θα έχουν ε- 
πίσης η παρουσίαση των 32-0ἱΐ µηχα- 
γών 300, τανέα ΟΏς της ΡΠΙΙΡ5 για τα 
τελευταία Ο0-Ι. Η Αἰαή, εκµεταλλευό- 
µενη τα Χριστούγεννα, παρουσιάζει τα 
ΑΙίθη Ν5 Ρ/ΘΒίΟΓ και Όοοπι για τα 
640Ιΐ φ8ουαΓ. Τέλος, παρουσιάστηκαν 
ενδιαφέροντα προγράµµατα για Ρ6, 
Απιίσ8, ΞΝΕΟ και Μθοα Ὀήνθ, που θα 
προσπαθήσουν να κερδίσουν ένα µεγά- 
λο µέρος του καταναλωτικού κοινού. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19964 τη 


ΛωσίγωΘαίΙϐ ΩΘΓΘΓΕΠΟΘ | Όγθγν 


ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΔΛΙΟΘΗΚΗ 109Υ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑΙ 
- ο - 
Γιος 
Συμπληρώστε το δελΊήο µε τα στοιχεία σας Και στείλτε Το µέσω {αχ 


στη γραµµή 9243219 ἡ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
ΡΙΧΕΙ/ Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο, 


---------ᾱἳ 


ΠΕΠΙΠΤΕΝΚΠΛΠΗΙΑΙ πο Αη τω να η ΤΠΛΕΦΟΝΟΓΣ ΣΑΝ ος, 
᾿ ΗΗΕΕΡΝΑΛΠΑΡΝΤΕ ΑΟ ΣΑ το οο νο ο κο νο δ Ἑήννοκν λε ο κανονες ΥΠΟ ΓΡΑΦΗ Αν όσα» 
!ΏΑπέστειβα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ........ι-ιιιιιιιιι.. Ὀλθα πἠηρώσω µε αντικαταθοβή µόῆις παραβάθω το τεύχος 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/α τεύχος/ῃ µε τα εξής στοιχεία: 
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ΤΕΒΗΛ ΙΝΕ. ΕΝΛΤΑ 


ΓΩ Εἰθοῦυγοπίο ΑπΓοἩῬ και η Όοθεπ ὅπιμιουργούν 


ο 1994 µπορεί να χαρακτηριστεί, 

χωρίς καμία αμφιθοβία, µια χρο- 

νιά γεμάτη εκπβήξεις, νέα προ]-- 
όντα, νἑες τάσεις και γεγονότα. ΑΛΛΗ 
µια νέα ανακοίνωση έρχεται να εΠΙθε-- 
θαιώσει τα ανωτέρω και πραγματικά 
ναµας ξαφνιάσει. Η 008α4ηΠ ανακοίνω-- 
σε ὁτιθα κυκλοφορήσει σύντομα πέ-- 
ντε τίτβους της Εἰεοῖγοπίς Αγίς για 
5ιΙΩ6/ ΝΙΠΙεΠαΟ στην Απισα(!) Η ενέρ-- 
γεια της Ο08α8Η, για τη µεταφορά στην 
Αππίαα γνωστών τίτβων που κυκβοφορούν 
σε παιχνιδομηχανές, αποτεβεί τη συνέχεια 
της συνεργασίας που υπάρχει ανάµεσα σε 
αυτήν καιτην ΕΙεεῖϊγοπίς Αγίς. 

Οπως εἶναι ήδη γνωστό, οι δυο εταιρίες 
έχουν ενώσει τις δυνάμεις τους και επε-- 
ξεργάζονται µαζί τίτβους µε αθβητικό πε-- 
ριεχόµενο για το 5µῤ6/ ΝΙΠΤεΠάοΟ. Αποτέ-- 


ΑΤΑΚΙ ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ 


ΤΗΣ ΑΤΑΚΙ ΟΟΕΡ. 


ΕΝ Τέλα ετινε 


Μυιτινμεσοια 


βεσμα της δουβειάς τους, αποτεβεί το ΕΙΕΑ 
50ς06Γ που πραγματικά δικαιώνει και µε το 
παραπάνω αυτή τη συνεργασία. ΟΙ Πέντε 
τίτβο!ι που θα κυκβοφορήσουν απὀ την 
Ός8αη εἶναι: ΚΙἴΟΠΙΠ΄, ΡΟΑ ΕιΙΙΓΟ ΟΟ18, 5Π8ς 
Εμ, Μαϊ ἰ ΘασιΙ6 ΗοςΚΕΥ Και µια συνέχεια 
των γνωστών ΠεςεΓγί 5ίΓίΚθ και )ωπαίθ 
5ίΓίκε που χαρακτηριστικά τους θα είναι Οἱ 


στττεν 
. 
μ] 


μεγαβύτερες αποστοβές, τα πιο εξε-- 
Λιγμένα ὁπᾷβα και οἱ συναρπαστικότε- 
ρες αναζητήσεις. 

Η ενέργεια αυτή δίνει µια νέα διά-- 
σταση σε ὀβους τους κατόχους Απηίσα 
και «022, όπως υποστηρίζει ο ὅδι-- 
ευθυντής πωβήσεων της Ό0684Π, Ρα! 
Ραΐϊθίςοη. Και συνεχίζει: “Θα πρέπει 
να δώσουμε το σαφές µήνυµα στον 
κόσµο της Απηίσα, ότιθα συνεχίσουμε 
νατους υποστηρίζουµε µε νέες πα-- 
ραγωγές για ποβύ καιρό ακόµα, αφού όπως 
δείχνουν τα πράγματα η αγορά της Απηίσα 
θα παραμείνει ζωντανή για ποβύ καιρό”. 
Και οι πέντε τίτβοι θα κυκβοφορήσουν στο 
τέβος του µήνα ή στις αρχές του επόμενου. 
Περισσότερες πβηροφορίες για τους τίτ-- 
βους πιστεύουμε ὀτιθα έχουµε στο επὀµε-- 
νο τεύχος µας. 


ΟΟΜΡΟΤΕΠ5 ΚΑΝΕΛΛΗΣ 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΑ ΟΟΜΡΟΤΕΕ»Σ ΑΤΑΜΝΙ 
ΑΠΟ ΤΟ 1986 


ας ήΗη; ῷ 


Αγγελάκη 22. Θεσ/νίκη, Τηλ..: 091/226101, αχ: 031/2260245 
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ΤΕΒΗΗ ΙΝΕ 


ΒΝΛΤΙΦΑ 


ΝΗ σσοην Αππίαθ σας 


α Υγεια! ΒΘΦΙΤΥ, µέχρι και 

[ πριν από λίγα χρόνια, θα 

μπορούσε να πει κανείς ότι 
ανήκαν στη σφαίρα της Φφαντα- 
σίας. Δεν θα μπορούσε κανείς να 
φανταστεί ότι αυτά που θλέπαμε 
πριν από λίγα χρόνια στον κινηµα- 
τογράφο θα μπορούσαν κάποια 
στιγµή να γίνουν πραγματικότητα. 
Σήµερα, τα Υ]τίμα! Βοακ!Ιγ είναι 
µια πραγματικότητα. Ηδη και στη 
χώρα όπου πάντα όλα φθάνουν ὅ- 
στερα από χρόνια, υπάρχουν σε 
µεγάλες λέσχες της Αθήνας 
για! ΒΘΘΒΙΗγ ἄαπιος. Ετσι, τώρα 
μπορούμε και εµείς να χαρούμε τις 
νέες διαστάσεις που δίνει αυτή η 
εκπληκτική τεχνολογία. 

Μετά την εμφάνιση των πρώτων 
ΝΗ απιθς, ένα ερώτημα άρχισε να 
θασανίζει όλους εµάς τους απλούς 
χρήστες: “Θα μπορούσε ποτέ η τε- 
χνολογία των Υιτευα! ΒΘΘΙΗΙγ να 
μεταφερθεί στα σπίτια µας;”, “Και 
αν ναι, πόσο προσιτή τιµή θα έχει 
αυτή η µεταφορά;’. Ερωτήματα 
στα οποία σήµερα είµαστε σε θέση 
να δώσουμε απαντήσεις. 

Οἱ πρώτες ενέργειες για τη µε- 
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ταφορά της τεχνολογίας των ΝΗ 
στα σπίτια µας έγινε από ορισµέ- 
γες αμερικανικές εταιρίες και µπο- 
ρούμε να πούμε ότι είχε θετικά α- 
ποτελέσµατα. 

Αρχικά, τα πρώτα προϊ- 
όντα που κυκλοφόρη- 
σαν στην αγορά και 
μπορούσαν να προ- 
σφέρουν ΝΗ χρη- 
σιμοποιώντας 
τους οικιακούς 
υπολογιστές, α- 
πευθύνονταν σε 
χρήστες-κατόχους 
Ρ6 και Μαςφϊπῖίοςη 
συστηµάτων. Η τιµή 
τους θα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί αρκετά 
φυσιολογική σε σχέση µε αυτά 
που προσφέρουν, και πολύ σύντο- 
μα θα κάνουν την εμφάνισή τους 
και στην ευρωπαϊκή αγορά. Τι γί- 
γεται όµως µε άλλα συστήµατα ό- 
πως, για παράδειγµα, η Απιϊσα; 

Όπως γίνεται αντιληπτό, ένα µη- 
χάνηµα που υποστηρίζεται από ε- 
κατομμύρια χρήστες σε όλο τον 
κόσµο (αυτή είναι η δύναμη της 
Απιϊςα) δεν θα μπορούσε ποτέ να 
αγνοηθεί από τις εταιρίες και να 
μείνει πίσω σε αυτόν τον τοµέα. 

Τα πρώτα θήµατα για ΝΗΒ στην 
ΑπηϊοἙ έγιναν από την αμερικανική 
ΝιοογΜαχχ Τθςυμπο[οσῖθς, µια µι- 
κρή αλλά σηµαντική στο χώρο της 
εταιρία κατασκευής Ηανάνατθ, η 
οποία κατασκεύασε το πρώτο 
πραγµατικό ΥΝΗ “κράνος” για 
Απιῖοα. Το προϊόν ονομάζεται 
ΟγΡοθΥΜΑΧΧ ΗΜΟ, και είναι ένα 
πλήρες ΝΗ σύστημα το οποίο µπο- 
ρεί να δώσει µια νέα διάσταση στο 


αγαπημένο σας μηχάνημα. 

Το ειδικό “κράνος” που φοράειο 
χρήστης, διαθέτει τις ειδικές οθό- 
γες που μπορούν να δώσουν ανά- 
λυση 120.000 ρἰχο! και πλήρη χρώ- 


µατα 256. Επίσης, δύο µικροσκοπι- 
κά ακουστικά που θρίσκοντα! στο 
μκράνος” μπορούν να προσφέρουν 
εκπληκτικό ψηφιακό στερεοφωνι- 
κό ήχο. Αρχικά, το ΟΥΡοί- 
ΜαΧχ ΗΜΟ κατασκευά- 
στηκε και ήταν κατάλ- 
ληλο µόνο για συ- 
στήµατα Ρ6 και 
Μαςοἰπίοςῃ, αλλά 
αργότερα, όταν 

η εταιρία κατά- 

λαθε ότι η αγορά 

της Απιῖσα πα- 
ρουσιάζει ιδιαίτε- 
ρο ενδιαφέρον, έ- 
κανε διάφορες µε- 
τατροπές και κυκλο- 
Φόρησε το ΟΥΡΘΙΜΑΧΧ 
ΗΜΟ για Απιϊσα. 

Όπως εύκολα µπορεί να συνα- 
χθεί από όλα αυτά, ίσως σύντομα 
δούµε το προϊόν αυτό να κυκλοφο- 
ρεί και για το Μοσα Ὀνῖνο της 
8608, το «θο0μαγ της Αἰαεὶ, το 
ΞΝΕΡΘ της ΝΙπίοπάο κ.ά. 

Η σύνδεση του ΟγΡεΥΜαΧχΧ ΗΝΜΟ 
στην Απιῖσα σας εἶναι σχετικά α- 
πλή υπόθεση, αφού µπορείτε να 
συνδέσετε το ένα καλώδιο στη 
γιάθο έξοδο της Απιῖσα (εκεί που 
συνδέετε και το πιοπΙξογ) και το 
δεύτερο καλώδιο στη σειριακή έ- 
ξοδο του µηχανήµατός σας, για να 
µπορεί να δώσει όλες αυτές τις 
πληροφορίες που αφορούν στην 
κίνηση. 

Τα παιχνίδια που θα κυκλοφορή- 
σουν και θα υποστηρίζουν ΥΝΗ θα 
είναι πολλά και µερικά από αυτά 
θα αποτελούν μεταφορές γνω- 
στών αγαπημένων τίτλων. 

Τα ΝΗ είναι σήµερα εδώ και υπό- 
σχονται να προσφέρουν δυνατότη- 
τες πέρα από τα σύνορα της φα- 
ντασίας, Το κόστος του Ογ0ει- 
ΜαΧχ ΗΜΟ φθάνει περίπου τις 500 
λίρες. 


ΛΑΙΑΗΝΙ 
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Αγγίξτε το Μέλλον 


Ἡ Ιρώτη 64 Ρι{ Παιχνιδομηχανή 
εἶναι πραγματικότητα! 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΕΛΛΑΔΑΣ: Α-ΣΥΣΤΕΜΙΣ ΑΕ, ΠΕΙΡΑΙΩΣ 62, ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ.: 4832.855 
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τεῬτΓοζοῇ Το] Ἡ 


εν πρόκειται για κάτι διαφορετικό 
από όσα έχουµε παρουσιάσει κα- 
τά το παρελθόν. Το ΒΕΑΙ 350 
της Ραπβδοπίο καλύπτει -επιτέ- 
λους- το δἰΒΠά8{ά εικόνας ΡΑΙ. 
και εισέρχεται δυναμικά στη µάχη 
για την κατάκτηση της ευρω- 
παϊκής αγοράς 

Εχοντας καλύψει εξαντλητικά το θέµα σε προηγούµε- 
νες παρουσιάσεις, επιχειρούµε µία πολύ σύντομη τεχνική 
αναφορά και επικεντρώνουµε την προσοχή µας σε τοµείς 
που αυτή τη φορά προσέλκυσαν ιδιαίτερα το ενδιαφέρον 
μας. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το σύστηµα της ΡΒΠΒΦοπίο αποτελείται από την κεντρι- 
κή µονάδα και το ΟΏ ἀήνθ, ενσωματωμένα στο ίδιο κουτί. 
Η κεντρική µονάδα αποτελείται από ΒΙ90 µικροεπεξεργα- 


σχεται άριστες επιδόσεις. Πλαισιώνεται απὀ 2 επεξεργα- 
στές γραφικών και Ίθ-μπιτο επεξεργαστή ψηφιακού σήµα- 
τος (Ώ9Ρ). Το ΟΏ καλύπτει τα πιο δημοφιλή ςἰαπαθίά5 
της εποχής και δεν αφήνει περιθώρια για αμφισθήτηση. 
Τα τεχνικά του χαρακτηριστικά αναφέρουν ταχύτητα µετα- 
φοράς µεγαλύτερη από 300ΚΒ/56ο (άουῦίθ 5ρθθ80) και 
πιυιίθθθσίοη, ενώ παράλληλα µπορεί να διαθάσει τα ακό- 
λουθα {ο/αίΙ5: 

300 005: Τίτλους 5ο/ννα(θ αποκλειστικά γραµµένους 
για το 300 (παιχνίδια και ππυ]ήπιθαίϐ εφαρμογές ως επί 
το πλείστον). Αμαίο ΟΏ5: Κλασικά ΟΏ5 ήχου. Ενσωματώό- 
νει πρόγραµµα για το χειρισμό τους, ενώ µπορεί να παρά- 
γει και {Γ8οίαἱ ΟΓαρΠίος ανάλογα µε τη μουσική. 

ΟΌ-α: Ο0Ό απα οΓΒρΠίο5, ηχητικά 005 δηλαδή που πε- 
ριέχουν και συνοδευτικές εικόνες. 

ΡποἰιοσΏς: ΟΏ5 που περιέχουν φωτογραφίες µε την 
τυποποίηση του ΡποίοοΏ της Κοαακ. 

γιάροοΏς: ΟΏ5 που περιέχουν ταινίες κωδικοποιηµένες 


Γω-ο Ὁ- 


στή, συγκεκριµένα τον 
ΑΗΜΟΘΟ/12.5ΜΗΖ, ο οποίος υπό- 


τ6δ ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1994 


από µπαταρία για την 
(58νΘΟΒΠΙΘΘ). Στο 1ΜΒ της ΒΟΜ του ΒΕΑΙ. Βρίσκονται τα 
προγράµµατα χειρισμού των διάφορων {οππαίς 005. 


890 ΙΝΤΕΕΒΑΕΤΙΝΕ ΜΙυωΙ.ΤΙΡΙ ΑΥΕΒΗ 


Είναι η τρίτη φορά που αναφερόμαστε στο 300 της ΡάΠ5ΟΠΙς, αΏᾗά 
αναμφίθοῇα το αξίζει! ΠΠέον͵ έχουµε στα χέρια 


μας την τεβική ευρωπαϊκή 
ἐκδοσήτου... 


9 του Γ. Κακαλέτρη 


ΜΡΕΑ. Απαιτείται ειδικό οβγήαᾳθ 
για τη χρήση τους, το οποίο δεν πε- 
ριέχεται στο θασικό σύστηµα ΒΕΑΙ.. 

Οι γραφικές δυνατότητες του 300 
είναι αρκετά µεγάλες. 32.768 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη, τα οποία μπορούν 

να φτάσουν και τα 16.7 εκατ., µε µέγιστη ανά- 
λυση 640χάΘ0 ρἰχθί. 

Ο ήχος είναι ποιότητας 160Οἱἱ, 44Κ/ήζ και απλά 
δεν αφήνει περιθώρια αμφισθήτησης. 

Η µνήµη του συστήµατος είναι 2ΜΒ ΒΑΜ για τη 
ΟΡΙ), ΊΜΒ για την οθόνη και 32ΚΒ τροφοδοτούµενα 
αποθήκευση µπαιχνιδιών 


Στις εισόδους/εξόδους του ΒΕΑΙ. περιλαμθάνονται τα 
εξής: τρεις µορφές εξόδου εικόνας (ΒΕ, οοπιροφίίθ και 
Υ/Ο), δύο έξοδοι ήχου (ακουστικά ή ενισχυτής), µία είσο- 
δος για χειριστήριο (το δεύτερο συνδέεται αλυσιδωτά πά- 
νω στο πρώτο) και, τέλος, δύο θύρες επεκτάσεων, µία 
από τις οποίες προορίζεται για το ΜΡΕΑ οβΠήαᾳθ. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Εχοντας, λοιπόν, στη διάθεσή µας την ΡΑἰ. έκδοση του 
300, είχαμε την ευκαιρία να εκτιμήσουμε σωστά µερικές 
από τις δυνατότητές του. Καταρχήν, εντυπωσιάζει η ταχύ- 
τητά του. Αρκεί κάποιος να ρίξει µια µατιά σε ένα 
ΡποίιοζΏ µέσω του 300 για να καταλάθει περί τίνος πρό- 
κειται. Χωρίς καµία υπερθολή, η εικόνα των 768χ812 
Ρἰχθἰ5 εµφανίζεται στην οθόνη στο 1/10 του χρόνου που 
απαιτείται για την ἴδια εργασία από 486ΌΧ/33ΜΗΖ µε 
ΒΜΒ ΒΑΜ και το πρόγραµµα ΡΠοΙοςΠορ. Αµεσα εκτελού- 


νται οι εργασίες περιστροφής κατά 90 μοίρες και τα ανα- 
ποδογυρίσµατα της φωτογραφίας. Χαρακτηριστικό της ά- 
νεσης του συστήµατος είναι ότι δεν υπολογίζει την τελική 
εικόνα, όπως γίνεται σε ένα τυπικό υπολογιστικό σύστη- 
μα, αλλά σε πραγµατικό χρόνο δείχνει την κίνηση της πε- 
ριστροφής ή του Πἱρρίπα ή ακόµα και του Ζοοπη-ίπ και ου! 

Ωστόσο, το πρόγραµµα του 30Ο για το χειρισμό 
ΡΠποίοσΏς έχει κάποια σηµαντικά μειονεκτήματα: δεν δη- 
µιουργεί καταλόγους µε τις φωτογραφίες που περιέχονται 
σε ένα ΡποἰοσΏ, ενώ αγνοεί τις μεγαλύτερες αναλύσεις 
που περιέχονται σε αυτό. Ετσι, δεν µπορεί να εξετάσει 
κάποιος µία φωτογραφία, ψάχνοντας τις λεπτομέρειες. 
Με τη θοήθεια του 9υρθ/ ἸΝΙΠᾳ Οοπιπιβπάθτ, πήραμε µια 
γεύση για τις δυνατότητες που προσφέρει αυτό το σύστη- 
μα στον τοµέα των γραφικών και της κίνησης, αν και δεν 
είχαµε καμία αμφιθολία. Μελανό σηµείο του ΡαηβΦοπίο 
ΒΕΑΙ παραμένει, ένα χρόνο µετά την εμφάνισή του, το λι- 
γοστό 5ο/νν8ΙΘ. Η ιδέα του 5ἰαπααΙΑ δεν έχει ακόµα πε- 
ράσει στην παγκόσμια αγορά και ότσι το σύστηµα της 
Ραηβδοπίο εξακολουθεί να είναι το µόνο που υπάρχει. 

Η τιµή του κυμαίνεται σε ικανοποιητικά επίπεδα (τελική 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


Γτο ἘζΥπτεςτ 


τιµή µε παιχνίδι γύρω στις 170.000 δρχ., αν σκεφτεί κά- 
ποιος ότι πριν από ένα µήνα η τιµή του ήταν γύρω στις 
240.000 δρχ.), αλλά ας µην ξεχνάµε την τεχνολογία που 
προσφέρεται στο ΒΕΑΙ.. Το πρώτο ΡΑἰ. ΒΕΑΙ ευρωπαϊκών 
προδιαγραφών της παρουσίασης µας πρόσφεραν τα κατα- 
στήµατα ΤοἱθΟΙµὈ. 


ΘυΡΕΗ ΜΙΝΑ 6ΟΝΜΑΝΡΕΗ 

Μαζί µε το 300 ήρθαν και τα πρώτα ἆθπιοξ των “παι- 
χνιδιών της επόμενης γενιάς”. Το 9μρθ( ἸΝΙπᾳ 
Οοπηπιβπάθ/ είναι ένα από αυτά. Η κίνηση του παίκτη µέ- 
σα από μενού, οδηγίες και εντολές -χωρίς καμία αμφιθο- 
λία- θυμίζει ταινία επιστημονικής φαντασίας. Πλήθος γρα- 
φικών µε συνεχή κίνηση, που σπάνια εμφανίζει µικρές δια- 
κοπές (της τάξης των κλασμάτων του δευτερολέπτου) λό- 
γω της µεταφοράς από το ΟΏ, συνδυαζόµενα µε ήχο υψη- 
λής πιστότητας και ομιλία χωρίς καμία οικονοµία, κάνουν 
τον παίκτη να νιώθει ότι όντως παρακολουθεί ταινία. 

Όμως, όσο ευχάριστη και αν είναι η εισαγωγή ενός παι- 
χνιδιού, το ζητούμενο είναι το ποιοτικό ϱ8πΙθρΙ8Υ. Το 
9μῤθ/ ΥΝΙΠΟΩ Οοπηπιαπάθ/ αποτελεί ένα συνδυασμό εξομοι- 
ωτή και τρισδιάστατου 5Ποοίθπι μρ. 

Ο παίκτης τοποθετείται στο οοοκρίϊ ενός μαχητικού 
διαστημοπλοίου και πρέπει, ακολουθώντας ένα προκαθο- 
ρισµένο σχέδιο, να εξοντώσει σο... “διαστημομαχίες” τα ε- 
χθρικά σκάφη. Το |ογρ8α δεν είναι ό,τι καλύτερο προκει- 
µένου να εξοµοιώσει το μοχλό ενός σκάφους τέτοιου εἷ- 
δους, µε αποτέλεσµα τα πράγµατα να είναι κάπως δύσκο- 
λα. Σε αυτό συµθάλλει και η πολύ µεγάλη ταχύτητα κίνη- 
σης του παιχνιδιού, καθώς και οι γρήγορες αντιδράσεις 
του υπολογιστή. Ουδεµία συζήτηση γίνεται για νθοῖοΓ 
ϱΙ8ΡΠίο5. Τα διάφορα διαστημόπλοια, πλανήτες και αστε- 
ροειδείς σχεδιάζονται µε µεγάλη λεπτομέρεια και το 300 
τα χειρίζεται µε πολύ µεγάλη άνεση. Ο ήχος θρίσκεται σε 
πολύ υψηλά επίπεδα, µε µεγάλη διάρκεια ομιλίας, δυνατά 
εφέ και δουπα(Γ8οΚ. Πιο σύνθετο οβΠΙθρΙ8γ και καλύτερος 
χειρισμός Θα το καθιστούσαν περισσότερο αξιόλογο από 
µια εντυπωσιακή επίδειξη ταχύτητας, γραφικών και ήχου. 

ὅ 
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Γή 1 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ΡΕΝ 


ήµερα Βρισκόµαστε στην ευχάρι- 
στη θέση να σας παρουσιάσουμε 
το νέο προϊόν που έκανε την εµ- 
φάνισή του αυτό το µήνα στη χώ- 
ρα µας και σίγουρα θα δώσει µια 
γέα διάσταση στην ποιότητα των 
προγραµµάτων για Θ8πΠΘ ΒΟΥ και 
ΘΝΕς. 

Μπορείτε, λοιπόν, πλέον να απολαύσετε ξανά και ξανά 
όλα τα κλασικά παιχνίδια του 8ΠΠθ ΒΟΥ, αλλά αυτήν τη φο- 
ρά µε χρώμα. Το 9υρθί 8ΠΠθΘ ΒΟΥ είναι ένα οβήήάϱθ που 
διαθέτει έναν εἰδικό µετατροπέα και τοποθετείται στο 9υρθ: 
ΝΕΡΦ όπως και όλα τα άλλα οβΠήά085. Στο επάνω µέρος του 
φέρει µία ειδική υποδοχή κατάλληλη να δέχεται όλα τα 
οβΠήάᾳ085 του 88ΠΠΘ ΒΟΥ. 

Ετσι, αγοράζοντας το 9υρθΓ 8πΠΘ ΒΟΥ, το µόνο που 
πρέπει να κάνετε είναι να το τοποθετήσετε όπως και ένα 


συνηθισμένο οβΠΠΙάΦΘ στο 9υρθ/ ΝΙπίθπάο, θάζοντας στην 
ειδική υποδοχή που διαθέτει κάποιο παιχνίδι του ΠΠ 
ΒοΥ. Μόλις ανοίξετε την κονσόλα, θα µπορείτο να παίξετε 
µε το -έγχρωμο πια- παιχνίδι που σας αρέσει. Όσα παιχνίδια 
έχουν κυκλοφορήσει µέχρι σήµερα συνεργάζονται άψογα 
και χωρίς κανένα πρόθληµα µε το περιφερειακό, το οποίο 
τους δίνει τη δυνατότητα να εμφανίζονται µε πολλαπλές α- 
ποχρώσεις, από τέσσερα χρώματα και ήχο στερεοφωνικό 
που μάλιστα πολλές φορές πλησιάζει την ποιότητα των 16- 
Οἱϊ παιχνιδιών. Η οθόνη του ενεργού παιχνιδιού δεν καλύ- 
πτει ολόκληρη την οθόνη της τηλεόρασης, αλλά περίπου τα 
2/3 αυτής. Το υπόλοιπο 1/3 καλύπτεται από κάποιο εντυπω- 
σιακό Ὀ8οκο/ουπα. 

Δοκιμάσαμε 3 τυχαία παιχνίδια µε το περιφερειακό: 
Τ6ἱή5, Τεἰής 2 και ΡήποῬ οἱ Ρ/οί8. Και τα τρία παιχνίδια έ- 
τρεχαν χωρίς κανένα πρόθληµα και μπορούμε να πούμε ότι 
τα αποτελέσµατα που είδαµε ήταν ικανοποιητικά. Στο ση- 


Πριν απὀ περίπου πέντε µήνες, µέσα απὀ τις σεβίδες του περιοδικού µας, είχαμε ανακοινώσει ότι 
πρόκειται να κυκΛοφορήσει ένα νέο επαναστατικό περιφερειακό από τη ΝΙΠίΕΠΑΟ, το οποίο θα 
άκουγε στο όνοµα "μῤεΓ 08ΠΊΕ ΒΟΥ” Καῑθα έδινε τη δυνατότητα στα παιχν/δΙα του 03Π18 ΒΟΥ να 
παίζουν χωρίς κανένα πρόθβηµα στο 5µβ6Γ ΝΙΠίΘΠάΟ Κα μάβιστα µε χρώμα. 
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9 του Θ. Ραφτόπουλου 


µείο αυτό θα πρέπει να ανοίξουμε µία παρένθεση, η οποία 
αποκαλύπτει µια ακόµα δυναμική πλευρά του 9υρθ: Έ8πΠθ 
ΒΟΥ. Με θάση τις ανακοινώσεις της ΝΙπίθπαο, υπάρχει προ- 
οπτική να κατασκευαστούν παιχνίδια ειδικά για το 9υρ6: 
68ΠΠΘ ΒΟΥ, τα οποία θα εμφανίζουν έως 256 χρώματα, γε- 
γονός το οποίο σηµαίνει ότι οι χρήστες που θα αποφασί- 
σουν να αγοράσουν το Ξμρθί 68ΠΠΘ ΒΟΥ δεν θα περιορι- 
στούν στη χρησιμοποίηση παιχνιδιών που έχουν κυκλοφορή- 
σει και απεικονίζονται µε µόνο 4 χρώματα, αλλά θα µπο- 
ρούν να αγοράσουν νέα παιχνίδια, εἰδικά κατασκευασμένα 
για το νέο περιφερειακό, τα οποία θα υποστηρίζουν 256 
χρώματα. 

Η προοπτική αυτή γίνεται σήµερα πραγματικότητα, µε 
την επίσηµη Κυκλοφορία του Ώοηκθγ Κοπᾳ 94 (είχαµε προ- 
θεί στην ανακοίνωσή του πριν από 2 µήνες), το οποίο κατα- 
σκευάστηκε και κυκλοφόρησε ειδικά για το 9υρθ: πε 
ΒΟΥ. Αυτό φυσικά δεν σηµαίνει ότι το παιχνίδι δεν µπορεί 
να παιχτεί και στο απλό 68πΠθΘ ΒΟΥ. Εμείς, από την πλευρά 
μας, φροντίσαµε να εξασφαλίσουµε και να παρουσιάσουμε 
το παιχνίδι για την καλύτερη ενημέρωσή σας. Οι δυνατότη- 
τες του 9υῤθ/ Θ8ΠΙΘ ΒΟΥ δεν σταματούν εδώ. Όταν τοπο- 
θετήσουµε κάποιο παιχνίδι (οποιοδήποτε παλαιό ή νέο) σε 
αυτό και πατήσουµε τα πλήκτρα Ι. και Β ταυτόχρονα από το 


χειριστήριο, εµφανίζεται ένα γραφικό μενού που αποτελεί- 
ται από πέντε εικονίδια και µας δίνει τη δυνατότητα να κά- 
νουµε κάποιες ρυθμίσεις που αφορούν στο παιχνίδι. 

Ετσι, επιλέγοντας το πρώτο εικονίδιο, μπορούμε να επι- 
λέξουμε την τετραχρωµία που µας αρέσει µεταξύ 32 διαφο- 
ρετικών τετράχρωµων συνδυασμών, ενώ µε το δεύτερο εἰκο- 
νίδιο μπορούμε να επιλέξουμε το Ὀ8οκα(ουπα που θα περι- 
θάλλει την ενεργό οθόνη του παιχνιδιού (υπάρχουν συνολι- 
κά δέκα διαφορετικά Ὀ8οκαιουπάς που μπορούμε να επιλέ- 
ξουµε). Με το τρίτο εικονίδιο επιλέγουμε το συνδυασμό των 
πλήκτρων που µας αρέσει για το χειρισμό του παιχνιδιού, 
µε το τέταρτο εικονίδιο εµφανίζεται ένα γραφικό πρόγραμ- 
μα που µας δίνει τη δυνατότητα να αλλάξουμε τα χρώματα 
στην ενεργό οθόνη του παιχνιδιού και, τέλος, το πέμπτο εἰ- 
κονίδιο µας δίνει τη δυνατότητα να κατασκευάσουµε τα δικά 
µας Ὀ8οκο[ουπάς όπως µας αρέσει, µε τη θοήθεια ενός 
γραφικού προγράµµατος. Το 9ὐρθί 68ΠΠθ ΒΟΥ είναι εδώ. 
Ξεχάστε, λοιπόν, από εδώ και στο εξής τις απαίσιες πρασι- 
νο-γκρί οθόνες και ελάτε στο φανταστικό κόσµο του χρώ- 
µατος. Αγαπημένα παιχνίδια µπορούν να προσλάθουν µια 
νέα διάσταση και να σας προσφέρουν για µια ακόµα φορά 
µερικές ώρες διασκέδασης. 


Ώοηκογ Κοπο 94 

Ενα από τα πιο γνωστά παιχνίδια που έγραψαν πραγµατι- 
κά ιστορία στο χώρο των οοππρυΐθΓ 08ΠΠΘ5 εἶναι το ΏοΠΚΘΥ 
Κοπα. Ηταν το πρώτο παιχνίδι στο οποίο εμφανίστηκε ο α- 
γαπηµένος ήρωας ΜαΠΟ. Δεκατρία χρόνια µετά την πρώτη 
εμφάνιση του Μθήο στο πρώτο Ώοηκθγ Κοπᾳ, θρισκόµαστε 
στην ευχάριστη θέση να σας παρουσιάσουμε το νέο ΏοΠΚΘΥ 
Κοπᾳ το οποίο κυκλοφόρησε για το Φμρθ: 8ΠΠΘ ΒΟΥ. Το 


Εικόνες από το ΏοΠΚΕΥ Κοπα ᾿94 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.οΙΓ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ ΝΑ 1η 


παιχνίδι ανήκει στα παιχνίδια που θα επανακυκλοφορήσουν 
με ειδικό σχεδιασμό και θα εκμεταλλεύονται τις δυνατότη- 
τες του 9υρθΙ 48ΠΊΘ ΒΟΥ, έχοντας γραφικά 256 χρωμάτων 
και στερεοφωνικό ήχο. 

Διαθέτει περισσότερες από 100 διαφορετικές πίστες, στις 
οποίες θα πρέπει να αντιμετωπίσετε φωτιές, ζουζούνια και 
ότι άλλο µπορεί να θάλει το μυαλό σας. Σε κάθε πίστα 
υπάρχει µια μυστική πόρτα, η οποία ανοίγει µόνο αν καταφέ- 
ρετε να πάρετε το κλειδί της πίστας, κάτι µάλλον δύσκολο, 
κυρίως στα προχωρημένα επίπεδα. Τα τέσσερα πρώτα επίπε- 
δα είναι τα γνωστά µας από το κλασικό ΏοηΚκθυγ Κοπᾳ και εἷ- 
ναι ακριθώς ἴδια µε αυτά της πρώτης έκδοσης. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά, µε πίστες καλοσχεδιασµένες 
και "ντυμένες” µε όµορφα χρώματα, ενώ ο ήχος θα ήταν πο- 
λύ καλύτερος, αν τα ηχητικά εφέ ήταν περισσότερα και πιο 
σύγχρονα. Σ8 ό,τι αφορά το χειρισμό δεν χρειάζεται να πού- 
µε πολλά, αφού λίγο- πολύ είναι γνωστός σε όλους. 

Το ΏοηΚκθγ Κοπᾳ είναι το πρώτο παιχνίδι το οποίο κυκλο- 
φορεί για 9υρθί 8ΠΙΘ ΒΟΥ και τα αποτελέσµατα από αυτή 
την παραγωγή είναι αρκετά ικανοποιητικά. Ωστόσο, από 
πληροφορίες που έχουµε στη διάθεσή µας, θα ακολουθήσει 
η επανέκδοση της γνωστής περιπέτειας Ζ8ἱά8, καθώς και 
δεκάδες άλλοι τίτλοι, αφού αρκετές εταιρίες έχουν εκφράσει 
την επιθυμία να κατασκευάσουν παιχνίδια ειδικά για το 
9υῤ6/ 8ΠΠΘ ΒΟΥ. 

Κλείνοντας, πρέπει να τονίσουμε ότι το 9υρθί 8πΠΘ ΒΟΥ 
που είχαμε στη διάθεσή µας για την παρουσίαση ήταν αµερι- 
κανικών προδιαγραφών. Ευχαριστούμε το κατάστημα 
«πΠθί5 ΟΙυῦ, Λεωφ. Αλεξάνδρας 31 ᾱ Μουστοξύδη, τηλ.: 
6499824 που µας το 9Ηρ6/ 08ΠΠΘ Ὀογ πρόσφερε για την πα- 
ρουσίαση. ὅ 


Μεγάλος 
ιαγωνισµμός 


ΡιχΕι. 
5 


6) 


ΜΟΝ 8 ΕΙΗΘΤ 358 οὉ ΟΑΜΕΡ ΟΌΝΘΟιΙΕ 


. 
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αἰοἰτίζεα Όν ογεεἰκγεήι.ου 


1 ΟΝΕΙΡΕΜΕΝΑ ΔΩΡΑ 


ΑΞΙΑΣ ό 70 000 δρχ. 


ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΝΑ ΤΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ: 
Μη σας κοπεί η ανάσα µη σας τσακίσει Ώ αγωνία µέχρι να θγουν τα αποτελέ- 


σµατα. 88 9001, µε λίγη τύχη και δύο κουπόνια κάποιο απὀ τα 32 υπέροχα δώρα 
του ΤΕΙ. ΕΟΙ.ΙΒ θα γίνει δικό σας. Συγκεντρώστε 2 κουπόνια κα! λάβετε µέρος 
στη µεγάλη κλήρωση. Ο διαγωνισμός θα έχει διάρκεια δύο µήνες 
(τεύχη Νοεμθρίου και Δεκεμθρίου 1994). 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΛΗΡΩΟΟΥΝ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΕΞΗΣ: 


1ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΝΕΟ σΕΟ 

2ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ (932 

3ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ «ΑΔΕΤΕΙΟσΟΕ ΝΕΟ 6ΕΟ 

4ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ «ΑΔΕΤΕΙΡΟΕ ΝΕΟ σΕΟ 

5ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΜΕσᾶ ΡΕΒΙΝΕ --5ΟΝΙς 

6ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΡΑΔΙΟΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ 5ὗῦΡΕΕ ΤΕΟΗ 
7ο-θο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΜΑΣΡΤΕΕ ΘΥΞΡΤΕΜ - ΔΙΕΣ ΚΌ 
10ο9-12ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ «ΔΕΤΕΙΡΟΕ ΜΑΣΤΕΕ ΘΥΞΤΕΜ 
13ο9-17ο ΔΩΡΟ: ΜΙΑ ΔΙΣΚΕΤΑ (932 

18ο9-22ο ΔΩΡΟ: ΕΝᾶ «ΑΕΤΕΙΡΟΕ ΜΕσΑ ΡΕΒΝΕ 
239-329 ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΟΕΒΙΟΙΝΑΙ. σΔΜΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΤΕΙΕΟΙΡΒ 
ΑΘΗΝΑ: Θησέως 60, Καλλιθέα, Τηλ.: 9974371-2, Εαχ: 93988503, 
ΒΟΛΟΣ: Καρτάλη 100 ἃ Ἀλεξάνδρας, Τηλ.: (0241) 35449 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4, Τηλ.: (0721) 94479 


πι μποτ τι 


ΠΩΣ ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ 
Κόψτε και κρατήστε το κουπόνι της σελίδας µε την ένδειξη ἃ όπως και ε μα 
το κουπὀν! που θα υπάρχει στο επόμενο τεύχος µε την ένδειξη Β. ! ΚΟΥΠΟΝΙ ᾱ, Ἡ ᾗ ΕΤΟΧΗ Σ ἱ 
Ἀφού συγκεντρώσετε τα κουπόνια ΑἈ και Β (τεύχη Νοεμθρίου ἃ | τπτ 
Δεκεμθρίου 1994 αντίστοιχα), συμπληρώστε τα µε τα στοιχεία σας και «. 
τακυδροµήστε τα στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Ἡ 
Ἀθήνα, µε την ένδειξη: "Μεγάλος διαγωνισμός”, μέχρι τις 12.1.95 ! 
(σφραγίδα ταχυδρομείου). Εγκυρα θεωρούνται: τα κουπόνια στα οποία ΕΥΧΟΣ ΜΒΡΙΟ 
αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του αποστολέα/συμμετέχοντος Ι : Ἅ] -- ῤ 
(φωτοτυπίες δεν γίνονται δεκτές). Όλοι οἱ φάκελοι που συγκεντρώ- Ι ΕΠΩΝΥΜΟ... ου Ίδ  ...... 
νουν 2 κουπόνια δύο διαφορετικών μηνών θα συμμετάσχουν σε κλή- μα ο : 
ρωσπ που θα αναδείξει 32 τυχερούς και π οποία θα γίνει στα γραφεία Ι ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ου ον ολ... 
! 


του περιοδικού στις 17 Ιανουαρίου 1995. Τα ονόματα τῶν τυχερών θα 
ανακοινωθούν στο τεύχος Φεθρουαρίου του ΡΙΧΕΙ.. Στην κλήρωση δεν 
έχουν δικαίωμα συµµετοχής τα στελέχη της (οπιραρτοςς ἃ.Ε. και του 
ΤεεζἰάὈ καθώς και οἱ συγγενείς τους μέχρι και ϐ' θαθμού. Τα δώρα 8 ἘΠΑΓΓΕΛΜΔΑ/ΔΙΟΤΗΤΑ. ΑΜΚΑ ΚΚΣ Α Ακ κκ κκ κκ κκ κκ κκν 
εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικό ἅ «τπρην σςςς  . 
διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών ἡ ακόµα 
και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση πού αυτό κριθεί ανα- 
γκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


αἰοἰτίζεα Όν οα/εεκγεηι.ου 


τεςδτΠπααμα ο 


ο «- 


Κάντε το Απιϊσα (022 
μία κανογική Απιϊσα 


Περιμέναμε αυτό το "μαγικό κουτ!” από την πρώτη στιγµή της 
εμφάνισης του ΑπΊίσα (022. Τεῇικά, δεν ήρθε από την 
(ΠΙΠΙΟΠΟΓΘ, αΏΏά ένα χρόνο αργότερα από την ΡΠΔΝΙΕΙΟΠ ΙΠς, 


9 του Γ, Κακαλέτρη 


Οοπηπιοᾶο(θ οµφανίζοντας το 
Απιία8 ΟΏ32 προσπάθησε να α- 
ποφύγει το λάθος του 6ΏΤν, την 
πλήρη αποκοπή του από το χώρο 
της Απηίο8. Όµως φαίνεται "ξέχα- 
σε” να δώσει στο 0Ώ36 αυτό το 
κάτι που θα δικαιολογούσεο τον 


- μα 
μμ] τίτλο ΑπίςΒ. Αν και θασισµένο 


στο ίδιο ΠαΓάΝΙΘ, το ΟΌ32 έπασχε από την άλλειψη ό- 
λων εκείνων των θυρών που έκαναν το ΟΌΤΝ να πωλήσει 
τα λιγοστά κοµµάτια που πώλησε: τις θύρες πληκτρολογ(- 
ου, αήνθ, εκτυπωτή κ.λπ. 

Ενα χρόνο µετά την επίσηµη “πρώτη” του 0035, από 
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την άλλη πλευρά του Ατλαντικού µάς έρχεται ένα νέο πε- 
ριφερειακό το οποίο υπόσχεται να μετατρέψει το Απιίς8 
0032 σε µια πλήρη Απιίσα 1200: Ραπανἰσίοη 9Χ-Ί. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ-ΥΠΟΔΟΧΕΣ 

Με την πρώτη. µατιά, το 9Χ-1 δίνει την εντύπωση πλή- 
ρους κατασκευής. Το σχετικά μικρό μαύρο κουτί οίναι γε- 
µάτο θύσματα, αφού οι κατασκευαστές του φαίνεται να 
πρόθλεψαν κάθε δυνατή ανάγκη ενός κατόχου 0039. 
Ετσι, συνοπτικά θρίσκουµε τις εξής υποδοχές: 

9 Ὑποδοχή 00432. Συνδέεται στο θχρθηςίοη σἱοί του 
00352, αφού πρώτα απομακρυνθεί το προστατευτικό κά- 
λυμμα. Υπάρχει η πρόθλεψη για τη σύνδεση του γνωστού 
ΕΜΝ οβΠήασθ της Οοπηπιοάοίθ, το οποίο επιτρέπει τη 
χρήση ΜΡΕΑ ΝΙά8ο 0Ώ5 µε την ύπαρξη ρα855-ἴπίουση θύ- 
σµατος. 

9 Πληκτρολόγιο. Μια από τις µεγάλες απορίες µας 
περί το 9Χ-1 ήταν το είδος του πληκτρολογίου το οποίο 
θα συνδέεται πάνω του. Τελικά, προς µεγάλη µας έκπλη- 
ξη, αποκαλύφθηκε ότι το μικρό κουτί έκρυθο ένα ακόµα 
θαύμα, αφού επιτρέπει τη χρήση κλασικού ΑΤ πληκτρολο- 
γίου, το οποίο έχει πολύ χαμηλότερο κόστος από αυτό 
του πληκτρολογίου µιας Α2000 ή Α4Ο0Ο0. Λίγο άθολη είναι 
η εξομοίωση των πλήκτρων, όµως αυτό είναι λογικά ανα- 
μενόμενο. 

9 ΒΩΒ. Αδικαιολόγητη και πολύ σοθαρή ήταν η έλλει- 
ψη εξόδου ΒΘΒ από το 0Ώ39, αφού µε αυτό τον τρόπο 
καθίσταντο άχρηστα γι’ αυτό πολλά πιοπίϊοις απΠίΦ8 υ5θ/5 
τα οποία δεν είχαν υποδοχή Υ/Ο ή Οοπιροφίϊθ Ννάθο. Ενα 
πηυιίθο8η ποπίίο: είναι ό,τι πρέπει για... επαγγελματική 
χρήση της πρώην κονσόλας! 

9 Παράλληλη θύρα. Για την παράλληλη θύρα δεν 
υπάρχει τίποτε Ιδιαίτερο να πούμε. Κατά τα αναμενόμενα, 
είναι η κλασική 25-πινη στην οποία µπορεί να συνδεθεί 
κάθε εκτυπωτής οθη(τοπἰο5, ενώ άλλες χρήσεις είναι δί- 
κτυο µε τη χρήση Ρ8ΙΠΕί, αἰθ[ίίζείς, 58ΠΙΡΙΘΙ5 κ.λπ. 

9 Σειριακή Θύρα. Εδώ µας ξάφνιασε λίγο η 
Ραπανἰκίοη, αφού δεν πρόκειται για την 29-πινη υποδοχή 
που έχουµε συνηθίσει στο πίσω µέρος της Απισᾶ8, αλλά 
για σειριακή θύρα των 9 ῥἱΠ5, όπως την έχουν συνηθίσει 
ως εναλλακτική µορφή οι ΡΟ ε56:5. Βέθαια, αυτό δεν δη- 
µιουργεί κάποιο σηµαντικό πρόθληµα, αφού τα περισσότε- 
ρα σύγχρονα Πποαθπη5 (η µονάδα που ως επί το πλείστον 
αξιοποιεί τη σειριακή θύρα) έρχονται µε Θρίπ θύσμα ή κά- 
ποιον 88ΡΙΟΓ. 

9 Κ4Γ8ΟΚΟ 8μα[ο ἶπ. Οµολογώ ότι αυτό δεν το χρει- 
άστηκα και μάλλον το ίδιο θα συµθεί και µε όλους σχεδόν 
τους Απιίσα 0Ώ35 56/5. Πρόκειται για υποδοχή µικροφώ- 
νου για µείξη µε τον ήχο του ΟΏ και έξοδο σε ενισχυτή... 

9 ΕΙΟΡΡΥ ἀγίνος. Όμως, από όλα τα προαναφερθέ- 
ντα, η µεγάλη πλειοψηφία των 00352 υ56:5 θα εκτιμήσει 
περισσότερο τη θύρα του εξωτερικού ἀήνθ, η οποία τους 
δίνει αυτόματα πρόσθαση στην τοράστια θιθλιοθήκη 
φο/ννβΓΘ για Απιίσ8, που έρχεται µε τη µορφή δισκετών. 
Μέχρι 4 ἀήνες συνδέονται στο 9Χ-Ί, όπως και σε µια κα- 


νονική Απιίσα, αν και θα χρειαστεί κανείς εξωτερικό τρο- 
φοδοτικό από κάποιο σηµείο και µετά. 

9 Ματά Ὀνϊνο ρουι. Πρόκειται για ένα παράξενο θύ- 
σµα των 37ρίΠ5, το οποίο θα χρησιμεύει στη σύνδεση ε- 
ξωτερικού δίσκου ΙΌΕ 3.5". Από αυτό το σηµείο γίνεται 
φανερό ένα ακόµα χαρακτηριστικό του 9Χ-1: Ενσωματώνει 
και τον ελεγκτή ΙΌΕ της Α1200, έτσι δέχεται και σκληρό 
δίσκο. 

ΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 3 

Όποιος όµως νομίζει ότι κάπου εδώ τελειώνει η περι- 
γραφή των χαρακτηριστικών του 9Χ-1, κάνει µεγάλο λά- 
θος, αφού στο εσωτερικό του μαύρου κουτιού κρύθεται α- 
κόµα µια µεγάλη έκπληξη. Προτού φθάσουμε σε αυτήν, α- 
νοίγοντας το 9Χ-1, παρατηρούμε τα δύο οΠἱρ5 που έχουν 
αναλάθει την επικοινωνία της Απιίσᾶ µε τον έξω κόσµο, 
τα ΟΙΑ (ΟοπιρΙεχ Ιπἰθή8οθ Αααρίο:). 

Αμέσως τραθά το µάτι το λεπτό θύσμα των 44ρἱΠ5 για 
την προσθήκη εσωτερικού σκληρού δίσκου των 2.5’. Αν 
τα θρει κάποιος σκούρα µε την προσθήκη δίσκου στην |- 
διόµορφη θύρα των 37ΡίΠ5, τότε µπορεί να καταφύγει στη 
θύρα αυτή η οποία είναι γνώριµη από την Απισα 1200 αλ- 
λά και από όλα τα Ιρίορς. 

Όμως υπάρχει και άλλη έκπληξη: το 5ἱοί µνήµης. Μία 
θέση για ΦΙΜΜ των 7ὁρἱη5 (τα κοινά του εμπορίου, 70 ή 
80η5) χωρητικότητας 1, ο, 4 ή και ΒΜΒ! Μπορεί λοιπόν 
να έχει κανείς 10ΟΜΒ συνολικής ΒΑΜ, όπως ακριθώς και 
σε µια Α1200, δυνατότητα που επιπλέον διπλασιάζει την 
ταχύτητα του συστήµατος. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Το 9Χ-Ί το είχαμε στα χέρια µας για ελάχιστο χρόνο, 
όσο απαιτούσε η συγγραφή του ΓΘνίΘΜ/. Όμως, σε αυτό το 
µικρό χρονικό διάστηµα, κυριολεκτικά δεινοπάθησε! 
Συγκεκριµένα, το σύστημά µας αποτελούνταν από ένα 
0032, Ππου5θ Απιίς8, μηχανικό πληκτρολόγιο ΑΤ 102 
πλήκτρων, 1 ΦΙΜΜ 2ΜΒ των 7ορίη5/70η5 (από µνήµη για 
Α1200), θξωτερικό ἀήνθ "ιδιοκατασκευή’ (από ἀήνο ΡΟ), 
9ΤΑΒ Ι 0-20 και Ε-ΕΑΧ πιοάεπι Ί44000ρ5. 

Τα πάντα δούλεψαν στην εντέλεια καθ᾽ όλη τη διάρκεια 
της δοκιµής. Ο τοµέας των παιχνιδιών δεν παρουσίασε το 
παραμικρό πρόθληµα σε κανέναν από τους ΑΘΑ τίτλους 
που είχαµε στη διάθεσή µας, ενώ, από διάφορα άλλα παι- 
Χνίδια, δεν συνεργάστηκαν όσα γενικά "απεχθάνονται” την 
Α1200. 

Αφήνω µια µικρή πιθανότητα να υπάρχει κάποιος τίτλος 
που να µη συνεργάζεται µε το 3.1 ΚΙοκδίαπῄ ενώ µπορεί να 
δουλεύει µε το 3.0, αν και δεν θλέπω κάποιον ουσιώδη 
λόγο για να συµθαίνει κάτι τέτοιο. 

Υπό τις συνθήκες αυτές, αποκτά ενδιαφέρον η απόκτη- 
ση ΟΏ5 µε οἱἱρ8Π κ.λπ. τα οποία πλέον χρησιμοποιούνται 
πολύ εύκολα µέσω του ἀουδίθ 9ρθ8ά ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ, που 
ενσωματώνει το 0Ώ35 σε διάφορες εφαρμογές. Πραγµα- 
τικά, φαντάζει παράδοξο µια κονσόλα να τρέχει 
ΕΙΠΒΙΝΝΠΙ6Γ, όµως είναι αληθινό! 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ κ λη 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ-ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Τελικά, η εμφάνιση του 9Χ-1, αν και καθυστερημένα, έ- 
φερε ό,τι απαιτεί ο χρήστης ενός 0035, ο οποίος επι- 
θυµεί πρόσθαση σε όλο το 08ΠΙΘΜ8ΙΘ της Α1200 χωρίς 
να του αποκλείεται η χρήση του... υπολογιστή του για σο- 
θαρές εφαρμογές. 

Όμως υπάρχει και η άλλη άποψη η οποία θέλει το 9Χ-Ί 
έναν πολύ καλό τρόπο για να δημιουργήσει κανείς µια 
Απιίρα 1200 µε ΟΏ-ΒΟΜ αήνθ και είναι ακριθώς αυτή η ο- 
ποία φαίνεται να µην ικανοποιείται 10036 από το 9Χ-Ί. 
Δεν έχει προθλεφθεί θέση για µαθηµατικό συνεπεξεργα- 
στή(!) και περιορίζεται στον 68020 του 0Ώ356, ενώ σε µια 
Α1200 θα είχε τη δυνατότητα να προσθέσει 68030 και πι- 
θανόν͵ στο άµεσο µέλλον, 68040! 

Φαντάζεστε το 0Ώ32 µε ΘΒ030/5ΟΜΗΖ να τρέχει 
ὑΝΙΧΙΙ! Και τα δύο “προθλήματα” θα ήταν πολύ εύκολο να 
λυθούν µε µία και µόνη κίνηση: την προσθήκη θχρ8η5ίοΠ 
9ἱοἱ, όµοιας µε αυτήν της Α1200. 

Κρίνοντας υπερθολικά τα ανωτέρω, μοναδική παράλει- 
Ψη -κατά τη γνώμη µου- αποτελεί η µη προσθήκη της 
ΡΟΜΟΙΑ, σε µια εποχή µάλιστα που το στάνταρ διαδίδε- 
ται µε πολύ μεγάλους ρυθμούς χάριν της καθιέρωσής της 
σε ΠοίθΏοοοκς. 

Εξάλλου, για όσους θέλουν να υπερπηδήσουν και τους 
δύο μικρούς περιορισμούς που προανέφερα (ΟΡυ και 
ΕΡΙ), η Ραπανίδίοη µελετά την κατασκευή 9Χ-2 µε κάπως 
µεγαλύτερο κόστος και περισσότερα έξτρα. 

Κλείνουμε µε το θέµα της τιµής η οποία δεν είναι ιδιαί- 
τερα χαμηλή, Αντίθετα, ξεπερνά το κόστος της κεντρικής 
µονάδας και είναι πιθανό να µη μειωθεί στο άµεσο µέλλον 
λόγω της γενικότερης έλλειψης ΑΊ1200 από την παγκό- 


σµια αγορά. 
Το 9Χ-Ί της δοκιµής µάς προσέφερε το κατάστηµα 
[πίο]λίοήία, Ζαἵμη 28, Εξάρχεια, τηλ. 8236141. ἕ 
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4 -ὰ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


α τεχνικά χαρακτηριστικά το θέλουν 
να καλύπτει όλα τα διαδεδομένα 
φἰβπάβίά5 της εποχής: ἄουοἰθ 5ρθθ8ά 
(300ΚΒ-//569), πιυ[ή-θθδσίοη, Ι909660 
οοπιρΒ!ἰθἰθ, πρόσθαση σε 5οῄνναΓθ, 
µουσικά ΟΏς5 και ΡΠοΙίο 005. Ας το 
δούμε αναλυτικά... 


6 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ 

Εκ πρώτης όψεως, το Ονειάήνθ ΟΏ αφήνει αδιάφορο το 
χρήστη, αφού μοιάζει µε ένα µεγάλο εξωτερικό ἀήνθ. Επά- 
νω του µπορεί κανείς να διακρίνει τις ελάχιστες δυνατές 
υποδοχές. Συγκεκριµένα, στο εµπρός µέρος του θρίσκεται 
το συρτάρι του ΟἨΏ, το οποίο ανοίγει και κλείνει µε ένα µι- 
κρό διακόπτη στο δεξί εµπρός µέρος, εφόσον το 
Ονοιαήνθ λειτουργεί. Αριστερά και κάτω από το συρτάρι 
θρίσκεται η έξοδος για ακουστικά, από την οποία µπορεί 
κάποιος να ακούσει τον ήχο των 005 αλλά και τον ήχο 
της Απιίς8, καθώς και ένα μικρό ρυθμιστικό της έντασης 
συνηθισμένο σε τέτοιου είδους κατασκευές για όλους 


τους υπολογιστές. Ένα μικρό ἱ ΕΏ θρίσκεται αριστερά του 
πλήκτρου ΕΟΕΟΤ και δείχνει κατά πόσο ο μηχανισμός προ- 
σπελαύνει το δίσκο. Το πίσω µέρος κρύθει όλες τις δυνα- 
τές συνδέσεις. Η µία είναι αυτή της τροφοδοσίας από ε- 
ξωτερικό τροφοδοτικό 128, 1Α. Η µεγάλη υποδοχή των 25 
ρίης είναι αυτή που φέρνει το Ονειαήνθ ΟΏ σε επικοινω- 
γία µε την Απιίσα 1200 και συγκεκριµένα µε την ΡΟΜΟΙΑ 
θύρα της. Τέλος, υπάρχουν δύο ζεύγη ΒΟΑ, ένα για την εἷ- 
σοδο του ήχου από τις δύο εξόδους της Απιίοα και ένα για 
την έξοδο του µειξαρισµένου αποτελέσματος Απιίοᾶ και 
08, το οποίο τελικά θα οδηγηθεί στον ενισχυτή ή στο 
πποπίίοι σας. Το σύστηµα ολοκληρώνεται µε ένα καλώδιο, 
το οποίο συνδέεται στην ΡΟΜΟΙΑ υποδοχή της Απιίςϐ και 
οδηγεί σε 25-πινη απόληξη για σύνδεση µε το αντίστοιχο 
28-πινο θύσμα στο πίσω µέρος του Ονθιαήνθ ΟΏ. Με την 
πρώτη κιόλας µατιά, παρατηρούμε µια σηµαντική παράλει- 
ψη: το Ονοιαήνθ δεν µπορεί να χρησιµοποιηθεί, χωρίς την 
Απιίσ8, σαν απλό μουσικό ΟΏ, αφού δεν διαθέτει κανένα 
εξωτερικό πλήκτρο χειρισμού. Θα είναι απαραίτητη, ὅηλα- 
δή, η χρήση του συνοδεύοντος προγράµµατος... 


Υπάρχουν διάφοροι τρόποι σύνδεσης (0--ΑΟΜ στην Α1200. Όµως, κατά πόσο µπορεί να απαπήσε! 
Κάποιος 10096 συµθατότητα µε ΑΠΙΙ64 (032: Το ΟνΕΓαΠνθ ( αποτεῇεί µια σοθαρή πρόταση... 
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9 του Γ, Κακαλέτρη 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Η λειτουργία του Ονειάήνθ ΟΏ θασίζεται στο 8οΗΝΝΙ6Θ 
που το συνοδεύει, χωρίς το οποίο είναι εντελώς άχρηστο. 
Πρέπει, όµως, να παραδεχτούμε ότι η Αἴοῄ[ος έχει κάνει ε- 
ντυπωσιακή δουλειά και, τελικά, το αποτέλεσµα δίνει στο 
χρήστη κάτι παραπάνω από αυτό που ίσως περίμενε... 

Καταρχήν, για να “δει” η Απιίσα το Ονειαἠνθ πρέπει να 
γίνουν κάποιες "μικροδουλειές” στο σκληρό σας δίσκο 
(στην περίπτωση που δεν έχετε σκληρό δίσκο, τα πράγµα- 
τα είναι πιο απλά), τις οποίες αναλαμθάνει να κάνει µόνο 
του το πρόγραµµα εγκατάστασης. Αφού τελειώσει, µε την 
επόμενη εκκίνηση του συστήµατος θα έχετε ένα ακόµα 
ἀήνθ µε όνοµα ΟΏ90:, το οποίο θα δίνει πρόσθαση στα δε- 
δομένα που υπάρχουν στο Ο0Ώ. Με αυτόν τον τρόπο, µπο- 
ρεί κάποιος να διαθάσει ρυβρίίο ἀοπιαἰη 5οῄννα(θ, οἱἱρ8[ί5 
και γενικά αρχεία που έχουν γραφτεί στο Ο0Ό µε το διε- 
θνές στάνταρ του Ι909660 (ΑπιιαϐΏΌΟΡ5, ΡΟ-ΏΟ5, Μ8ο 
ΗΕΞ). Ετσι, αποκτά κάποιος πρόσθαση και σε ΡΠοίοΟῦς, 
0095 δηλαδή µε φωτογραφίες (στη συνέχεια θα αναφερ- 
θούμε εκτενέστερα στο θέµα). Μέχρι αυτό το σηµείο, η 
διαδικασία είναι απόλυτα αναμενόμενη. Εκεί όπου αλλάζει 
η κατάσταση είναι στην εξομοίωση του 0032, αφού ως 
γνωστόν αυτό περιλαμθάνει το ΚΙοκφἰαῄ 3.Ί και το γνωστό 
ουδίοπι οπἱρ ΑΚΙΚΟ. Η Αίοπος5 δημιούργησε λοιπόν ένα 
υἩγ, το οποίο εγκαθιστά πλήθος ραίοῃθ5 που εξοµοιώ- 
νουν το Κἰοκείβη 3.Ί και "ξεγελά” το σύστημα, ώστε να 
κάνει Όοοί και να χρησιμοποιεί το Ονειαήνο ΟΏ όπως ένα 
κανονικό 0035. Η επιτυχία της εξομοίωσης σίγουρα δεν 
είναι απόλυτη, αλλά θελτιώνεται πολύ στην περίπτωση 
που ο χρήστης έχει το ΚΙοκφἰαή 3.1 (σε αρχείο ή σε ΒΟΝ). 
Δύο ακόµα εργαλεία-θιθλιοθήκες θοηθούν το Ονειαήνθ να 
τρέξει και τους τίτλους του ΟΏΤν που είναι συµθατοί µε 
Κιοκφίβή 93.0 και 3.1. Πολύ θολική είναι η αντιμετώπιση 
του θέµατος "ογρ8ά” από το 5ο/ψ/α:6. Δεν χρειάζεται κα- 
γείς να καταφύγει στο δύσχρηστο αυτό χειριστήριο, µια 
και τα έξτρα πλήκτρα του μπορούν να εξομοιωθούν από τα 
{ωποίίοη ΚΘΥ5, για τον έναν παίκτη, και από το αριθμητικό 
πληκτρολόγιο, για τον άλλο. 


ΜΟΥΣΙΚΑ οὓς 

Όπως και όλα τα άλλα ΟΠ-ΒΟΜ ἀήνθς για υπολογιστές, 
έτσι και το ΟνθΓάήνθ ΟΏ µπορεί να διαθάσει μουσικά 
005. Οπως έγινε φανερό από την εξωτερική περιγραφή 
του, ο ήχος έρχεται είτε σε ακουστικά είτε σε δύο θύσμα- 
τα ΒΟΑ για σύνδεση µε ενισχυτή, Τις διάφορες εργασίες 
που αναμένεται να πραγματοποιήσει το Χθιριστήριο ενός 
κλασικού 00-ΡΙ8γθί, αναλαμθάνει το ΟΏΡΑ, ένα μικρό 
πρόγραµµα που δίνεται µαζί µε το σύστημα. Ο χειρισμός 
του είναι απλός: ο μουσικός δίσκος απεικονίζεται µε ένα 
εικονίδιο πάνω στην οθόνη του ἸΛο/κοθποῃ. Το αουθἰθ 
οΙἰοκίπᾳ, αντί να δείξει τα περιεχόμενά του, φέρνει στο 
προσκήνιο το χειριστήριο µε πλήκτρα Εδἱ ΕοηλΒ(ά, Εαδὶ 
ΒαοκνΒΓά, ΡΙ8Υ, Φίορ κ.λπ. Θα θέλαμε να είχε και τη 
δυνατότητα προγραμματισμού, καθώς και αποθήκευσης 
του προγράµµατος στο δίσκο... 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Ηστ ᾶτεςτ 


ΡΗΟΤΟ οὓς 

Τα Ρποίο Ο05 είναι κλασικά ααῑ8 005, τα οποία περιέ- 
χουν φωτογραφίες στο {οιπαί ΡΟΌ (Κοαᾶκ ΡΠποίο 00). 
Μπορεί ο καθένας να γράψει τις φωτογραφίες του σε 00, 
αντί να τις εμφανίσει στο χαρτί (Φυσικά µπορεί να κάνει 
και τα δύο αν το θέλει) αν απλά απευθυνθεί σε ένα κατά- 
στηµα της ΚΟΡΑΚ και ζητήσει να περαστεί το φιλμ του σε 
ΡποἰοΟῦ. Το ΡποἰοοΏ Οκα{ουςεἰ είναι το πρόγραµµα που 
δίνεται µε το Ονθιαήνθ Ο0, το οποίο αναλαμθάνει να σας 
δώσει έναν πολύ θολικό τρόπο χειρισμού αυτών. Καταρ- 
χήν, απεικονίζει κατάλογο όλων των εικόνων (µέσω εικονι- 
δίων) για γρήγορη αναζήτησή τους. Από εδώ γίνεται η επι- 
λογή όσων θέλουµε να δούµε µέσω άριστου υ56/ Ιπἰθήθοθ 
και δίνεται η έναρξη του 5Ι4θ 5ΟΝ, σε δύο δυνατές ανα- 
λύσεις; 768χ6512 και 768χο256. Ὑπάρχει και δυνατότητα α- 
ποθήκευσης των φωτογραφιών σε ΙΕΕ {οιπιαἰ 240ἱἱ, ΗΑΜΒ 
ή 256 χρωμάτων µε αναλύσεις 768χ912, 768χ25θ, 
384χο5θ και 198χ128. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το Ονειαήνθ ΟΏ δεν αποτελεί έναν τρόπο γεφύρωσης 
του χάσµατος Απιίσα 1200 - Απιίς8 0035, από την πλευρά 
της Α1200. Είναι κάτι πολύ παραπάνω. Μόνο οι δυνατότη- 
τές του σαν ΟΏ ήχου και σαν ΡποιοΟΏ θα δικαιολογούσαν 
την αγορά του σαν ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ για πολλούς Απιοα 
υ86/5. 

Όμως, καταφέρνει να επιτύχει και µεγάλη συµθατότητα 
µε το 0032 και στο µέλλον, µε την εμφάνιση του 3.1 σε 
ΒΟΜ, ίσως αυτή να γίνει ολοκληρωτική. Αν και η ίδια η 
ΑΓΟΠΟ5 δίνει αρκετά περιθώρια ασυµθατότητας, κυρίως λό- 
γω ΚΙοκφίβη, οἱ τίτλοι που είχαµε στη διάθεσή µας δεν έ- 
δειξαν κάποἰο πρόθληµα (ΒοαγΏοίοννς αἰαοῖίο, Φίπιοη Τῃ8 
ΦΟ/ο8Ι6/, 088ἱἱ85 2, | Ι9θ6Γ8ἱΙ9Π5). Δυστυχώς, δεν είχαμε 
στα χέρια µας µεγάλη γκάµα προγραµµάτων για να µπο- 
ρούμε να εκφραστούµε µε απόλυτη σιγουριά για το σύστη- 
μα. Το Ονειαήνθ ΟΏ της δοκιµής µας µπορείτε να το προ- 
µηθευτείτε από τα καταστήματα ΤεΙεΟιωῦ. υ 
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ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΤΑ ΔΙΠΟΔΝΡΒ 


Λάβετε µέρος στο διαγωνισμὸ 
του ΡΙΧΕΙ.Κκοιτης ΑΜΡΤΗΑΟ ΗΕΙΙ Ας 
και ΚΕΡΔΙΣΤΕ: 


Ηλεκτρονικό οιοαηἰζθ: µε γραφίδα. 
Διαθέτει μνήμη για τηλέφωνα, διευθύν- 
σεις, υπενθυμίσεις κ.λΠ., οαἱοωαῖοή, αἰαΓ/Πη, 
παγκόσμια ὡρα. Δυνατότητα σύνδεσης µε Ἱ 
Η/Υ, {αχ και εκτωπωτἠή. Δέχεται κάρτες 
ΡΟΜΟΙΑ για αὐξηση µνήµης και σκληρὀ 
δίσκο για εισαγωγή προγραμμάτων. Επἰσης 
μετατρέπεται σε μεταφραστή, επεξερΥγα- 
στἠ κειμένου κ.λΠ. 


Υπολογιστὴς χειρὸς µε 
επεξεργαστή κειµένου, 
ημερολόγιο, μνήμες διευ- 
θύνσεων, τηλεφώνων κ.λΠ., 
Οοολὸι, οαἱουαῖοι, σειριακή 
και παράλληλη θύρα. 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ 

ι ΑΜΟΤΡΑΟ 

ΗΕΙΙΑ5 


(Πολυτεχνεἰου 

12, Αθήνα, 

Τηλ.: 9230742, 
Εαχ: 92280548) 


918/{ΘΟ ΕΜ/ΑΜ ραδιόφωνο, κασε- 
τόφωνο, αωίοΓθνθίςθ, ογΓαππίο 
Βαςς-οοοςί ακουστικἀἁ και οἱἱρ για 
τοποθέτηση στη ζώνη. 


αἰοἰΤἰζεα Ὀγ οαγεβκΓεπι.οΓ 


ΔΩΡΑ ΤΗΣ ΔΜΟΤΕΔΡ 


Το ΡΙΧΕΙΟΣΙΑΥΡΟΛΕΣΟΠΟυ ετοιµάσαμε δεν θα σας δυσκολέψει καθόλου και αυτὀὸ 
γιατἰ ότι ζητάμε εἶναι βγαλµένο απὀ την καθηµερινἠ ζωή κάθε γνήσιου ΡΙχθΙ-ἀ, 
Διαβάστε µε προσοχή τις ερωτήσεις και δώστε τις απαντήσεις στα ΑΓΓΛΙΚΑ 
και µόνο στις οριζὀντιες στήλες. 

Προσοχή! Πρέπει να απαντήσετε σωστά σε ὀλες, ὥστε στην πρὠτη αριστερή κάθετη 
στήλη που εἶναι αριθµηµένη απὀ το 1 έως το 7 να σχηματιστεἰ µία λέξη-κλειδί, η 
οποία (για να σας δώσουμε κι ἑνα χερἀκι βοηθεἰας) ἐχει άμεση σχέση με µία πολὺ 
γνωστή εταιρἰα κατασκευής ηλεκτρονικών υπολογιστών και ὀχι µόνο.. 
Συμπληρώστετις σωστὲς απαντήσεις, γράψτε ευανάγνωστα ὁλα τα στοιχεἰα σας 
και ταχυδρομήστε το δελτιο συµµετοχής στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, µε την ἐνδειξη: ΑΠΙΘΑΝΑ ΔΩΡΑ, µἑχρι τις 10/1/95 (σφραγίδα τοχυδρομείἰοι)), 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμὸς θα έχει διάρκεια δύο µήνες (τεύχη Νοεμθρίου ἂ Δεκεμβρίου 1994). Εγκυρα θεωρούνται τα δελτία στα οποία αναγράφονται τα 
πλήρη στοιχεία του αποστολέα. Ολα τα δελτία µε τις σωστὲς απαντήσεις (Φωτοτυπίες δεν γίνονται δεκτές) θα συμμετάσχουν σε κλήρωση, η 
οποία θα αναδείξει τους ό τυχερούς, και θα πραγµατοποιηθεἰ στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. στις 16/1/9686. Οι σωστὲς απαντήσεις ἐχουν ἠδη κατατεθεἰ 
στο συμβολαιογράφο Αθηνών, κ. Μουσογιάννη. Ο πρὠτος νικητής θα παραλάβει ἑνα Απηβίγαἁ Ρθη-Ραά ΡΟΑ-ό0Ο0, ο δεύτερος ἑνα Απηδίγαα 
Νοίΐθραα ΝΟ-Ί00 και οι τρίτος, τέταρτος, πέµπτος και έκτος απὀ ένα Απηδίταα Ν/αἰκπιαη Ρ9-180, Τα ονόματα των ό τυχερών θα ανακοινωθούν στο 
τεύχος Φεβρουαρίου του ΡΙΧΕΙ. Τα δώρα εἶναι προσωπικἀ και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικὀ διατηρεί το δικαἰώμα µεταβολἠς 
των παραπάνω ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτὀὸ κριθεἰ αναγκαἰο για λόγους αντικειμενικής αδυ- 
ναμἰας. Στην κλήρωση δεν έχουν δικαϊωµα συµµετοχής τα στελέχη της Οοπιρωρ/θ5ς Α.Ε. και της Απηδ/Γαα Ηθίίας, 


ΟΡΙΖΟΝΤΙΑ 
Α. Ιδρυτής της οκ. 5µᾳα. 
Β. Ετσι λἐγεται η μνήμη αποθήκευσης προγραμμάτων, 
Γ. Μία λἐξη για το.͵ κενό αλλά και το διάστημα. 
Δ. Μετασχηματιστἠς και γνωστή σειρἀ κινουμένων σχεδἰων (ενικὀς). 
Ε.Επαναφἑρει τον υπολογιστή σας στο μηδὲν, σε κἀποιο αρχικὀ σηµείο. 
ΣΤ. ΕΧΕΙ σχέση µε ήχους, ακουστικὀὸς. ι 
Ζ. Εἰναι και ο υπολογιστής που έχετε πάνω στο γραφείο σας, 
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αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 


ΕΕ ΙΕ ΙΕ 


ροτού προχωρήσουμε στην παρουσία- 

σή µας, σημειώνουμε ότι δυστυχώς - 

για άλλη µία φορά- δεν είχαµε ενηµε- 

ρωθεί από τις γνωστές αντιπροσωπίες 

κονσολών στην Ελλάδα και ότι όλες οι 
πληροφορίες που έχουµε στη διάθεσή µας οφείλονται 
στη θοήθεια των παράλληλων εισαγωγέων. 

Όσον αφορά στο Π8Ιάνν8ΙΘ, πολύ σύντομα θα µπορέ- 
σουµε να δούµε -και ίσως τη στιγµή που διαθάζετε 
αυτές τις γραμμές να έχει κυκλοφορήσει- το 32Χ από 
τη 9608. Πρόκειται για ένα περιφερειακό που συνδέε- 
ται στη γνωστή µας Μθᾳ8 Ὀήνθ αλλά και στο Μθ08 


Βρισκόμαστε µόῆις ένα µήνα πριν απὀ τα χριστούγεννα 
καπ σπΊΏῃ αποφάσισε να παρουσιάσει ορισμένα νέα 
προϊόντα που θα διακοσµήσουν τς θπρίνες των 
καταστηµότων του χώρου Ὡς προσεχείς ηµέρες. 
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αἰοἰτίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


Ο0Ό. Το 32Χ χρησιμοποιεί δύο 32-μπιτα τσιπάκια 9/2 
Βἱ956, προσφέρει περισσότερα από 32.000 χρώματα, 
θχίω[θ ΟΓ8ρΠίο5 και πολυγωνικά γραφικά, καθώς και 
ρεαλιστικότατη κίνηση στα παιχνίδια του Μθοα Ο0. 
Δυνατότεροι τίτλοι για το 32Χ αναμένεται ότι θα είναι 
το καταπληκτικό Όοοπῃ και το 9ἱ8Ι ΝΛ8Ι5. Όσον αφορά 
στο πολυσυζητηµένο µηχάνηµα της 9668, το 98ίωίη - 
από ό,τι φαίνεται- δεν πρόκειται να το δούµε πριν από 
το καλοκαίρι του 1995. 

Ενα άλλο µηχάνηµα, το όνοµα του οποίου αναµένε- 
ται να προκαλέσει πάταγο, θα είναι το Νθο 49ο Ο0. 
Σύμφωνα µε πληροφορίες από το επίσημο ΝΘο ἄ9θο 
ΟΊωὈ στην Καλλιθέα, η τιµή του θα κυμαίνεται περίπου 
στις 180.000 δρχ., µε δύο χειριστήρια (λογική τιµή για 
τις δυνατότητες του μηχανήματος), αλλά το εντυπω- 
σιακότερο της υπόθεσης είναι ότι πλέον οι τιµές των 
παιχνιδιών Θα κυμαίνονται από 19.000 έως 295.000 
δρχ., χωρίς θέθαια να αποκλείονται και µικρές εξαιρέ- 
σεις. Σκεπτόµενοι, μάλιστα, ότι οἱ τιµές των περισσό- 
τερων κασετών για το Νθο 49ο αυτή τη στιγµή ξεπερ- 
νάνε τις 40.000 - 50.000 δρχ., συμπεραίνουμε ότι το 
Νθο 4θΘο ΟΏ θα δημιουργήσει το δικό του φανατικό 
κοινό. Επίσης, τονίζουµε πως έγινε γνωστό ότι 24 και- 
νούριοι κατασκευαστές 5οῄνα[θ ετοιμάζονται να υπο- 
στηρίξουν το νέο µηχάνηµα µε την κατασκευή τίτλων, 
η κυκλοφορία των οποίων αναμένεται εντός του επό- 
µενου τριµήνου. 

Συνήθως, η καλή µέρα από το πρωί φαίνεται! Αυτό 
φαίνεται πως γίνεται πράξη στο στρατόπεδο της 
Αἰθή, όπου τον τελευταίο καιρό έχουν συµθεί δύο 
καλά πράγματα. Το πρώτο καλό συνέθη στον ελλαδι- 
κό χώρο, όπου κάποιος ιδιώτης αποφάσισε να πάρει 
στα χέρια του την τύχη του «8ουβί. Τα μηχανήματα 
εισάγονται από την επίσηµη αντιπροσωπία της Αἰθί 
στην Ελλάδα, προσφέρονται µε την επίσηµη εγγύη- 
ση 1 έτους, αλλά την προώθηση και την υποστήριξή 


τους ανέλαθε ο κ. Μ. Παπαδόπουλος, επίσηµος αντι- 
πρόσωπος των πολύ γνωστών Ιογφίίοκ5 της σειράς 
ΩμοκβΠοἰ. Το δεύτερο καλό που έτυχε στην Αἰβή 
είναι η συμφωνία μεταξύ ΑἰβΠΙ και 9608 για τη µετα- 
φορά τίτλων από το ένα {οιππαϊ στο άλλο. Συμφωνία 
που από ό,τι φαίνεται εξυπηρετεί την ΑἰβΠ, καθώς 
το µέχρι στιγμής πρόθληµα της εταιρίας ήταν η έλ- 


λειψη τίτλων. Αρα, στο µέλλον µη σας φανεί περίερ- 
γο αν δείτε τον µπλε σκαντζόχοιρο να τρέχει στο 
ν8ουφγ! 

Εκείνη ίσως που δεν προλαθαίνει τη χριστουγεννιά- 
τικη αγορά είναι η Φοηγ µε το νέο µηχάνηµά της, το 
ΡΙΒγΦἰΒίΙοη. Το µηχάνηµα πρωτοεμφανίστηκε στο "Τον 
9Πονν’ που έλαθε χώρα στο Τόκιο και ήδη έχουν εκδη- 
λώσει ενδιαφέρον να το υποστηρίξουν περισσότερες 
από 100 εταιρίες παραγωγής 5ο/ν8Ι6. 

Στη συνέχεια, περνάµε στο χώρο των περιφερεια- 


κών, σημειώνοντας ένα όνοµα: ΙπἰθιβοίοΓ. Πρόκειται Βέθαια, λόγω χώρου, 
για µία νέα µόδα που θα ενθουσιάσει όλους όσοι ασχο- ἠήταν αδύνατη η εκτενέστερη αναφορά σε κάθε προ- 
λούνται µε ὈθβίΘΠη υρ. Λοιπόν, ακούστε! ἵόν ξεχωριστά. Επιφυλασσόµαστε, όµως! Στο επόµε- 


Το ΙπἰθΓΒοίοι θα το χαρακτηρίζαµε σαν µια πανοπλία νο τεύχος θα σας περιμένει και µία µικρή, πολύ µι- 
η οποία καλύπτει τον παίκτη από τη µέση και πάνω. κρή έκπληξη! 

Ιδιαίτερο χαρακτηριστικό του εἶναι ότι κάνει τον παί- ὄ 
κτη να αισθάνεται τα χτυπήματα που προέρχονται από 

τον αντίπαλο. Φανταστείτε να παίζετε ΜοΠαΙ Κοπιραἰ 
και να φοράτε το ΙΠΙθΓ8οίοΓ. Εχετε να φάτε πολύ ξύ- ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΙΥΝΣΧ] ΚΟΥ 

λο...! Ασφαλώς, όµως, και δεν Θα είναι το µόνο περι- 
φερειακό που θα εμφανιστεί πριν από τα Χριστού- 
γεννα. Απλώς το αναφέραμε γιατί µας ενθουσίασε η ι- 
δέα και όπως µας υποσχέθηκε το κατάστηµα ΑίΠθη5 
ΟΊυὈ έρχεται πολύ σύντομα. Εμείς περιμένουμε µε ᾱ- 
γωνία να το παρουσιάσουμε. 

Το "χοντρό παιχνίδι” την περίοδο των εορτών θα 
παιχτεί στο χώρο του 5οῄννα(6. Αναμένεται να κυκλο- 
φορήσουν πολλοί τίτλοι. Ετσι, για να σας... ανοίξουμε 
την όρεξη, θα αναφέρουμε μερικούς από αυτούς: για 
Μθσα Ὀήνθ τα ΤΠΘ | 1ο Κίπᾳ (καταπληκτική περιπέ- 
τεια µε ήρωα το θασιλιά της ζούγκλας), Ὀθβίη Πα 
Βθίυίη οί ΦµΡρΘΙΠΙ8Η, Ζθίο {Πθ Καπιίίσ8ζθ 9αυ!/[θ!, 
ΜίοΚθγ Μαπί8, Αθίο ἴΠθ ΑοιοῦΒί 2 και πολλά άλλα. 
Στο χώρο της ΝΙπίθπαο, το παιχνίδι που θα κερδίσει ό- 
λους τους κατόχους του ΘΝΕΟΦ ακούει στο όνοµα 
Ώοπκθυ Κοπα Οουπίη. 

Σε αυτόν τον τίτλο, θυμηθείτε το, από πλευράς αντι- 
προσωπίας έχει να "πέσει” πολύ χρήμα και πολλή δια- 
φήµιση στους τηλεοπτικούς σταθμούς, κόστος που τε- 


λικά θα ανεθάσει κατά πολύ τη λιανική τιµή του παιχνι- ΘΙΡΕΗΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΕΙΕΟΙυΒ 


διού, επιθαρύνοντας τον καταναλωτή. Ωστόσο, αφού α- 
ΞυΡΕΗ ΝΕΣ ΜΕαΑ ΟΗΙΝΕ 


ναφερθήκαµε στο Ώοηκθγ Κοπο Οουπίη, αναφέρουμε 
ότι τον επόμενο µήνα θα μπορέσετε να πάρετε µια 
πρώτη γεύση από το παιχνίδι µέσα από τις σελίδες 
του περιοδικού µας. 

Στο «Β80υΒί αναμένεται κατά τους επόμενους µή- 
νες να κυκλοφορήσουν περίπου 25 νέοι τίτλοι, µετα- 
ξύ των οποίων ξεχωρίζουμε τα πολύ γνωστά µας 
από άλλα {ογππΒί ΕΙΒΞΠΌΒΟΚ, Β8ΥΠΙ8ΗΠ, ΟΠθοκε(θα 
ΕΙ89, Ὀουθοίθ Ὀ(βᾳοη, Ώ(βοοῃ: Β{υοῬ 96 9ἱ9ΙΥ, 
ΤΠΘΠΙΘ Ρ8(κ, το πάρα πολύ καλό Καδωπιι ΝίπΙ8 και 
το πολυσυζητηµένο ΑΙίθη νς Ρ/θαβίοΓ. Πιστεύουμε 
ότι σας δώσαμε µια πρώτη γεύση για τα νέα προϊό- 
ντα που πολύ σύντομα θα δούµε να στολίζουν τις θι- 
τρίνες των καταστημάτων τη γιορτινή περίοδο. 
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Φόσ/Ίήκό 24454 


ΚΒΥΠΝΙΣΝ 


ναμφίθολα, η Φαντασία ενός παι- 
ΚΝ διού είναι από τις “αχανείς περιο- 
χές᾽ που προσφέρονται για εξε- 
ρεύνηση. Τέρατα, µάγισσες και δράκοι 
συνυπάρχουν µε χαριτωµένα πλάσματα, 
υπέροχα σκηνικά και ό,τι άλλο περίεργο 
µπορείτε να φανταστείτε. Η 8! 8οΗ ι- 
σχυρίζεται ότι έχει κατορθώσει να αιχµα- 
λωτίσει τον κόσµο της φαντασίας ενός 
παιδιού, του δεκάχρονου Τζίμι, και να 
τον στριµώξε! µέσα στο στενό χώρο µιας 
οαυ{γ]άσο για το ῥαδβσουμαγ. Κυρίες και κύρι- 
οι, καλώς ήρθατε στο φανταστικό κόσµο 
του Τζίμι. 
Το “Βαγπιαπ’ δεν είναι καµία πρωτό- 
τυπη ιδέα ἡ εκτέλεση. Πρό- 
κειται για ένα ακόµη παιχνί- 
δι πλατφορμών, µε χαριτω- 
µένα γραφικά και ήρωες | 
που αποπνέουν µια αίσθηση 
που συναντάµε στα κινού- 
μενα σχέδια. Δεν θα θρείτε 
τίποτε διαφορετικό από το 
γνωστό σας τρέξιμο αριστε- 
ρά και δεξιά, πάνω και κά- 
τω, Τα καλά υπολογισµένα 
άλµατα και Τα σηµεία στα ο- 
ποία πρέπει να επιστρατεύ- 
σετε τα τελευταία αποθέµα- 
τα δεξιοτεχνίας ώστε να 


περάσετε πάνω από µια παγίδα, αποφεύ- 
γοντας ταυτόχρονα τη συνδυασμένη επί- 
θεση δύο ή τριών αντιπάλων. Ευτυχώς, 
θέθαια, όλα αυτά είναι φτιαγμένα µε αρ- 
κετή προσοχή και πλαισιωμένα µε καλή 
ηχητική επένδυση, ενώ η αίσθηση παιχνι- 
διού είναι και αυτή σε πολύ καλά επίπε- 
δα. Το ναομαθγ αποκτά, έτσι, το “προσωπι- 
κό’ του παιχνίδι µε χαριτωµένους χαρα- 
κτήρες, στοιχείο απαραίτητο -όπως φαί- 
νεται- για τη σταδιοδροµία µιας κονσό- 
λας (6λ. Νἰπιθπάο - Θωρου Μαγτίο, 99668 - 
Βοπίς Ηθάσθῄοφ). Το αν θα γνωρίσει ανά- 
λογη επιτυχία, θα πρέπει να περιμένουμε 
για να το δούµε... 


----- 
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τραβάει σε µάκρος και οι σύνε- 
δροι αρχίζουν να πεινάνε. Σε 
κάθε άλλη περίπτωση, τα πράγ- 
µατα Όα ήταν απλά: ένα τηλε- 
Φώνημα στην πιτσαρία της γει- 
τονιάς Όα είχε ως αποτέλεσµα 
να φτάσουν σε µισή ώρα αχνι- 
στές πίτσες και, μάλιστα, στις 
τρεις η µία δώρο. Εδώ, όµως, τα 
πράγματα είναι πολύπλοκα: η 
τοποθεσία όπου διεξάγεται η 
συνεδρίαση πρέπει 
να παραμείνει 
μυστική και έτσι 
δεν μπορούν να δο- 
δούν οδηγίες στην πι- 
τσαρία για τον τόπο πα- 
ῥάδοσης. Κάποιος πρέ- 
πει να πεταχτεί στην πι- 
τσαρία να φέρει τις 
πίτσες και ο ΙΗ! Ὀϊνί! 
Φαίνεται ο πιο κα- 
τάλληλος για αυ- 
τήν τη δουλειά. 
Αν μπορούσε 
κάποιος να φα- 
νταστεί τι µπορεί 
να συναντήσει έ- 
γας διανομέας 
πίτσας στο δρό- 
μο του, σίγουρα 
θα άφηνε µεγα- 
λύτερο φιλοδώρη- 
μα όταν θα παρα- 
λάμβανε την τελευταία σπέ- 
σιαλ. Πρέπει να βρεθούν όλα τα 
μυστικά δωμάτια, να εξερευνη- 
δεί όλος ο λαβύρινθος που ε- 
κτείνεται σε πέντε επίπεδα, να 
συλλεχθούν όλα τα αντικείμενα 
που δίνουν θαθμούς ή Βελτιώ- 
νουν τις πιθανότητες επιθίωσής 
σας και να αποφευχθούν οι πα- 
γίδες και τα πλάσματα που ε- 
πιθουλεύονται τη σωματική 
σας ακεραιότητα ή το 
γευστικό φορίίο σας. Το “ΩΙ 


. 


ΕὈἰν!!” είναι ένας αλληλεπιδρα- 
στικός τίτλος «Ώ που δυμίζει κα- 
τά πολύ την οικογένεια που ξε- 
κίνησε από το “Όταφοη/» [αἶγ'. 
Όμορφα γραφικά, πολύ κα- 
λός ήχος και κίνηση, καθώς και 
στοιχειώδης χειρισμός συνδέ- 
τουν την καινούρια δηµιουργία 
της Οτοπιίπ Ογαρᾖΐςς. ΟΙ φίλοι 
του είδους δεν Όα πρέπει να α- 
νυπομονούν πολύ, µια και το 
“ΗΗΙ ΡἰνΙ!” θα κυκλοφορήσει 
περίπου στις αρχές του άλλου 
μήνα. 


ο 


ΡΙΧΕι ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1994 3ἳ 


ΝΟΣΡΕΕΠΑΤΟ 


ς 8κο α ΙοοΚ αἱ πυν αἰτπίρπά, 
ἷ οβυςο Ἠθ5 {Πο οπἰν οπο | 
αοΐ’ τραγουδούσαν οἱ 
ΘΗΡΘΓΙΤΑΠΙΡ, αλλά αυτοί ήταν σί- 
ψουρο! ότι Οἱ µόνοι που άκουγαν το 
τραγούδι ήταν το κοινό τους. Όταν ο 
αποδέκτης του μηνύματος είναι όµως 
ο βρικόλακας Νοςίρταία και βλέπει 
στο κορίτσι σας, τη Γιουδήθ, πέρα 
από την ομορφιά της το ελιξίριο ψια 
την αιώνια Ζωή του, τα πράγµατα εἰ- 
ναι μάλλον διαφορετικά. Η εξαφάνι- 
ση της Γιουδήθ σας πείθει ότι Π κα- 
τάσταση είναι άσχηµη και πρέπει να 
λάβετε άµεσα µέτρα. Πρέπει να απε- 
λευθερώσετε την αγαπημένη σας που 
βρίσκεται φυλακισμένη στον έβδομο 
πύρψο του κάστρου του Νοςίρταίυ, 
προτού ο βρικόλακας τη μετατρέψει 
σε ελαστίνη για να ξαναζωντανέψει 
τα σχεδόν νεκρά κύτταρά του. 

Ἡ διαδρομή προς τον έβδοµο πύρ- 
ψο, όπου θα δώσετε την τελική µάχη, 
είναι ειδυλλιακή και περνά µέσα από 
νεκροταφεία, μπουντρούµια, θαλά- 
µους βασανιστηρίων και άλλες ροµα- 
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ντικές τοποθεσίες, που θα συγκινή- 
σουν τις ρομαντικές ψυχές. ζόμπι, 
δράκουλες, δαίµονες και άλλα παρό- 
µοια όντα, απευθείας βγαλμένα από 
τα τρίσβαθα της κόλασης, Ζωντανεύ- 
ουν το σκηνικό και φροντίζουν να 
λιγοστέψουν το δικό σας νήµα Ζωής, 
Φυσικά, δεν λείπουν ούτε Οἱ απαραί- 
τητες παγίδες καὶ οἱ δυσάρεστες εκ- 
πλήξεις ούτε τα εικονίδια δώρων που 
θα σας ανταµείψουν πλουσιοπάροχα, 
αν τα συλλέξετε. 

Το “Νοκίεταϊυ’ έχει... στοιχειώσει 
για τα καλά στα εργαστήρια της 
Νιπίρπάο: τρία χρόνια είναι υπερβο- 
λικά µεγάλο χρονικό διάστηµα για τη 
δηµιουργία οποιουδήποτε παιχνιδιού, 
τουλάχιστον µε τα σηµερινά δεδοµέ- 
να. 

Τα πρώτα δείγματα είναι ότι βγαί- 
νοντας από τα εργαστήρια, το 
“Νοςίεταίμ’ παίρνει µαζί του όλες τις 
αλυσίδες κα! το εκτόπλασµά του και 
πρόκειται να δημιουργήσει µια φοβε- 
ρή ατμόσφαιρα στις οθόνες των 
9ΝΕ». 


ΡΕΑΤΗ 
ΜΑδΩΙΕ 


Α ν ο θάνατος είναι κόκκινος, θα 
μπορούσε κάποιος να πει ότι το παι- 
χνίδι είναι βασισμένο στο διήγηµα 
του Εντγκαρ Αλαν Πόε. Στην πραγµα- 
τικότητα, όµως, δεν πρόκειται παρά 
για την έκδοση του “Ώοοπι” για 
Απηῖρα. 

Για όσους δεν γνωρίζουν τι εστί 
“Ώουοπι”, σημειώνουμε ότι πρόκειται 
για ένα οΠοοί΄επι αρ µε προοπτική 
πρώτου προσώπου, στο οποίο περι- 
πλανιέστε σε σκοτεινά μπουντρού- 
µια σκοτώνοντας εχθρούς, αποφεύ- 
γοντας κακοτοπιές και παγίδες και 
συλλέγοντας εφόδια που θα σας επι- 
τρέφουν να επιβιώσετε περισσότερο 
στο αφιλόξενο περιβάλλον. Οταν το 
“Ώουπι” εμφανίστηκε στα Ρς5, έκανε 
αίσθηση µε τη µεγάλη ταχύτητα και 
τα εντυπωσιακά γραφικά του, τα 9- 
ποία σχεδιάζονταν µε έναν εξειδι- 
κευµένο αλγόριθμο για τρισδιάστατα 
γραφικά. Όλοι τότε στη σύνταξη του 
περιοδικού χαρήκαµε βλέποντας ότι 
τόσο η ταχύτητα όσο και η λεπτοµέ- 
Ρρεια στα γραφικά έχουν διατηρηθεί 
στο έπακρο. Για να εύµαστε πιο ακρι- 
βείς, στα µηχανήµατα που δεν είναι 
εφοδιασμένα µε το ολοκληρωμένο 
“ΑΟΑ”, η λεπτομέρεια των γραφικών 
στο ταβάνι και το πάτωμα έχει µειω- 
θεί, προκειµένου να διατηρηθεί σε 
υψηλά επίπεδα η ταχύτητα του παι- 
χνιδιού, αλλά μάλλον... µικρό το κα- 
κό. 

Μάλιστα, η “Αραςμο 5οῄννατε” σκέ- 
Φτεται να ενσωματώσει στο παιχνίδι 
και δυνατότητα ταυτόχρονης συµµε- 


ποχής δύο παικτών, κατά την οποία 
κάθε παίκτης θα έχει το δικό του µι- 
| σό της οθόνης και τους δικούς του ε- 


᾿χθρούς να εξολοθρεύσει. Όσοι διαθέ- 
οθέµατα βίας, μπορούν να 
πα καταθέσουν σε αυτό το παιχνίδι. 


τηξ οι ὐξ 


με την 


να κυνη-- 


Ἰβπροφορίες για τους 


ςσας, να εποπτευ 


τοπίσ 


τους, καθώς 


καταβήγοντας τις περισσότε 
ξαπβωμένος μπρούµυτα σε 
ὁρομάκι µε ένα µαχαίρι στην πβάτη;: Θἐὲ 
ιας να καταστρώσετε µεγαβόπνοα σχέδια συνεργασία ποββών ατόμων... 

οβα αυτά εξεβίσσονται σε 
Λύ ὀμορφα σκηνικά και η 


επένδυση εἶναι πραγ 


με” είναι αυτό πο 


αθώς Αᾳ σι 
σοτε καθὠωςθασα 


υπουήφιου αστε 


ΑΟ ΜΤΟΦΥΣΞ: 
κοσμου τί 


τε α της Αγγβίας 


ναδικό εφὀόδιο έναν ἡ ὁ 


ὁ εφ 
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Το ΜΑΝΟ"ΥΝΑΑΗ είναι 
παιχνίδι ναυµαχιών µε 
πλαστικές φιγούρες στους 
ὠκεανούς του κόσμου του 
ΥΝαιαπηπηςΓ. Το κουτί του 
παιχνιδιού περιλαμβάνει, 
εκτός από το Βιθλίο των 
κανονισμών, τα κομμάτια του 
Ιθιταίη, τα φύλλα σηµει- 
ώσεων, τις καρτέλες µε τα 
στατιστικά στοιχεία και 12 
πλαστικές φιγούρες µε έμβολα 
και κανόνια, τη "ραχοκοκαλιά" 
του αυτοκρατορικού στόλου. 
Καθώς αυξάνεται η δύναμή 
σας στο παιχνίδι, µπορεί να 
αυξηθεί και ο στόλος σας µε 
τη µεγάλη συλλογή από 
φιγούρες ΜΑΝΟΥΝΑΒ που 
έχει η 6ἰναάε[. 
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ΑΝΤΣΤΡΟΦΗ | 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Εα καρτ κά εγκῥΑµαχα Ἰωιι 


Ὀοπόκουμος” τλς [ΓΑροφυρικής 


Βεγνη Οἰοεφίν ς Ῥχαἱ Μάπωφς 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


χεδόν κάθε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑΣΑ - 
έχει παραβιαστεί από «οπιρυε: /τθαίς, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος τῶν 
διαρροών Και κλοπών υπολογίζεται ότι εἶναι περίπου 
52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 8370 τῶν Τεχνολο- 
γικών παρανοµιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


αλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο- 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- 
νων και είναι επανδρωµένος µε μάγους των ηλεκτρονι- 
κών υπολογιστών, οἱ οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


4 εκνοτεςβ | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙ5 
ΓΕ] ον Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τπλ.: 9241.714-6, Εαχ: 9242.219 
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ΚΟΒΟ ΚκΕΞΗ 


χει περάσει αρκετός 
| καιρός από τότε που εἷ- 
ὅαμε το τελευταίο παι- 
χνίδι εξομοίωσης οδήγησης 
μοτοσικλέτας, που ήταν τόσο 
καλό όσο το 'Ἠο8α ΒαΦΙ”, το 
νέο δημιούργημα της 
Εἰθοίτοπἰο ΑΠς5. Ακριθέστερα, 
το '"Ἠοβα ΒΒΦΗ’ δεν είναι εντε- 
λώς καινούριο. Εχει σημειώσει 
µία αξιόλογη καριέρα στο 
Μθ08 Ὠήνθ, παίρνοντας πολ- 
λές φορές την καρό σηµαία 
του πρώτου σε αγώνες µε άλ- 
λα παιχνίδια της ίδιας κατηγο- 
ρίας και τώρα θρίσκεται στη 
γραµµή εκκίνησης του 300, έ- 
τοιµο να δείξει την πλάτη του 
στους άλλους εξομοιωτές οδή- 
γησης μοτοσικλέτας που 
κυκλοφορούν για αυτή την 
κονσόλα. 
Τα προγνωστικά µας; Θα εἷ- 
ναι εξαιρετικά µεγάλη έκπληξη 
αν δεν τα καταφέρει. Πραγµα- 


. 
αι) 


ο. ον "207 α 


τικά, διαθέτει όλα τα προσό- 
ντα, ξεκινώντας από µια ε- 
ντυπωσιακότατη εισαγωγή και 
συνεχίζοντας µε πολύ προσεγ- 
µένη παρουσίαση, λεπτοµερει- 
ακά γραφικά, ταχύτατη και ο- 
µαλή κίνηση, πλούσια ηχητική 
επένδυση, τόσο σε μουσικά 
θέµατα όσο και σε ηχητικά 
εφέ, και αίσθηση παιχνιδιού. 
Το µόνο που ίσως λείπει είναι 
η οσμή των καμένων ελαστι- 
κών και οι τραυματισμοί από 
τις πτώσεις (αν και το τε- 
λευταίο μάλλον δεν θα στενα- 
χωρήσει κανέναν). Πέρα από 
όλα αυτά, το παιχνίδι κερδίζει 
πόντους λόγω της ποικιλίας 
που διαθέτει (πέντε πίστες µε 
διαφορετικά σκηνικά και 
κυκλοφοριακές και οδικές 
συνθήκες), καθώς και λόγω 
του ότι οἱ άλλοι οδηγοί δεν εἷ- 
ναι ακριθώς άγγελοι, δηλαδή 
δεν θα έχουν ηθικούς ενδοια- 

π. σμούς να χρησιµοποιή- 
Τ] σουν αθέµιτα µέσα 
προκειµένου να σας 
υποσκελίσουν - αλλά το 
καλό είναι ότι µπορείτε 
να ανταποδώσετε. Επι- 
τέλους, µετά από πολύ 
καιρό, ένα ΟΡ-ΒΟΜ 
που δικαιολογεί τα 
65ΟΜΒ χωρητικότητας. 


.. ζώο το ος 
δεν έχει καμία ν 


µέχρι τώρα, γιατί η 
5ΗΙΛΥ προσπαθεί να τα συσχεήσει, καθώς το “Εαηβννουπι 
ὀἶπι” έχει ως πρωταγωνιστή -ούτε λίγο ούτε πολύ- ένα 
σκουλήκι., Ως σκουλήκι, ο “Εαγήινιογπ ἰπι”’ δύσκολα 8α 
μπορούσε να πρωταγωνιστήσει σε ένα παιχνίδι µε αξιοπρεπή 
ταχύτητα, αλλά ευτυχώς για όλους µας εἶναι ελαφρώς µε- 
ταλλαγμένος και φορά µια μηχανική στολή που του επιτρέ- 
πει να κινείται µε φυσιολογική (για παιχνίδι) ταχύτητα, να 
πηδά από πλατφόρμα σε πλατφόρμα και να αντιμετωπίζει 
τους αντιπάλους του. Θα πρέπει να σημειώσουμε, βέβαια, 
ότι οἱ τελευταίοι δεν αστειεύονται καθόλου και επιήθενται 
µανιωδώς στον ήρωά µας, ενώ στο τέλος κάδε επιπέδου Βρί- 
σκεται ένας μεγάλος κακός, απρόθυµος να συγχωρήσει έστω 
και το παραμικρό σφάλμα σας. Το τελικό συμπέρασμα είναι 
ότι τµήµατα της διαδροµής σας εἶναι υπερβολικά δύσκολα, 
κάτι που κάνει το παιχνίδι να χάνει πόντους τόσο στην εδι- 
στικότητα όσο και στην αἴσθηση παιχνιδιού. Το ίδιο ακριθώς 
αποτέλεσµα επιφέρει η έλλειψη πρωτοτυπίας που διακρίνει 
το μεγαλύτερο τµήµα του παιχνιδιού και είναι πραγματικά 
κρίµα, γιαή στα σηµεία όπου οι προγραμματιστές έβαλαν το 
μυαλό τους να δουλέψει, τα αποτελέσµατα είναι εξαιρετικά. 
Τέτοια σηµεία αποτελούν πραγματικές οάσεις µέσα στο παι- 
χνίδι, αλλά δυστυχώς σπανίζουν. Η “ΦΗΙηΥ” είχε στα χέρια 
της µια πολύ καλή Ιδέα και το µόνο που κατάφερε ήταν να 
δημιουργήσει ένα απλώς καλό παιχνίδι, που δεν ξεχωρίζει 
από το σωρό. Οἱ κάτοχοι 3ΝΕ5 και Μθφα Ὀγίνο σίγουρα έ- 
χουν καν, επιλογές. 
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ΑΜΙΟΑ 1200 
ΦΕΟΑ ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ » 3 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΑΜΕΣ 53.000 
ΘΕΟΑ ΜΑΡΤΕΗ - ΘΥΞΤΕΜ 
ΘΕΟΑ ΑΑΜΕ ΟΕΑΗ »- 3 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. αΑΜΕΣ 37.000 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΘΕΟΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΙΣΗΜΗ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ!! 


ΩΜΠΕυΜΙΟΌΣ .,.. .......... ο ον νο δνωο- 2.500 µε (ΟΠΙΤΟΙΙΕΓ 
(0 5ΟΝΥ ....ιινν.. ἲ... "000 µε (οηΙΓοΙεΓ 
(0 ΡΑΝΑΞΟΝΙς 565 ΒΟΝΕΛΗΝΕ ιν ονν  ττοτενεκνεεενοννενεννον 59.900 
58-ΡΕΟ ..........'.-ᾱ- ιο 31.500 
58-16: ............δ..-ᾱ--ᾱ--ᾱ-ᾱ-ᾱ--ᾱ---ᾱ-ᾱ--- οι. 39.000 
ΜΕΟΙΑ ΝΙ5ΙΟΝΊ6.... ; 
ΡΑΟΣΟΝΙς 16 

ΜΑΣΤΕΑ ΒΟΟΜΕΑ 

486 ὈΧ/40 


486Όχ2/66......... ο η ιο. 95.000 

486 0χ2/90....... ΜΗ. ο. κι 99 000 

πμ ΡΑΑΟΜΜΕ ΠΡΙ ς ως 59 000 
ν.σ.ς. ΟΟΜΡύΤΕΗΡ 


Ρς 3860ΌΧ/40 4 ΜΒ ΚΑΜ ΊΕΌ 5.5 5ΝΟΑ 1ΜΒ 
420 ΜΒ ΗΌ ΞΝΟΑ (ΟἱΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡΙ..Κ 


τος ΙΙ ΦΙΚΕΙΟΟΑΡΟ. ΝΟ κος οκοοον φον σσ να οσασχν 252.000 

ο ο -.-.-.υ-ἷ-ἷ- ο ο οι θε ον ῥορθνε κώλο ὰ 285.000 

ο υ-ἷ- ο ος νο ξεννοννννθσο κών οσα κω εν εδ 317.000 
ΑΝΑΜΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ, 


ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΑΜΙΟΑ (0-52 
ΕΠΙΛΟΓΗ ΑΠΟ 80 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ 0-32 


ὙιηΦ ΝαΟΝΝΥΒΥΗΥΥΙά1ΙΙΝΑΤ Ην ΥΗΙΙΟ 


ζαιτίάφος Μ.Ὀ. 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 ........19.500 ΒΑΤΜΑΝ ΚΕΤυΡΝς ......7500 
ΝΒΑ.ΑΜ ιο 46000 ΗΟΟΚ:.....ιοννως 12900 
ΕΙΕΑΣΟΟΓΕΒ ................ 17.500 Οἱ 0ΒΑΙ ΟἱΑ0........... 17500 
ΑΑΤ ΟΕΕΙΟΗΤΙΝ ........... 17.500 ΑΡΟΑΜΣ ΕΑΜΙΙΥ .......17500 
ΕΤΤΕΗΝΑΙ ΟΗΑΜΡΙΟΝ ........ 12000 ΑΦΤΕΡΙΧ2 .............. 17500 
ΒΟΒΟΟΟΡΥΦΤΕΡΜΙΝ........... 19.500 ΟΗΑΚΑΝ ..........ιιι... 10500 
ΦΕΝ5ΙΒΙΕ 5ΟΟΓΕΒ .......... 15.90 5υΡΕΒ 5Ε2.............. 27900 
ΦΟΜό5. νοκ 19500 ΕΟΒΟΟΟΡΔΣ.............. 13900 
ΚΑΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
τι λα οναθββήν Ί690 ΜΙΟΗΤΕΜΑΟΙς 
ΡΡΟΤΟΣΤΑ ..... «πι9 9) ΗΕΝΟΛΙ2... 
ΤΗΕΜΕΡΑΑΚ ......... πω Ὃν -- 
σΤΑΒ (ύΡΑΡΕΒ.................. 16900  5ΤΒΙΚΕΟΟΜΜΑΝΟΕΑ 
ΜΑΟΡΟΟΝ.. 19.900 ΙὐΔΑΦΙΟΡΑΑΚ 
ΤΕΩΝΙΝΑΤΟΕ ΒΑΗΡΑΟΕ .........11.900. ΕΜΡΛΕΌΕΙΗΧΕ........... 1000 
πο ο... 11900 ϱΒΙΤΚΛΙ ΡΑΤΗ 
ΙΛΒΥΒΝΤΗ ο. 19.900 ΜΟΝ ΦΟΒΟΕΡΕΒ.............. 11.900 


ο --------λ 


ΣοΕςσι 
οοσμοῦ 


ναλαμθάνετε, λοιπόν, την ευθύνη 
να δημιουργήσετε ένα χώρο Ψψυχα- 
γωγίας από το μηδέν και στη συνέ- 
χεια να τον διοικήσετε µε επιτυχία, 
διατηρώντας τον πάντα ανταγωνι- 
στικό, ασφαλή, σύγχρονο και φυσι- 
κά γεµάτο επισκέπτες. Η αλήθεια είναι ότι το σε- 
νάριο δεν είναι εντελώς πρωτότυπο. Ναι µεν η 
«εξομοίωση πάρκου δεν είναι τετριµµένο θέµα 
οοπιριίθί 48Π165, Το σκεπτικό όµως του όλου 
προγράµµατος φαντάζει οικείο σε όσους έχουν α- 
σχοληθεί πολλές ώρες µε 8ΙΠΙΟΙΙΥ, 098581, Κ240 
κ.λπ. Αυτό δε σηµαίνει ότι το ΤΗ6πΙθ ΡαΓΚ είναι ὁό- 
πως όλα Τα άλλα. Η διαφορά του έγκειται στην 
πληρότητά του ὡς παιχνίδι στρατηγικής, διότι 
µπορεί να µην είναι πολλά τα εντελώς νέα στοι- 
χεία που εισάγει, περιλαµθάνει όµως σχεδόν ό,τι 
έχουµε συναντήσει στους προαναφερθέντες τίτ- 
λους: δοµικές εργασ/ίες, συντήρηση, ανάπτυξη, έ- 
ρευνα, οικονομικά στοιχεία κ.λπ. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Το Τῃθπιθ Ρ8ΓΚ δεν είναι µια ογκώδης δηµι- 
ουργία, αφού το κύριο µέρος του περιλαμθάνεται 
σε µόνο δύο δισκέτες και είναι δυνατόν να εγκα- 
τασταθεί στο σκληρό δίσκο, αν υπάρχει θέθαια. 
Μία από τις πρώτες εργασ/ίες που πρέπει να εκτε- 
λέσει ο παίκτης, αφού τρέξει το Τῃθπιθ Ρ4ΓΚ, εἰ- 
ναι η δηµιουργία ΘΑΝΕ ΡΏΙΘΚ, όπου θα αποθηκεύ- 
ει τα παιχνίδια του. Στη συνέχεια περνά σε νέο 
παιχνίδι, αν δεν έχει κάποιο προηγούμενο να 
συνεχίσει, και έρχεται αντιμέτωπος µε τις παρα- 
µέτρους που περιγράφουν τον παίκτη (όνοµα, η- 
λικία, φύλο, όνοµα πάρκου) και ρυθµίζουν το εἰ- 
δος και τη δυσκολία του παιχνιδιού. Ξεχωρίζει το 
ΘΙΜ. Ι.ΕΝΕΙ., το οποίο επιλέγει τον τύπο παιχνιδι- 
ού που θέλει ο παίκτης. 

ΘΑΝΟΒΟΧ: Το απλούστερο, όπου απλώς πρέ- 
πει να οικοδομείται το πάρκο, να καλύπτει συνε- 
χώς τις ανάγκες των επισκεπτών, να συντηρείται 
και φυσικά να είναι πάντα µπροστά από τους α- 
νταγωνιστές. 

ΘΙΜ: Κάπως περίπλοκο, αφού ο παίκτης θα έρ- 
θει αντιμέτωπος και µε απεργίες και θα πρέπει να 
διαπραγματευτεί µε τους εργαζομένους. Επίσης, 
χρειάζεται να ανακαλύπτει όσες εξελίξεις θα 
πρέπει να επιφέρει! στο πάρκο, κάτι που δεν γίνε- 
Τα! στο ΞΔΠάΡΟΧ ϱ8ΠΠ8. 
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ΙΧΕΙ ΝΙΟΩΕΜΒΡΙΟ: 


αἰοϊτίσεά Όν οΓεεΚ/ΓεΠι.οῦ 


αἰοϊτἰζεαά Όν ογεεΚκΓγεήι.ο” 


ρωανε οσα 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


ΠΡΙΟΕΜΗΙ ΙΟΣ 


. 


αἰοϊτίζεαά Όν ογεεΚκΓγεηι.ο” 


πο ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9200 ΘΑΜΕΡΙ.ΑΥ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9Ό55ο 


ΤΕΝΙΚΑ: ο 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογ6εεΚ/ΓεΠι.ού 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
ΡΟΡΙΙς ΡΟΜΑΙΝ 


ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1994 43 


αἰαίτιζεα ΌΥ ογεεἰγο(π.ο” ος 


ΠΡΑΓΜΑΤΕΙΑ ΠΕΡΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ... 

: Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Είμαι ένας Ίάχρονος αναγνώστης 

σου που δεν χάνει τεύχος σου τα 

τεβευταία περίπου 2,5 χρόνια. Εἰ-- 
μαι κάτοχος ενός 5.ΝΕ5 (απόβυτη τεχνοβογική 
υπεροχή!) ΑΛΛά πριν περάσω στα ερωτήμµατά 
µου, θα ήθεβα να Κάνω ένα μικρό σχόβιο σε 
ότι αφορά την αββαγή της δοµής της ὑπης 
του περιοδικού τον τεβευταίο χρὀνο. Η στρο-- 
φή προς το χώρο της κονσόβας ήταν µια ἑ- 
ἕυπνη εμπορικά κίνηση που σίγουρα ανέθασε 
τις πωβήσεις του περιοδικού. Από την ἀλῆπ, 
όµως, άφησε ακάβυπτους τους χρήστες 
Απηίσα Και ΑἴαΠΙ, που εἶχαν αποφασίσει να ᾱ-- 
σχοβπθούν µε σοθαρότερες χρήσεις του υΠο-- 
Λογιστή τους, πέρα απὀ την ενασχὀβησή τους 
με παιχνίδια. 

Η κατάργηση όµως των στηβών όπως “Χω- 
ρἱς ΙογςίΙοκ”, “Μι Βγί6”, "Ῥγοσγαπηπιίπα” δη-- 
µιούργησε ένα αναντικατάστατο κενό στην 
ύλη του περιοδικού. Ακόμα, µε αυτό τον τρόπο 
ενθαρρύνετε τους χρήστες να ασχοβηθούν 
αποκβειστικά µε παιχνίδια, γιατί όταν τα 4/5 
του ΡΙΧΕΙ εἶναι Γενίεννς͵ τότε... Με Λίγα Δόγια, 
το ΡΙΧΕΙ έγινε εµπορικότερο αθἢά απὀ την 
ἀββη έχασε "σοθαρά” άρθρα, γεγονός που 
συνετέβεσε σε απώβεια ποιότητας. Αυτό που 
προτείνω εγώ εἶναι Π δημιουργία ενός περιο-- 
δικού που να ασχοβείται αποκβειστικά µε κον-- 
σόβες και να πωβείται χωριστά, και όχι σαν 
κάτι ἀββα περιοδικά για κονσόΏες που αντί για 
κονἰεννς παρουσιάζουν φωτογραφικά ἁῆ-- 
µπουμ των παιχνιδιών! Ετσι͵ τα πράγµατα θα 
έχουν Καβά Και για τους ΗΟΠΊΕ εΙ5εΓ5 αββά και 
οι “κονσοβάδες” θα έχουν το δικό τους καβὀ 
περιοδικὀ. Ακόμα, αναβογιστείτε πόσους νέ-- 
ους αναγνώστες θα προσεῆκύσετε µε το νέο 
περιοδικό, απὀ παβιούς ΡΙχεἰόθιους µέχρι ανἰ-- 
κανοποίπτους αναγνώστες που επιτέβους θα 
6ρουν κάτιπου νατους αντιπροσωπεύει και να 
τους σέθεται. Στις ερωτήσεις µου όμως τώρα: 

1. Το Μογίαἰ Κοηηῦαί ΙΙ πὀτε θα κυκβοφορή-- 
σει για5.ΝΕ5; (Μια προσέγγιση ζητάω.) Σύμ- 
φωνα µετις προδιαγραφές καιτις δυνατότη-- 
τες του 5.ΝΕ5, υπάρχει πιθανότητα το νέο 
Μογίαι να διαθέτει καβύτερα γραφικά αββά και 
καβύτερο ἠχο απὀ τον προκάτοχό του; Δπῆα-- 
δἠ, χρώματα, ανάβυση, µέγεθος 5ρΠτες, Κα-- 
Λύτερη ποιότητα 5ΡθεςΗ κ.τ.Ά. Και µια παρα-- 
τήρηση: Στο ΚενΙεὶν του Μογῖαι Κοπιραῖ για 
5 ΝΕς5 οκ. Μανεσιώτης είχε “σώας τας φρέ-- 
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αἰοἰτίζεα Όν ογεεἰκγεηι.ου 


νας του” όταν ἐθαζε Γραφικά 9806 5ιγεεῖ 
ΕἰαηίεΓ ΤωΓΏο, 90560 Μογία! «οπηρα, Ηχος 9606-- 
9506; Για το απιερίαγ θα υποχωρήσω, γιατὶ 
δεν έχει κυκβοφορήσει το ΜοΓίαἱ ΙΙ, απβά ἅµα 
κυκβοφορήσειθα τρέχουν και ὅεν θα φτάνουν 
οι 4 νἐοι χαρακτήρες του 51ῤε/ 5τΓθεῖ ΕΙΦΠΙΕΓ 
για να μαζέψουν τους 64ΠΊΕΙ5 απὀ το ΜοΓίαἰἱ 
Κοπ]ραϊ ΙΙ, Ακόμα, έχω ακούσει πως η έκδοση 
για 5.ΝΕς έχει µεγάβες διαφορές, τόσο στα 
γραφικά (μέγεθος 5ρῄἴες, ΏςΚΓΟΙΠΑς, χρώ-- 
µατα κ.τ.Ά.) όσο και στον ήχο, αφού υπάρχουν 
περισσότερες ἀἰαίίσεα φράσεις απ’ ὁτι στο 
5.ΝΕ5, τουβάχιστον έτσι µου ἐχουν πει φίΔοι 
µου που έχουν δει το σοἰπ--Ηρ. Αβηθεύουν τα 
παραπάνω; Τέλος, αν νομίζετε πως η ἐκδοση 
του Μογίαἰ για 5.ΝΕΣ είναι καβύτερη, δοκιµά-- 
στε το παιχνίδι σε 486 µε 5ΝΟΑ και 
5οιΙΠάΒΙα5ί6Ι ρΓο Καιτα ξαναβέμε! (ΜιΔάμε για 
τεράστιες διαφορές, τόσο στα γραφικά όσο 
και στον ήχο ο οποίος περιέχει περισσότερες 
Περθεςμαρισμένες” φράσεις απὀ το ΝΕς ίχα- 
µηβότερης ποιότητας θέθαια, αββά περισσὀ-- 
τερες, τέβος έχει και ΑΙΜΑ!ΙΙ). 

2. Νομίζω πως στο ΜεσααΓἰνε κυκβοφο-- 
ρούν περισσότεροι καβοί τίτβοι απὀ το 5--ΝΕς. 
Παιχνίδια όπως ΡΙΓαἴε΄ Οοἱά, Κί5ε οἳ ἴπε 
Όγασοη, Ροριίµς, Όυπθ Ι (το εἰδα σε Ρ6 και 
τρεβάθηκα, ειδικά το τρομερό αυτό 5ρεεςῃ), 
δεν κυκβοφορούν σε 5-ΝΕς, αν Και υπάρχειτο 
5Ι/Πῃ ΟΙΤγ, το υιορία και το “Μάτι του Παρατη-- 
ρητή” (το περιμένω πώς και πώς). Γιατί αυτοί 
οιτίτβοι δεν κυκβοφορούν σε5-ΝΕ5; 0σον α- 
φορά στο ΒΕΠΟΙάΕΓ, πήρα τπβέφωνο στην 
ΙοεΠι και µου είπαν ότι δεν πρόκειται νατο 
φέρουν, οπὀτε πρέπει Κανείς να στραφεί 
στους παράββηβους εισαγωγείς. Κρίμα. Πα-- 
ρακαβώ τους υπόβοιπους ΝΙπΙεπάάδες να τη-- 
Λεφωνούν επίµονα και να ζητούν το Εγε οΓἵΠε 
ΒεΠο[αεΓ. Ακόμα, γιατἰ κρίνετε το ΜεοφαάΠνε 
καιτο 5--ΝΕ5 ως ισάξια, αφού το 5--ΝΕ5 χρησι-- 
µοποιεί ΟΠ 56ΓΘεΠ 256 χρώματα, ἐχει καλύτερο 
ἠχο (χρησιμοποιεί µηφιακά φἰῆτρα που εξα-- 
φανίζουν κἀθε ανεπιθύµπτο θόρυθο στις υµη-- 
Λές συχνότητες -- σύμφωνα µε το ΝΙΠΤεΠάΟ 


61µ9) Και έχει το περίφημο πῃοαε 5 Και τέβος 
είναι παιδί της ΝΙΠἴεπαΟ! 

3. ΤΟ ερχόμενο καβοκαίρι σκέφτομαι να α- 
γοράσω υποβογιστή (παράβηπῆα µε το 5-ΝΕ5 
µου). Στην αρχή κατέβηξα σε µια 1200 µε 
σκβηρό δίσκο, όµως µετά τη χρεοκοπία της 
6οΠΊΠΊΟάΟΓΕ αποφάσισα να αγοράσω ἑναν Ρς 
4860Χ--2/66, µια Και σκοπεύω να ασχοβηθώ 
επαγγεβμµατικά µε τον προγραμμµατισµὀ. Αυτό 
τουβάχιστον µου συνιστούν ὁβοι, γιατί η 
Αππίσα όπως καινατο κάνουµε κβίνειπρος τον 
τοµέα των παιχνιδιών, ενώ ο Ρς ἐχεικαιτακα- 
Λύτερα προγράµµατα καιτις περισσότερες Και 
καβύτερες εκδόσεις (γβώσσες προγραµµατι- 
σμού). Εσείς τι µου προτείνετε; Σε ἑνα χρὀνο 
απὀ τώρα θα εἶναι εφικτό να αποκτήσω ἑναν 
4860Χ--2/66 µε 5ΝΟΑ ΒΜΒ ΚΑΜ διΠΠό ΗοΡΡΥ 
5οιιπΏῦἰα5ί6Γ ΡΓΟ (χωρίς ηχεία) και ἑναν 
σκβπρὀ 240--360ΜΒ µε 250--400.000 δρχ.; 

Με ποββή αγάπη στο ἴθαπῃ του ΡΙΧΕΙ, που 
τόσα χρόνια εργάζεται µε συνέπεια και μερά- 
ΚΙ γΙ’ αυτό το περιοδικό που συνέθαΏε σηµα-- 
ντικά στην πορεία τῶν ΗΟΠΊΕ στη χώρα µας. 
κεθρ ερ ἴΠθ αοοα νοκ. 

Οικονοµάκης Γιώργος, 

Αθήνα 


Καταρχήν, το περιοδικό µας δεν 

κατάργησε τις σοβαρές στήλες. 

Η στήλη “Χωρίς νογς/οκ” "πάγω- 
σε” για μερικούς µήνες, ώστε να αποφασι- 
στεί ο ρόλος και η κατεύθυνσή της, ενώ η 
στήλη “ΜΗ-ΒΥΤΕ” ενσωματώνεται στην αλ- 
ληλογραφία. Στραφήκαµε έντονα όμως προς 
τις παρουσιάσεις ΠΓΟΝ4ΙΘ, γεγονός που ε- 
κτιµήθηκε απὀ τους αναγνώστες. 

1. Φυσικά είχε και έχει ακόµα σώας τας 
φρένας (δεν ξέρω αν θα τα έχει για πολύ και- 
ῥό ακόµα, αφού δέχεται 10 τηλεφωνήματα 
την ηµέρα για το ΜοΓί8Ι ΚΟΠΙΡΕΙ). Το 9ἱΓ8Θί 
ΕΙΦΠίΘΓ 2 Τι(βο είναι ένας φοβερός τίτλος 
και έχει τους οπαδούς του οι οποίοι το θεω- 
ρούν καλύτερο από το ΜοΓίαΙ Κοπιθαἰ. Πά- 
ντως, το ΜοΠΑΙ Κοπιθαἰ 2 ήρθε και σ αυτό το 
τεύχος υπάρχουν και όλες οι κινήσεις! 

2. Μια παιχνιδοµηχανή, επαναλαμβάνω 
για πολλοστή φορά, κρίνεται από τους τίτ- 
λους που κυκλοφορούν γι’ αυτήν. Γνωρί- 
ζουμε ότι µια απλή 8-ΝΕς θεωρητικά υπερ- 
τερεί µιας Μθσ8άΠνΘ, όµως αυτό δεν φαίνε- 
ται στο µεγάλο µέρος του 68ΠΙΘΥΒΙΘ που 
κυκλοφορεί για τα δύο συστήµατα. Μάλιστα, 


[ Αγαπητέ Γιώργο, 


η 8008 έχει το τεράστιο πλεονέκτημα της 
πολύ καλής ομάδας προγραμματιστών, η ο- 
ποία γεμίζει τις “δεκαρικοφαγάνες” µε κο- 
ρυφαίους τίτλους. Όσον αφορά στους τίτ- 
λους που αναφέρεις, όλα αυτά είναι αντικεί- 
µενο συμφωνιών μεταξύ των εταιριών 
ΠΕΓάΥΝΙΘ και 90ΗΝ/4ΙΘ, και Τα ποσά που παί- 
ζονται” σε τέτοιες κινήσεις είναι τεράστια. 

3. Καταρχήν, µην παρερμηνεύεις τη "χρεΟ- 
κοπία” της ΟΟΠΙΠΙΟΦΟΙΘ. Μέσα από τις σελί- 
δες του περιοδικού µας µπορείς να μάθεις Τι 
ακριβώς έγινε και ίσως συµπεράνεις και εσύ 
ότι κατά πάσα πιθανότητα τα πράγματα θα 
είναι πολύ καλύτερα έτσι για την Απιίσᾶ και 
το µέλλον της. 

Δεύτερον, η άποψη που εκφράζεις περί 
Απιίσα είναι µεν γενική, αλλά λανθασμένη. 
Το ότι πολλοί τη χρησιμοποιούν για παιχνί- 
δια, δεν σηµαίνει ότι δεν µπορεί να κάνει τα 


πάντα και πολλές φορές πολύ καλύτερα από 
ένα αρκετά ακριβότερο Ρ0. Τυπικό παρά- 
δειγµα ο χώρος του προγραμματισμού. Οποι- 
ος έχει προσπαθήσει να προγραμματίσει σε 
Αππιίσα και Ρ6, ΒΑ5Ι6, ΡΑΦΟΑΙ.,, 6 και σε 
(φυσικά, υπάρχουν {οΠἵ8Π, ΡΓοΙος, Ε, Ιρ και 
πολλές άλλες) µπορεί εύκολα να σου δώσει 
την ἀποψή του, η οποία μάλλον θα σε ξαφ- 
γιάσει. Αυτό δεν σηµαίνει ότι τα πάντα είναι 
ρόδινα στην Απιίσα, αφού το αγοραστικό κοἰ- 


νό για έναν τίτλο που θα αναπτύξεις είναι 
πολύ μικρότερο (βέβαια, μικρότερος είναι και 
ο ανταγωνισμός). Πάντως, προσωπική µου ά- 
ποψη είναι ότι αν θέλεις να µάθεις να προ- 
γραμμµατίζεις και όχι να αναπτύξεις κάτι που 
θα το πουλήσεις, η Απιίσ8 υπερτερεί. 

Αν οι πιοίῃθΓθοβ/ά5 των 4860Χ-2/66 κατε- 
βούν στο επίπεδο των σημερινών 3860Χ-40, 
ναι. Πάντως, και σήµερα η τιµή δεν είναι Πο- 
λύ µεγαλύτερη. 

Ερώτηση: το 9.25” ἄπνθ τι το χρειάζεσαι; 


ΤΟ 2ο ΡΒΙΥΕ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Σε διαθάζω απὀ ποβύ παβιά και 
θΛέπω τεράστια θεβτίωση στπν 
δ ύβη σου. Να συνεχίσεις έτσι! Εχὼ 
µια Απιίσα 500 µε επέκταση 500 ΚΒ καιθα ήἠθε-- 
ᾷα να σου κάνω τις εξής ερωτήσεις: 


ΓΕΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ ΝΊΝΑ 


1200 ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Είμαι ένας απὀ τους νέους αναγνώστες σου και θέβω να 
σου εκφράσω τα συγχαρητήριά µου για την πβούσια ύπῃ 
πι σου Και τα θαυμάσια Γενίεννς σου. Είμαι Κάτοχος µιας 
ΑΊ200 καιθα ήθεβα να µάθω περισσότερα γ/ αυτήν. Εχω Λοιπόν µερι- 
κές ερωτήσεις: 
1) πόσο στοιχίζει ένας εσωτερικὸς σκἠπρός δίσκος 120 ΜΒ; 
2) Ποια εἶναι η χρησιμότητα ενός επιταχυντή και ποια π τιµή του; 
3) Ποιο εἶναι το Ιδανικότερο ΠπἹοΠίζοι για ΑΊ1200; 
4) Μέχρι πόσα ΜΒ µνήµη μπορώ να προσθέσω στην ΑΊ200; 
5)σύστησέ µου τον καβύτερο έγχρωμο εκτυπωτή για ΑΊ200 και την 
τιµή του. 
ϐ) Εχει έρθει στην Εββάδα το Μογτα! Κοιηθαί ΙΙ; Σε ποια Ρογη]αῖς έχει 
κυκοφορήσει; 
7) Υπάρχει κωδικός που μετατρέπει το 51γθεῖ ΕΙΟΠΤεΓ ΙΙ σε 5ἴγθεῖ 
ΕΙαΠίεΓ ΙΙ ΤΓΌΟ; 
Συγνώμη αν σε κούρασα. 
Με εκτίµηση, 
Μιχάβης 


1. Ο δίσκος 2.5" κοστίζει πάνω από 85.000 δραχμές και 

σπάνια έχει 800855 (πιθ κάτω απὀ 19πΙς και ἰΓ8Π5ΙΕΙ Γ8ίΘ 

. πάνω απὀ 1Μβ/56ο. Με αρκετά λιγότερα χρήματα µπο- 
ρείς να προσθέσεις στην ΑπΠίς8 σου δίσκο 3.5" µε πολύ υψηλότερες 
επιδόσεις και τουλάχιστον διπλάσια χωρητικότητα. Θα πρέπει να το 


ἳ Φίλε Μιχάλη, 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεκγεηι.ου 


σκεφτείς σοβαρά. 

2. Ο επιταχυντής κάνει την Απιίσα πιο γρήγορη. Αυτό στις εφαρ- 
µογές γίνεται πολύ εύκολα αντιληπτό τι σηµαίνει. Στα παιχνίδια δεν 
θα δεις διαφορά, εκτός από τοἰθ ρἰθγίπα, στρατηγικής, Πἱσηί 
αἰπιι]βίοΓς και µερικά Βάνεπίµγθς. Συνήθως, οἱ 8οοΘΙΘΙΒΙΟΓ5 έχουν και 
µερικά έξτρα όπως ρολόι, θέσεις για µνήµη και θύρα μελλοντικών ε- 
πεκτάσεων. 

8. Το Μίοίο ΨΙἱΘΚ 1438, το ΟΟΠΊΠΊΟἄΟΙΘ 1942 και όσα καλύπτουν 
τις συχνότητες 19-40ΚΗΣ οριζόντια και 50-100ΗΖ κατακόρυφη είναι 
κατάλληλα για όλες τις αναλύσεις της Α1200. 

4. Στη βασική της µορφή μέχρι 8 {β5{ ΒΑΜ (10ΜΒ σύνολο). Με τη 
βοήθεια 8οοβΙΘΓ8ΙΟΓ µέχρι 1268 (σύνολο 130), αν βέβαια βρεις τα 
ομρ5 των 128 ή 64 ΜΒ. 

6. Δεν µας έχει δοθεί η δυνατότητα να συγκρίνουµε εκτυπωτές, 
και τα πράγµατα γίνονται ακόµα πιο δύσκολα αν σκεφτεί κάποιος 
ότι τον τελευταίο χρόνο η αγορά κατακλύστηκε απὀ φθηνούς ἐγ- 
χρωµους εκτυπωτές. Προτίµησε ΙπΚ[θί, αν έχεις τα απαραίτητα 
χρήματα διαθέσιµα (4 χρωμο), και για δεύτερη επιλογή 24πινο 
ἀοἰπιΒἰγὶχ (η διαφορά στις εκτυπώσεις εικόνων εἰναι κάτι παραπά- 
νω απὀ τεράστια, όσο και αν κάποιοι αντιπρόσωποι διαδίδουν τα 
αντίθετα). Από τους Θπινους που έχουµε δει, ο 5ἱ8ΓΙ.0-100 µας ά- 
φησε πολύ καλές εντυπώσεις και σε αυτό βοηθά και η τιµή η οποία 
είναι πολύ χαμηλή. 

6. Εχει έρθει για τις κονσόλες και αυτή τη στιγµή ελπίζουμε ότι 
θα έρθει και για Απιίσᾶ... 

7, Δεν έχει υποπέσει κάτι τέτοιο στην αντίληψή µας. 
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α) Σκέφτομαι να αγοράσω δεύτερο αΠνε µε 
σκοπὀ να παίζω παιχνίδια όπως ΜοΓίαΙ 
Κοπιραϊ κ.Άπ. Πόσο κοστίζει ἑνα καβὀ ἄΠνε; 
Μπορείς να µου συστήσεις µια καβή µάρκα; Αν 
τυχόν πουβήσω την Α5ΟΟ και αγοράσω ΑΊ1200 
θα μπορώ να χρησιμοποιήσω το δεύτερο ἄΠνε 
στην 1200άρα; 

ϐ) Πόσο κοστίζει ἑνα ΠΙΟΕΠΙ; Αν συνδεθώ 
µετην ΟοπηριΠΚ, εκτός απὀ τα έξοδα εγγρα- 
φής κ.ἠπ. θα πβηρώνω και στον ΟΤΕ; Αν ναι, 
πόσο; Γίνεται να χρεώνοµαι µε υπίτς; Μπορείς 
να µου στείβεις πβηροφορίες για την 
Οοπηρι1πίς; 

γ) Πὀτε περίπου θα κυκβοφορήσουν για 
Απηίσα 500 τα Μογίαἱ Κοπηραϊ 2, ΝΒΑ ΙΑΜ και 
5μρεί 5ἵΓγεεῖ ΕΙΟΠίΕΓ 2; 

Σε ευχαριστώ προκαταθοῄικά, 
Κ. Σκευοφύβαξ, 
Βύρωνας 


α) Ενα καινούριο 2ο ἄπνθ κοστίζει 

από 23.000 έως 30.000 δραχμές, 

, ενώ μεταχειρισμένο από 16 ἑως 

29.000, ανάλογα φυσικά και µε την κατάστα- 

σή του. Το γεγονός όµως είναι ότι τα σύγ- 

χρονα ἄπνθς δεν έχουν σημαντικές διαφο- 

ρές μεταξύ τους, ενώ ορισμένα “έξτρα” όπως 

ΙΓΒΟΚ αἱδρ!ΒΥ, νίπιδ ργοἰθοίίοη κ.λπ. δεν έχουν 

µεγάλη σημασία. Πάντως, τα ΟΗΠΙ8Π8 φημί- 
ζονται ως τα καλύτερα της αγοράς. 

β) Το κόστος του πιοᾶεπι εξαρτάται απὀ 
την ταχύτητά του. Η τυπική τιµή για ένα σύγ- 
χρονο πποᾶπη 14400 8ρ5 είναι 69-80.000 
δρχ. ({Αχ/πΙΟἄΘΠΙ και φυσικά εξωτερικό για 
την Απιίσα σου). 

Σε πρώτη φάση, µπορείς να καταφύγεις 
και στην οικονομική λύση των 24008ρ5 τα ο- 
ποία βρίσκονται στις 19.000 τα µεταχειρι- 
σμένα. Στον ΟΤΕ θα πληρώνεις το κόστος 
του αστικού τηλεφωνήματος (αφού μένεις 
στο Βύρωνα). 

Αυτό σημαίνει ότι θα πληρώνεις µία µονά- 
δα κάθε φορά που θα συνδέεσαι, αν δεν έ- 
χεις ψηφιακό κέντρο στην περιοχή σου. Δια- 
φορετικά, ισχύει το καθεστώς της χρονοχρέ- 
ωσης το οποίο αυξάνει σχετικά το κόστος. 
Με υπ]ίς δεν µπορείς να χρεώνεσαι. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες µπορείς να ᾱα- 
πευθυνθείς στο τηλέφωνο που αναφέρεται 
στη σχετική καταχώριση ή απλώς στα τηλέ- 
φωνα της εταιρίας όπου θα ζητήσεις την κα 
Ράπτη. 


| Αγαπητέ φίλε, 
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γ) Το ΜοΠΑΙ Κοπιβα! 2 ελπίζουμε ότιθα πα- 
ρουσιαστεί στο άµεσο µέλλον. Υπάρχουν κά- 
ποιες ελπίδες για το 9ἱῤ6/ 9ἱΓθΘί ΕΙΦΠίεΓ 8, 
ενώ σχεδόν καµία για το ΝΒΑ «ΑΜ. 


ΑΡΡΙΕ ΡΕΒΕΟΕΒΜΑ 
Αγαπητὀ ΡΙΧΕΙ., 
Συγχαρητήρια για την ππούσια, 
ποιοτική και υπερπβήρη ύλη σου. 

Γ] Απόδειξη όβων αυτών εἶναι ότι 
παραµένω φανατικὀς σου αναγνώστης για 
περισσότερα απὀ 6 χρόνια. Αυτήτη στιγµή εἷ-- 
μαι κάτοχος µιας Α500 ῥρἰµς µε 10845 ΠΊοΠΙἴΟΓ 
και2ΜΒ οπἰρ ΚΑΜ. Για ποββούς Λόγους έχω α-- 
ποφασίσει να αβπάξω υποβογιστή και πρώτη 
µου επιβογή εἶναι το ΑΡΡΙΕ ΜΑΟΙΝΤΟΞΗ 
ΡΕΚΕΟΚΜΑ. Επειδή όµως οι γνώσεις µου για 
τους υποβογιστές Μαεἰπίοςη δεν εἶναι αρκε-- 
τὲς, ἐχω ορισμένες ερωτήσεις: 

1. Πρώτα θέβω τη γνώµη σου γιατο συγκε-- 
κριμένο µοντέβο της ΑΡρΙΘ. 

2. Πιστεύεις ότι έχει µέββον; 

3, Τα προγράµµατα των άβῆων υΠποῇΠογι-- 
στώὠν της Αρρίθ τρέχουν στον ΡΕΓΡΟΓΠΊα; 

4. ΤΟ ΡΕΓΓΟΓΠΠΑ έχει επεξεργαστή τον 68030 
στα Ί6ΜΗΣ (ΡΙΧΕΙ τεύχος 99). Πόσο σηµαντικὀ 
είναι τεβικά να µετράµε την ταχύτητα σε ΜΗΖ 
και όχισε ΜΙΡ5; 

5. Εὰν εἶναι δυνατὀν θα ήθεβα µια αντιστοι-- 
Χία, συγκεκριµένα του ΡΕΓ{ΟΓΠΠΑ, της ΑΊ200 
και ενός ΡΟ 3860Χ/40, σε ταχύτητα, γραφικά, 
ἠχο, προγράµµατα και υποστήριξη. 

6. Τεβικά τα ΊΘΜΗΖ και τα 40ΜΒ σκβηρού 
δίσκου είναι αρκετά; 

7. Διαθάζοντας το τεστ του τεύχους 99, 
σταματώ στην εφαρµογή ΟμἱοκίίπΊε. Γράφεις 
Λοιπόν ότι η εφαρµογή αυτή επιτρέπει την ᾱ-- 
πεικόνιση και την επεξεργασία κινούμενων 
εικόνων ν/άεο και ήχου στην οθόνη. Αυτό ση-- 
µαίνει πως το ΡΘΓΕΟΓΠΊα διαθέτει ενσωµατω-- 
µένο αἰσίεζεΓ Και 5αππρΙεΓ; Διαθέτει και 
σεπΙοοΚκ; Αν όχι, απὀ ποια πηγή προέρχονται 
αυτές οι απβηβουχίες εικόνων και ήχου; 

8. Πού απευθύνεται το ΡΕΓΓΟΓΙΠΑ; 


9, Τεβικά,ποιος απὀ τους τρεις υποβογιστές 
(ΑΊ1200, ΡΕΓΕΟΓΠΠα, 3860Χ/40) ἐχειτον καβύτε-- 
ρο συντεβεστή κὀστους/απὀδοσης; 
Ειβικρινά, ευχαριστώ. 

ΦιΛικά, 

Γιῶργος Λεμονής, 

Αριδαία 


1. Ο ΡΘΠΟΙΠΙ8 αποτελεί µια προ- 
σπάθεια της εταιρίας να εισβάλει 
. “στο σπίτι’ (Κάτι το οποίο αδυνα- 
τεί να πετύχει στη χώρα µας, αφού η υπο- 
στήριξη επικεντρώνεται σε σοβαρές εφαρ- 
µογές). Ως εκ τούτου έχουν γίνει κάποιοι µι- 
κροί συµβιβασμοί σε σχέση µε έναν Μεοτης 
τελευταίας γενιάς, οἱ οποίοι όµως δεν θα 
περιορίσουν την γκάµα του λογισμικού που 
θα τρέξει στο σύστημα. Ετσι, ο ΡΘΟΠΟΙΤΠΒ έ- 
χει τις δυνατότητες να τρέξει υπέροχα πα- 
κέτα λογισμικού που δουλεύουν σε άλλους 
Μαο, όµως χωλαίνει στον τοµέα του “οικια- 
κού 5οήννατα”, αφού η υποστήριξη υπολείπε- 
ται πολύ αυτής άλλων πλατφορμών. Αν έ- 
χεις "βάλει στο µάτι’ ΡΠΟΙΟΞΠΟΡ, 
Ωυα/ΓΚΧρΙθ55, ΡαΙπίθΙ κ.λπ., ο ΒΘΓΙΟΓΠΙ8 θα 
σηκώσει (µε τη σχετική δυσκολία) το βάρος 
τους... 

2. Ως µέλος της οικογένειας των Μαο, ο 
ΡΑΠΙΟΙπΙ8 έχει µια αρκετά µεγάλη λαϊκή βά- 
ση. Όµως δεν πρέπει να ξεχνά κανείς τη µε- 
ταστροφή της ΑρρΙθ προς τους Ρονθ/ΡΟ ε- 
πεξεργαστές, στην οποία προβλέπεται να 
αφιερωθεί αποκλειστικά το µέλλον της ε- 
ταιρίας. 

8. Εχω ήδη αναφερθεί σε αυτό στο Ίο θέµα. 

4. Τα ΜΗΖ δεν δείχνουν την ταχύτητα του 
υπολογιστή, αλλά τη συχνότητα λει- 
τουργίας του επεξεργαστή. Αυτό σηµαίνει 
ότι µπορεί κάποιος επεξεργαστής να βρί- 
σκεται σε µεγαλύτερη συχνότητα από κά- 
ποιον άλλο και να είναι πιο αργός (π.χ. ο 
68000/2ΒΜΗΖ εἶναι πιο αργός απὀ τον 
68020/ΙΘΜΗΖ, ο Θ80Ο30/40ΟΜΗΖ απὀ τον 
68040/25ΜΗΖ, ο 386ΌΧ/4ΟΜΗΣΖ από τον 
486ΓΧ/23ΜΗΣΖ κ.ο.κ.) 

Όμως, η ταχύτητα εξαρτάται και από την 
όλη σχεδίαση της πιοἰῃθ[βοβία. Για παρά- 
δειγµα, ο 68020 στην απλή Α1Φ00 τρέχει 2 
φορές πιο αργά απ’ όσο αν αυτή είχε 2ΜΒ 
/86ἱ ΗΑΜ και γενικά υπάρχουν πάρα πολλοί 
παράγοντες οι οποίοι επηρεάζουν τις επιδό- 
σεις ενός συστήµατος. Ετσι, τελικά αποδει- 
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κνύεται ότι ούτε τα ΜΙΡ5, αν και είναι κατε- 
ξοχήν µονάδα μέτρησης ταχύτητας της 
6Ρύ, μπορούν να δείξουν τις επιδόσεις ε- 
γός συστήµατος. Τέλος, ακόµα και το λει- 
τουργικό σύστημα µπορεί να αλλάξει δρα- 
µατικά τις επιδόσεις ενός συστήµατος. Για 
παράδειγµα, τα ΥΥΙπαοννς είναι η κύρια αιτία 
που ένας 386ΌΧ/40, ο οποίος έχει αρκετά 
µεγάλη υπολογιστική ισχύ, αρκετές φορές 
κατατροπώνεται από τον αρκετά υποδεέ- 
στερο 680Ρ0/14ΜΗΣΖ της Α1200 (και πολύ 
περισσότερο από τον 68030/16ΜΗΖ του 
ΡΘΠΟΙΠΙ8). 

9. Η έννοια '386ΏΧ/40” δεν αναφέρει τί- 
ποτε περί γραφικών και ήχου... Γενικά, η 
Α1200 τα καταφέρνει καλύτερα από ένα 
'τυπικό” σύστηµα Ρ0 στους τοµείς γραφι- 
κών και ήχου (µια κλασική 8-ΨΑ και µια δ- 
ΡΙκάρτα ήχου), ενώ ο Με έχει αρκετά γρή- 
γορο γραφικό υποσύστηµα. 

Στον τοµέα της υπολογιστικής ισχύος ο 
466ΡΧ/40 τα καταφέρνει πολύ καλύτερα 
από τους δύο αντιπάλους του, αν και η υπο- 
λογιστική του ισχύς επισκιάζεται από το 
λειτουργικό σύστημα και γενικότερα την 
αρχιτεκτονική του τυπικού ΡΟ µε !ΦΑ Ρυςθς, 
κάνοντας συχνά τους αντιπάλους να φα- 
ντάζουν πιο γρήγοροι. 

Ενα µεγάλο πλεονέκτημα του Ρ56 είναι η 
βιβλιοθήκη 5ο/Ννν8ΓΘ, η οποία στην Απιίσα εἷ- 
γαι µεν µεγάλη αλλά λείπουν κάποια συγκε- 
κριµένα εργαλεία τα οποία θα την έκαναν 
κατάλληλη για κάθε επαγγελματική χρήση. 
Αντίθετα, στο Μες είναι μικρότερος ο όγκος 
του διαθέσιµου 5ο/ἱνΝ4ΓΘ, όµως δεν υπάρ- 
χουν κακοί τίτλοι, ενώ αντίθετα µπορεί κα- 
γείς να βρει τα κορυφαία πακέτα σε κάθε 
κατηγορία επαγγελματικού δοῄνναπθ. ε- 

6. Για επεξεργασία κειµένου είναι υπε- 
ραρκετά. Πιο βαριές εφαρμογές, όπως επε- 
ξεργασίας ήχου και εικόνας, ΤΡ, 6Α0, θα 
ζητήσουν πολύ περισσότερα. 

7, Οχι, ο ΡΘΠΟΙΠΙ8 δεν ενσωματώνει τα α- 
ναφερόµενα κοµµάτια Π8ΓΟΝ4ΓΘ και κοστίζει 
πάρα πολύ να τα προσθέσεις. Οι ακο- 
λουθίες ήχου και εικόνας προέρχονται από 
Γ98Ι ἴἶπιθ νόθο αἰσΗἰζθις και έχουν αποθη- 
κευτεί µε τη µορφή κλασικών αρχείων τα ο- 
ποία µπορεί να χρησιμοποιηθούν για εναπό- 
δοση απὀ τον ΡΕΓΙΟΓΠΙ8 µε τη βοήθεια κά- 
ποιου 50/48. 

8. Ο ΡΘΠΙίΟΙπΙ8Β αποτελεί έναν “οικιακό 
Μας” - τουλάχιστον έτσι τον θέλει η πολιτι- 
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κή της ΑρρΙθ. Στη χώρα µας, µικρή επιτυχία 
µπορεί να έχει σαν κάτι τέτοιο, δεν απο- 
κλείεται όµως και η χρήση του ως ενός οἱ- 
κονομικού τρόπου προκειµένου να αποκτή- 
σει κάποιος πρόσβαση στη βιβλιοθήκη του 
επαγγελματικού 5ο/ν4ΓΘ της σειράς Μαο. 

9. Οι τρεις υπολογιστές εκφράζουν τρεις 
διαφορετικές φιλοσοφίες. Διαφωνούμε µε 
την απόδοση συντελεστών κόστους/απόδο- 
σης, ιδίως όταν αναφερόμαστε σε ανοµοιο- 
γενή αντικείµενα, γι’ αυτό και εν γένει την 
αποφεύγουμε στις διάφορες παρουσιάσεις 
μας. 

Αν, όµως, µας είχες αναφέρει τη συγκε- 
κριµένη εφαρµογή που θέλεις να αναπτύ- 
ξεις στον υπολογιστή σου, τότε ίσως µπο- 
ρούσαμε να τους κατατάξουµε... 


ΣΥΜΦΕΡΕΙ Ο ΣΚΛΗΡΟΣ; 
Αγαπητὸ ΡΙΧΕΙ., 
Είμαι ἑνας καινούριος αναγνώ-- 
στης σου που άρχισα να διαθάζω 

Γ] τα τεύχη σου εδώ και Λίγο καιρὀ. 
Δεν σου κρύθω ότιπριν διαθάσω την ύλη σου 
ἐπαιρνα ἀββα περιοδικάτου χώρου, όμωςτε- 
Λικά µε κέρδισε η σοθαρότητα, η αντικείµε-- 
νικότητα, Π υπευθυνότητα και θέθαια Π µεγά- 
Λη σου αγάπη προς τον αναγνώστη. 

Ετσι Λοιπόν, αφού πήρα το θάρρος να σου 
γράψω, θα ήθεβα να σου θέσω και µερικές α- 
πορἰες µου: 

1. Πρόσφατα έγινα κάτοχος µιας Απ]ίαα 
1200 και, επειδή ποββές γνώσεις περί υπο-- 
Λογιστών δεν έχω, θᾳ ήθεβα να µου προτεἰ-- 
γεις κάποια σοθαρά προγράµµατα πάνω στο 
σχέδιο, τον ἠχο και γενικά πάνω σε οτιδήπο-- 
τε αξιοποιεί τις δυνατότητες του µηχανήµα- 
τὸς µου. 

2. Συμφέρει να θάβω σκβηρὀ δίσκο στην 
Απηίσα µου και --αν ναι- πὀσο θα µου κοστίσει 
ένας καβὀς; 

3. Πόσα ΜΒ µνήµης πιστεύεις ότι θα Χρεια- 
στώ για νακαβύψωτις απαπήσεις των σοθα-- 
ρών εφαρμογών (και τώρα, αββά και στο 


μέβπον); “-- 

4. Μπορείς να µου προτείνεις κάποιο καῇο, 
αΏθά όχι υπερθοβικά δύσκοβο, ΘΙΘΗΙο που να 
εξηγεί µε σαφήνεια κάθε µου απορία γύρω 
απὀ την Απιίσα καιτα «οπηρυεις γενικότερα; 
Να µην είναι όµως παιδικὀ αφού θρίσκοµαι 
στην ηβικία των 17 ετών... 

Αυτές είναι οι ερωτήσεις µου και εἠπίζω να 
µη σε κούρασα. Τεβειώνοντας θα ήθεβα εκ 
των προτέρων να σε ευχαριστήσω καινα σου 
ευχηθώ ότι καβύτερο. 

Με εκτίµηση, 

Δημήτρης Σαµαρτζής 


Σε ευχαριστούμε για την προτί- 
µησή σου και τα ιδιαιτέρως εμ- 

, ψυχωτικά σου σχόλια. Δεν λέω, 
καλό είναι να ακούµε καλά λόγια για τη 
δουλειά µας, όµως δεν σας κρύβουμε ότιθα 
θέλαμε και τις καλοπροαίρετες επικρίσεις 
σας, αφού αυτές Θα µας βοηθήσουν να βελ- 
τιωθούµε. Στις ερωτήσεις: 

1. Το “αξιοποιούν τις δυνατότητες του µη- 
χανήματός µου” δεν λέει και πολλά πράγµα- 
τα. Για παράδειγµα, ένας καλός ΠΠ 
κ/πιυίβίοι εξαντλεί τις δυνατότητες του υπο- 
λογιστή σε κάποιους τοµείς, ένα 8Γο86θ σε 
κάποιους άλλους κ.ο.κ., ενώ, για παράδειγ- 
μα, ένα πρόγραµµα επεξεργασίας κειµένου 
έχει πολύ λιγότερες απαιτήσεις... Εσύ προ- 
φανώς δεν αναφέρεσαι σε 08ΠΊΘΝΝΑΙΘ, όµως 
η παραπάνω παρατήρηση δείχνει ότι το σο- 
βαρό λογισμικό δεν είναι κατ’ ανάγκη απαι- 
τητικότερο του '΄µη σοβαρού”. Αναφέρω µε- 
ρικούς τίτλους, λοιπόν, σε διάφορους το- 
µείς όπου η Απιίσα τα καταφέρνει καλά: 

Ρ8Ιιχο Ραϊπὶ, ΒηΙΙ8Ποθ (προγράµµατα δισ- 
διάστατης σχεδίασης και ΑπΙπιβίίοπ) - 
Ιπιβσίπθ, Η98Ι 30, Ι/ΦΠίγγ8νθ (προγράµµατα 
κατασκευής τρισδιάστατων γραφικών) - 
Φσ8ἱ8 ΜΜ (πιυ[ἠπιθαία και γενικά παρουσιά- 
σεις) - Β8:5 δ Ρἱρθ5, ΜυδίοΧ (μουσικής) - 
Ριοννπ!θ, ΕΙπΒΙΥΝΠΙΘΙ (επεξεργασία κειµένου) 
ΞΧΟΑΌ (6Α0) κ.ά. 

2. Δεν συμφέρει, απλώς είναι ΑΠΑΡΑΙΤ- 
ΗΤΟΣ αν ασχοληθείς σοβαρά µε τον υπολο- 
γιστή σου, και όχι µόνο. Τώρα πια μεγάλος 
αριθµός νέων παιχνιδιών για Α1200 εγκαθ[- 
στανται σε σκληρό δίσκο προσφέροντας 
δυνατότητα μεγαλύτερων και πιο εύχρη- 
στων δημιουργιών. 

3. Αυτό εξαρτάται άµεσα από το είδος 


ᾗ Αγαπητέ Δημήτρη, 
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των προγραμμάτων που θα χρησιµοποιή- 
σεις. Για παράδειγµα, για ΥΥοπαργοσθξδδίπᾳ 
µπορεί να µη χρειαστείς ποτέ μνήμη, εκτός 
αν θέλεις εικόνες στα κείµενα, οπότε το 
1ΜΒ ΕΑΦΤ ΒΑΜ θα διευκόλυνε τα πράγµα- 
τα, αφού θα επιτάχυνε κατά πολύ την 
Απιίσα. Για προγράµµατα σχεδίασης γενικά, 
τα 2ΜΒ ΕΑΞΤ ΒΑΜ αποτελούν µια βασική α- 
παίτηση αν στοχεύεις σε 296 χρώματα ή µε- 
γάλα αΠΙΠΙΙΙοΠς. Για 30 σΓβρΠίσς και επεξερ- 
γασία εικόνας, τα 4ΜΒ πολύ συχνά είναι το 
ελάχιστο... Φυσικά, όταν αγοράσεις µνήµη 
να πάρεις 32-ΡΗ και όχι εξωτερική ΡΟΜΟΙΑ. 

4. Εδώ μάλλον θα σε απογοητεύσω, αφού 
καταρχήν δεν υπάρχει κάτι που να σε καλύ- 
πτει στα ελληνικά. 

Όμως, ακόµα χειρότερα, δεν υπάρχει τί- 
ποτε σύγχρονο και στην ξενόγλωσση βι- 
βλιογραφία που να εισάγεται στη χώρα µας, 
τουλάχιστον µέχρι λίγες ηµέρες πριν γρα- 
φτούν αυτές εδώ οι σειρές. 

Θα πρέπει λοιπόν να περιοριστείς στα εΥ- 
χειρίδια της 1200 τα οποία έχουν αρκετά να 
σε διδάξουν και φυσικά να διαβάζεις κάθε 
στήλη του περιοδικού µας η οποία αναφέρε- 
ται σε σοβαρό θέµα σχετικά µε την Απιίσα... 


ΑΑΑ 6ΗΙΡΘΕΤ 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Είμαι ένας παβιός αναγνώστης 

σου ίσε διαθάζω συνεχώς επί 3 

χρόνια) και ἐχὼ µια Απιίαα 500 µε 
1ΜΒ ΚΑΜ. Περιττό να σου πω ὁτι εἰσαι το κα- 
Λύτερο περιοδικό στο χώρο στην Εββάδα, και 
µε διαφορά. Θα ήθεβα να σου υποθάΒω µερι-- 
κὲς ερωτήσεις µου, αββά και κάποιες παρα-- 
τηρήσεις που έχω να κάνω µε σκοπὀ τη θεῆ-- 
τίωση της ύβης του περιοδικού. Ας περάσω 
πρὠτα στις ερωτήσεις µου. 

Εδώ και αρκετό καιρό σκἐφτοµαιτην αγορά 
µιας ΑΊ200 µε σκἠπρό δίσκο 250ΜΒ. Τα ἁρ-- 
θρα σου όµως στα τεύχη Ιουβίου--Αυγούστου 
και Σεπτεµθρίου, που µιβάνε για κβείσιμο της 
ΟοΠΊΠΊΟᾷΟΓΕ Καιπώβησή της σε άλλη εταιρία, 
υπονοώντας έτσι το αθἐθαιο µέββον της ε-- 
ταιρίας, µε έθαλαν σε σκέυεις. 

Ακόμα, προθβηµατίστηκα µετο γεγονός ὀτι 
θα γίνει μαζική παραγωγή νέων μηχανημάτων 
µε το ΑΑΑ εΠὶρςεῖ στα µέσα του 1995. Θα ή-- 
ταν καβή η αγορά µιας ΑΊ200 τώρα, µε όβα 
αυτά που προανέφερα; ΕχεΙ αυτή τη στιγµή 
µέβπον η ΑΊ200 ἠθα ξεπεραστεί σε Ί--2 χρό-- 
νια; Μήπως υπάρχει περίπτωση να µπορεί να 
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αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


.. 
Ἓγ- 


τοποθετηθεί το ΑΑΑ «Πὶρςεί στην ΑΊ1200; 

Ττέβος, θα ἠθεβα να Κάνω µερικές παρατη-- 
ρήσεις για το περιοδικό: 

- Βάβτε περισσότερες σεβίδες και µεγα- 
Λώστε τον αριθµό των ΓΘνΊθννς͵ µε µια Λογική 
αὐξηση της τιµής. Εν ανάγκη, σταµατήστε το 
ΡΙΧΕΙΜαΠΙα. 

- Μειώστε όσο γίνεταιτον αριθµό των δια-- 
φημίσεων: στο τεύχος Σεπτεµθρίου 1994 
(4143) µέτρησα 21 σεβίδες διαφημίσεων απὀ 
98 σεβίδες περιοδικού. 

-Διαχωρίστε τα παιχνίδια σε ΑΠπ]ίσα απὀ τα 
παιχνίδια σε κονσόΒες και εκδώστε Σξεχωρι- 
στὀ περιοδικό γ/΄ αυτές. Ετσι͵ ὀβοι θα έχουν 
περισσότερα Γγεν/εννς για το «οπηρυτεΓ ή την 
κονσόβατους. 

- Επαναφέρετε τη στήβη “Εδώ Λονδίνο” 
και͵τέβος, 

-Να θάζετε σε όβα τα παιχνίδια το εἰδος 
τους (ἀΓς868, ΡΙαΤΓΟΓΠΊ) Και την κατασκευά-- 
στρια εταιρία τους, Κάτι που δεν Κάνετε στα 
παιχνίδια που καταβαμθάνουν µισή σεβίδα. 

Συγνώμη για το µεγάβο γράμμα µου. 

Δεν προσδοκώ σε δημοσίευση, αββά 
τουβάχιστον Λάθετε σοθαρά υπὀυπτις παρα- 
τηρήσεις µου. 

Βασίθης Γιόκαρης 


Ίσως υπερβάλλεις λίγο στο ση- 

µείο του γράµµατός σου που ᾱ- 

. ναφέρεις “με όλα αυτά που σου 

προανέφερα”! Δεν είναι και "όλα αυτά” ένας 

σκληρός δίσκος, και µάλιστα ΙΏΕ, ο οποίος 

πέραν του χαμηλού του σχετικά κόστους εἷ- 

ναι δυνατόν να χρησιµοποιηθεί και σε αρκε- 

τούς άλλους υπολογιστές, δηλαδή δεν “πάει 
χαμένος”. 

Τα περί ΑΑΑ οΠρςδί, αλλά και όλα όσα α- 
ποκαλύφθηκαν για τις ερευνητικές δραστη- 
ριότητες της ΟΟΠΙΠΙΟἄΟΙΘ όλα αυτά τα χρό- 
για σιγής, µας έχουν μπερδέψει αρκετά, και 
σε αυτό συντελούν και οἱ διαδοχικές ανακοι- 
νώσεις/διαψεύσεις της διοίκησης της 


| Αγαπητέ Βασίλη, 


Οοπηπιοᾶοιθ υΚ, η οποία μάλλον δεν έχει α- 
ποφασίσει ακόµα τι θα κάνει αν πάρει στα 
χέρια της την τύχη της ΑπΠί68. 

Σε γενικές γραµµές, η ΟοπΙΠΙΟΩΟΙΘ ήθελε 
γα κάνει επάνοδο δραματική στο χώρο των 
μικροὐπολογιστών και µε σιγή ιχθύος ετοί- 
µαζε ΠΒΙΟΝΝ8ΓΘ που θα αποτελούσε πρωτο- 
πορία για τα δεδοµένα της εποχής. Κατά 
διαστήματα διέρρεε κάποια πληροφορία, η 
οποία παραποιόταν απὀ στόµα σε στόμα, έ- 
φτανε και στα δικά µας αυτιά και όποτε αυτή 
επισηµοποιείτο την ανακοινώναµε (Α5000, 
ΗΙΦ6 ΑΜΙΑΘΑ, ΑΑΑ 0ΠρΦεἰ, 601200 κ.ά.) 

Πρόσφατα λοιπόν κυκλοφόρησε η Πληρο- 
φορία ότι το ΑΑΑ ήταν έτοιμο πριν το ΑΞΑ 
και στόχος ήταν να δίνεται σαν υρσ/86Θ για 
όλες τις µεγάλες Απιίσα και πιθανόν στο 
µέλλον και στις µικρές. Κάπου εκεί τα θα- 
λάσσωσαν {εικασίες κάνουμε). 

Τελικά προσανατολίστηκαν σε ένα ΟἰΚκο- 
νοµικό σύστημα (ΑΞΑ) το οποίο δεν θα α- 
παιτούσε εντελώς νέο λειτουργικό σύστηµα 
για ἴγυθ οοΙΟΓ αἱδρΙΒΥ, νέας φιλοσοφίας οΠρς 
κ.λπ. (γιατί όσο και αν φαίνεται καινούριο, 
το 3.0 ελάχιστα διαφέρει από το 2.04, αφού 
η λογική του ΑΘΞΑ είναι παραπλήσια αυτής 
του ΕΟ9). 

Η τελευταία φήµη θέλει το ΑΑΑ να κα- 
τευθύνεται στο καλάθι των αχρήστων. Επί- 
σηµα δεν την ανακοινώνουµε ακόµα, αλλά 
θεωρείται η πιο πιθανή αν η ΟΒΜ υΚ κερδί- 
σει τη µάχη. 

Στις παρατηρήσεις σου τώρα: 

Το ότι δεν σε ελκύει η ύλη του ΡΙΧΕΙ. 
Μαπία, αυτό δεν σηµαίνει ότι αυτή την άπο- 
ψη συμµερίζονται και οι άλλοι αναγνώστες 
του περιοδικού. Κάθε άλλο μάλιστα! Ετσι, θα 
πρέπει να συνυπολογίζεις τις σελίδες του, 
16 µεγάλες στο μέγεθος του ΒΙΧΕΙ (µάλι- 
στα το ΒΙΧΕΙ. Μαπία απαιτεί πολύ περισσὀ- 
τερο κείµενο σε κάθε ζευγάρι σελίδων του 
από όσο µία σελίδα του κυρίως τµήµατος 
του περιοδικού). 

Όσον αφορά στις διαφημίσεις, νομίζω ότι 
ο αριθµός είναι λογικός, αν µάλιστα σκεφτεί 
κανείς ότι υπάρχουν περιοδικά άλλων χώ- 
ρων που ξεπερνούν το 5058... 

Το ζήτημα του ξεχωριστού περιοδικού το 
έχουμε ξαναθίξει και το θέσαµε ως θέµα στο 
ερωτηματολόγιο, απ’ όπου καταδείχτηκε ότι 
λίγοι ήταν αυτοί που ήθελαν περαιτέρω διά- 
σπαση του ΡΙΧΕΙ. 

Η στήλη “Εδώ Λονδίνο” δεν είναι άσχημη 


Ιδέα, όµως θα εξυπηρετούσε µόνο ὡς προς 
το ρΓθ5ίἱᾳ96 του περιοδικού. Η αλήθεια είναι 
ότι έχουµε στην Ελλάδα τα νέα σχεδόν 
αυθημερόν, αφού κάνουμε ευρύτατη χρήση 
Ιπίθιπαί εδώ και 6 µήνες. Μεγάλη βοήθεια 
µας προσφέρουν και Ελληνες εισαγωγείς, 
οι οποίοι φέρνουν στη χώρα µας το νέο 
ΠΑΙΟΝ/4ΓΘ σχεδόν ταυτόχρονα µε την εµφά- 
γισή του στην ευρωπαϊκή αγορά (θυμηθείτε 
Α1200, 6032, ΜΒΧ1240 κ.ά.) και µας το πα- 
ρέχουν για δοκιµές. 

Δεν νομίζεις ότι στα παιχνίδια της µισής 
σελίδας δεν υπάρχει περιθώριο σπατάλης 
χώρου, 

Εξάλλου, πάντα στο κείµενο γίνεται φα- 
νερή η κατηγορία του παιχνιδιού, είτε άµεσα 
είτε έμμεσα. 


0 Ἡ ΣΚΛΗΡΟΣ 
ΔΙΣΚΟΣ; 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Εἰμαι ένας αρκετά παβιός ανα-- 

γνώστης (απὀ το τεύχος 70). Εχω 

υἩ µια ΑπῃΙσα 1200 και δεν εἰµαι πολύ 

ευτυχισμένος, µια και ποββές εταιρίες απει-- 
Λούν να αφήσουν την Απιίσα Λόγω της µεγά- 
Άης πειρατείας. Τέβος πάντων, θα ήθεβα να 
σε ρωτήσω αν αξίζει να περιμένω το (0 για 
την 1200. 

1.Μετο 60 ἄπνε θα μπορώ να παίζω 6αηΊες 
Ο0 απὀτο (022; 

2. Να πάρω σκβηρό ἡ να περιμένω για το 
00; 

3. Με το ΟΏ ἄπήνε θα μπορώ να παίζω απβά 
ϱὉ μουσικής; 

4. Μετο Ο0 ἄπῆνε θα μπορώ να κάνω Ιηςῖαί! 
σε «0 απὀ αἰκείῖες όπως σε έναν σκβηρό; 
(Και μετά να τρἐχὠ το σαπ]ε απὀ το (9). 

5, Θα υποστηρίζεται αρκετά το 60 ἀπΠνε για 
την 1200; 

6. Γιατί το 0 ἀΠνε (Α590) για την 500 δεν 
εἰχε επιτυχία; Λες να έχει την ἴδια τύχη το 
(012 γιατην ΑΊ200; 

Υ.Γ. Θα εμφανιστεί το Αἰἰαα!Π για Απηίσα ή 
γιατην έκδοση της ΑΟΑ; 

Φιβικά, 

Δήμος Νικοβής, 

Νέος Κόσμος 


Φαίνεται ότι έχεις παρανοήσει 
την έννοια του ΟΡ-ΒΟΜ ἄΠνθ. Το 
. Ο0 πρέπει να το θεωρήσεις σαν 


Φίλε Δήμο, 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


µια τεράστια δισκέτα (550ΜΒ::) η οποία είναι 
μονίμως ΙΝΗΙΤΕ ΡΗΒΟΤΕΟΤΕΟ: ΔΕΝ 
ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΓΡΑΨΕΙΣ ΕΠΑΝΩ ΤΗΣ, παρά 
µόνο να τη διαβάσεις. 

Ο σκληρός δίσκος, από την άλλη, εἶναι 
σαν µια πολύ µεγάλη δισκέτα σε ένα απίνε 
χωρίς πορτάκι (δεν µπορείς να την αλλά- 
ζεις), είναι πάντα νΠίθ οπ8ΒΙθᾷ, είναι πάρα 
πολύ γρήγορος (πολύ πιο γρήγορος και απὀ 
το (0) και το υλικό του είναι πολύ υψηλής 
ποιότητας (3 χρόνια εγγύηση έχουν τα νέα 
μοντέλα 398868ί9Θ και ν/βδίθΓη Οἱσ[ία, ενώ 
υπάρχουν εταιρίες που δίνουν και 5 χρόνια 
εγγύηση καλής λειτουργίας). 

1. Το 601200 της 6οΠπΙπΙΟάΟΙΘ υπόσχεται 
ότι είναι 10096 συμβατό µε 0032, όµως µόνο 
όταν το δοκιµάσουμε θα ξέρουμε σίγουρα. 
Το άρθρο για το Ζ8ρρο ΟΡ ΟΠνθ ίσως σε κα- 
τατοπίσει για το τι συμβαίνει µε τον µεγάλο 
του αντίπαλο αυτή τη στιγµή. 

2. Οπως καταλαβαίνεις από την εισαγω- 
γή, άλλο ο σκληρός δίσκος και άλλο το 00. 
Προσωπικά, θεωρώ απαραίτητο τον σκληρό 
δίσκο για να ονομαστεί η Απιίσα "υπολογι- 
στής”, αν όµως στόχος σου είναι µόνο τα 
παιχνίδια, Τότε το 6Ώ-ΒΟΜ ἄπνθ προσφέρει 
κάποια πλεονεκτήματα (ήχο, ευχρηστία), 
ενώ είναι και ρΙ8γθΓ μουσικών 60. 

8. Φυσικά, ναι. Μπορείς να διαβάσεις και 
ΡΠοίοςΏ (Ζ8ρρο 60 ὨΠνθ). 

4. Προφανώς, όχι... 

5. Φαντάζομαι πολύ, αφού ενοποιεί 6032 
και Α1200, ενώ δίνει και ένα πλήγμα στην 
πειρατεία, αφού όπως και να το κάνουμε 
συμφέρει κάποιος να αγοράσει το πρωτό- 
τυπο µε 15.000 δρχ., παρά το αντίγραφο µε 
ελάχιστα λιγότερα χρήματα. 

6. Το Α590 ήταν ένα περιφερειακό το 0- 
ποίο έδινε πρόσβαση στην Απιίσα σε µερικά 
Ρ0 6ὓς καισε μουσικούς δίσκους... Τόσο λί- 
γα ήταν τα προγράµµατα που κυκλοφορού- 
σαν γι’ αυτό. 

Το καλό για το 601200 ή όποιο άλλο α- 
νταγωνιστικό προϊόν είναι ότι υπάρχει ήδη 


μεγάλος αριθµός τίτλων για Απιίσα (0936, 
ενώ έχει δοθεί µεγάλη δημοσιότητα στο θέ- 
μα ΟΡ-ΒΟΜ ἄΠνθ, µε αποτέλεσµα να διαφη- 
µίζεται έμμεσα (τα πάντα είναι θέμα 
πιαΓκθίίπᾳ πια). 


ΑΜΙΟΑ 600 ΚΑΙς 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Συγχαρητήρια για την ως τώρα 
πορεία σου και νομίζω πως εἰσαι 

Θ το Καλύτερο περιοδικὀ για 
εοπηριίθις. Εχὠ µια Α6Ο0 και θα ἠθεβα να α- 
σχοβπθώ µε απβὀ προγραμµατισµὀ. Θα επι-- 
θυμούσα να φτιάξω ένα δικό µου παιχνίδι. 

1. Ποια γβώσσα µου προτείνεις (είµαι αρ-- 
χάριος) και ποια θΙ6Λία και προγράµµατα; 

2. θα μπορούσες να κάνεις ἑνα αφιέρωμα 
πάνω σε αυτό το θέµα; 

3, Το ΝΒΑ ΙΑΜ Θα ϐγει γιατην Απ]ίσα; 

4. Αν προσθέσω ΊΜΒ στον υποβογιστή µου 
θα γίνει πιο γρήγορος; 

5 Υπάρχει κάποιος τρόπος να διορθώσω 
χαβασμένες δισκέτες µε το Χ- (0Ργ 6.3 
ΡΓΟΓΕςΞΙΟΠαΙ; 

Φιβικά, 

Δημήτρης Κατσίκης 


1. Ανεπιφύλακτα σου προτείνω 
να ξεκινήσεις µε ΑΜΟΣ. Εχει α- 
. νεβεί Ιδιαίτερα στην εκτίμησή 
µου αυτή η γλώσσα τον τελευταίο χρόνο, α- 
φού έχουν παρουσιαστεί πολλές ΡιβΙίο 
Γοππαΐπ δημιουργίες γραμμένες σε ΑΜΟΕ, 
που πολλές φορές κοντράρουν εμπορικά 
προγράµµατα. Σίγουρα οι δυνατότητες είναι 
κάπως περιορισμένες, όµως είναι πολύ εύ- 
κολη για αρχή. Το Ὀθίυχθ Ραἱπί είναι το σχε- 
διαστικό πακέτο που θα σου χρησιμεύσει (ή 
ΒΠΙΙΠοθ), ενώ καλή ιδέα αποτελεί και ένας 
5ουΠά 58ΠΠΡΙΘΓ για τα ηχητικά. Το βιβλίο της 
γλώσσας θα σου δώσει κάποια βοήθεια. 

2. Στο συγκεκριµένο θέµα “ΑΜΟΣ’ δεν ἑ- 
χουμε προγραμματίσει κάτι στο προσεχές 
µέλλον, όµως δεν το αποκλείουµε εντελώς. 

8. Μάλλον ὄχι. 

4. Μόνο αν προσθέσεις 16-Ρἱ ΡΟΜΟΙΑ 
ΒΑΜ θα γίνει γρηγορότερη η Απιίσαβ σου 
(30356 σε γενικές γραμμές). Αυτή, απὀ όσο 
ξέρω, υπάρχει σε µεγέθη 2, 4 και 8 ΜΒ. Αν 
βάλεις εσωτερική µνήµη 1ΜΒ δεν θα γίνει 
πιο γρήγορη. 

5. Οχι. ὅ 


ἦ Φίλε Δημήτρη, 


ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19964 49 


Αυτόν το µήνα θα θρείτε παιχνίδια, μ]ϊες και ποῇῇά 
χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απού 
χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις 
θι6Πιοθήκες της ΟοπηριμΙΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


6 του Γ. Κακαλέτρη 


μις ρε ἕλε͵ ΕΡΙΠΟΝ 
(ΑΜΙΘΑ) 


ρἍν- Το ΒΙΘΚ αποτελεί ένα απὀ τα παγκοσμίως γνωστά 
7 | παιχνίδια στρατηγικής και έκανε την εμφάνισή του 

πριν απὀ αρκετά χρόνια ὡς επιτραπέζιο. Οπως 
ήταν φυσικό, πολλοί οοππριίθΓ-µ5θ/5 που αγάπη- 
σαν το πρωτότυπο παιχνίδι (ΑΙοθή ἰ απιοΓἰ55θ ο δημιουργός 
του) προσπάθησαν να το μεταφέρουν στην οθόνη υπολογι- 
στή. Το συγκεκριµένο ΗΙΘΞΚ (ΔΡΕΟΙΑΙ ΕΡΟΙΤΙΟΝ νοιβίοη 5.50) 
αποτελεί την καλύτερη προσπάθεια μεταφοράς του στην 
Αππίςα και προσέλκυσε ιδιαίτερα την προσοχή µας. 

Τι είναι όµως το ΗΙΘΙΚ; Οπως είπαµε, πρόκειται για ένα παι- 
Χνίδι στρατηγικής, στο οποίο ως συνήθως μπορούν να πάρουν 
µέρος πολλοί παίκτες. Στη συγκεκριμένη περίπτωση, απὀ 2 
μέχρι 5 παίκτες μπορούν να παίξουν, ενώ μπορούμε να ανα- 
θέσουμε το χειρισμό κάποιας πλευράς (ακόµα και όλων) στην 
Αππίσα. Παίζεται πάνω στο χάρτη της Γης, ο οποίος είναι χω- 
ρισµένος σε 5 µεγάλες ηπείρους (Β. Αμερική, Ν. Αμερική, 
Ευρώπη, Ασία, Αφρική και Ωκεανία) και σε 42 µικρές περιοχές 
(δηλαδή, κάθε ήπειρος διαιρείται σε μικρότερα τμήματα). [Κά- 
θε παίκτης έχει στη διάθεσή του έναν αριθµό στρατευμάτων, 


ζανταάας 
.. Ῥίαφηοσν - - 
| ὀρεν | 
ο) 


Ῥίανον 34 | [εσττες- 
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αρχικά ίσον µε τις περιοχές που έχει στην κατοχή του, δηλα- 
δή ένα στρατό σε κάθε περιοχή. Κάθε φορά όµως που έρχε- 
ται η σειρά του, του δίνεται ένας αριθµός στρατευμάτων ο 
οποίος υπολογίζεται µε έναν απλό αλγόριθμο που θα περι- 
γράψουμε εν συνεχεία. Αφού τοποθετήσει τα στρατεύματά 
του στις περιοχές που θέλει, ανάλογα µε τη στρατηγική που 
θέλει να αναπτύξει, µπορεί να κινηθεί επιθετικά εναντίων ξέ- 
νων περιοχών ἡ να ανακατανείµει τις µονάδες του. 

Ο σκοπός του παιχνιδιού δεν είναι ίδιος για κάθε παίκτη, 
εκτός αν δηλωθεί ἐτσι. Στη συνηθισμένη του µορφή, το ΒΙΞΙΚ 
αναθέτει ένα στόχο σε κάθε συμμετέχοντα (λ.χ. 'Ἐξαφάνισε 
τον κόκκινο στρατό”, “Κατάλαβε Ασία και Ν. Αμερική”) τον 
οποίο πρέπει να διεκπεραιώσει εμποδίζοντας ταυτόχρονατον 
αντίπαλό του να πραγματοποιήσει τον δικό του. Φυσικά, µπο- 
ρεί να παιχτεί και µε στόχο την κατάκτηση του κόσμου. 

Οι επιθέσεις γίνονται ως εξής: ο επιτιθέµενος παίκτης δια- 
λέγει την περιοχή που θέλει να κατακτήσει, υπό την προύπιό- 
θεση νατου περισσεύουν στρατεύματα στις γειτονικές χώρες 
(δηλαδή, να έχει κάπου πάνω από 1 στράτευμα). Στη συνέχεια 
επιλέγει τα σηµεία απ’ όπου θα πάρει στρατούς και τον αριθ- 
µό τους, και επιτίθεται. Τότε ρίχνονται τα ζάρια τα οποία εἰ- 
ναι 3 για κάθε πλευρά, εκτός αν κάποιος έχει λιγότερα από 3 
στρατεύματα, οπότε βρίσκεται σε µειονεκτική θέση γιατί παί- 
ζει µε μικρότερο αριθµό ζαριών (2 ἡ 1). Οι αριθμοί που έρχο- 
νται, συγκρίνονται μεταξύ τους ως εξής; οι δύο μεγαλύτεροι, 
οι δύο µεσαίοι και, τέλος, οι δύο μικρότεροι. 

Στην αναμέτρηση αυτή, ο επιτιθέµενος καταστρέφει ένα 
στρατό του αμυνόμενου, µόνο αν έχει φέρει µεγαλύτερο αριθ- 
μό. Η ισοπαλία είναι εις βάρος του και έχει ὡς αποτέλεσµα - 
όπως εξάλλου και η ήττα- την απώλεια ενός στρατεύματος. 
Αν νικηθούν όλατα στρατεύματα του αμυνόμενου, η περιοχή 
αλλάζει χρώμα και περνάει στην κατοχή του επιτιθέµενου. Με- 
τά το τέλος όλων των επιθέσεων, ο παίκτης έχει τη δυνατό- 
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τητα να ανακατατάξειτα στρατεύματάτου, µε τον περιορισμό 
ότι καθένα µπορεί να κινηθεί µόνο 1 φορά. Αν ο παίκτης κα- 
τακτήσει κάποια περιοχή στη σειρά του, τότε παίρνει µία κάρ- 
τα Ώοπιυς. Οπως είπαµε και πριν, κάθε φορά δίνονται στον παί- 
κτη ορισμένα στρατεύματα τα οποία υπολογίζονται µε τον 
εξής τρόπο: Ο αριθµός των περιοχών που έχει στην κατοχή 
του διά του 3 (εκτός αν οι περιοχές είναι κάτω από 9, οπότε 
παίρνει 3 στρατεύματα) συν έναν αριθµό στρατευμάτων για 
κάθε ήπειρο την οποία έχει ολόκληρη στην κατοχή του(λ.χ.2 
στρατεύματα για την κατοχή της Ωκεανίας, 7 για την Ασία 
κ.ο.κ.). Στρατεύµατα µπορεί να πάρει κανείς δίνοντας 3 εντε- 


λώς διαφορετικές ή 3 όμοιες κάρτες Όωπι5 (υπάρχει και |οκθι). 
Ενδιαφέρον στο παιχνίδι προσδίδουν οι διάφορες ρυθμίσεις. 
Ετσι, µπορεί να παιχτεί µε ζάρια που έχουν από 2 έως 9 
πλευρές (όσο λιγότερες τόσο πιο δύσκολη η κατάκτηση µιας 
περιοχής), κρυφές ἡ φανερές κάρτες, ρυθμιζόμενο μέγιστο 
αριθµό στρατευμάτων για την αλλαγή καρτών (όσο µεγαλύ- 
τερος τόσο πιο γρήγορα τελειώνει το παιχνίδι), ενώ ο υπολο- 
γιστής διαθέτει διάφορα επίπεδα δυσκολίας και αρκετούς τύ- 
πους προκαθορισµένων παιχνιδιών για 1 παίκτη. Αν και δεν 
διαθέτει πολλά γραφικά, το ΒΗΙΘΚ είναι ιδιαίτερα εθιστικό, 
κυρίως όταν παίζεται από 2 ή περισσότερους παίκτες. 


ατα τς πμονοροιΥ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ποιος δεν ξέρει το ΜΟΝΟΡΟΙΥ, το πιο γνωστό 
ίσως επιτραπέζιο παιχνίδι του κόσμου, η εμφάνιση 
του οποίου τοποθετείται στο 1935; Ενα παιχνίδι για 
πολλούς παίκτες, το οποίο έχει κρατήσει καθηλώω- 
µένους για πολλές ώρες εκατομμύρια παίκτες σε όλη τη Γη... 
Κατά καιρούς έχουν επιχειρηθεί απόπειρες μεταφοράς του 
στην Απηίσα και πρέπει να παραδεχτούμε ότι υπήρχαν δύο τίτ- 
λοι οι οποίοι ξεχώριζαν, µε απἰπιΒίίοη, πολύ ήχο και, φυσικά, το 
γνωστό εθιστικὀ ϱΕΠΙΘΡΙ8Υ. Εδώ έχουµε να κάνουμε µε µία 
ακόµα αξιόλογη δηµιουργία, η οποία προσπαθεί να συνοψίσει 
αρκετά απὀ τα Χαρακτηριστικά που θα ήθελε ένας παίκτης 
ΜΟΝΟΡΟΙΥ. 

Μέχρι 5 παίκτες (ελάχιστος αριθµός δύο) μπορούν να πά- 
ρουν µέρος στο παιχνίδι, όµως δυστυχώς δεν έχει δοθεί η 
δυνατότητα παιχνιδιού µε τον υπολογιστή. Το ταμπλό είναιτο 
κλασικό της ΜΟΝΟΡΟΙΥ των ΒΑΗΚΕΒ ΒΗΟΤΗΕΒΕ, το οποίο 
διαφοροποιείται ελάχιστα, ανάλογα µε την επιλογή χώραςτου 
παίκτη (αγγλικό, αμερικάνικο ή αυστραλέζικο). 

Αφού κάθε παίκτης διαλέξει το χρώματου, έρχεται η σειρά 
των κανονισμών, οι οποίοι αποδεικνύονται καλή ιδέα, αφού οι 
περισσότεροι παίκτες ΜΟΝΟΡΟΙ Υ χρησιμοποιούν δικούς τους 
κανόνες. Για παράδειγµα, πολλοί δεν θέλουν να γίνεται δη- 
µοπρασία για κάποιαν οδό όταν ο παίκτης που έπεσε πάνω δεν 
έχει τα απαιτούμενα χρήματα ἡ δεν θέλει να την αγοράσει, 
αφού αυτή η τακτική οδηγεί σε γρηγορότερη ολοκλήρωσητου 
παιχνιδιού, ενώ άλλοι τοποθετούν τα χρήματα από τους φό- 
ρους και τα πρόστιµα στο ΕΛΕΥΘΕΡΟ ΡΑΗΚΙΝΑ από όπουτα 
συλλέγει κανείς όταν περάσει. 

Η οθόνη που χρησιµοποιείται είναι διακριτικότητας 640χ256, 
µε αποτέλεσµα να είναι αρκετά καλοσχεδιασμένη, και πάνω 
της βρίσκει κανείς αρκετά κουμπιά τα οποία δίνουν πληροφο- 
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ρίες ἡ επιτάσσουν ανταλλαγές καρτών, υποθηκεύσεις κ.ά. 
Πρωτοτυπία αποτελεί η απόδοση βαθμολογίας και η τήρηση 
ΠίΦΠ 5οο/θ από το δία[ςθίίο Μοπορο!γ, ενώ όμορφη είναι και η 
απεικόνιση γραφικών παραστάσεων της πορείας των παικτών. 
Ξεχωρίζειτο όµορφο και πολύ εύχρηστο υ5ο/ ἱπίθῄαοθ που εκ- 
µεταλλεύεται πλήρως το πληκτρολόγιο για τους 'Ὑρήγορους” 
παίκτες. Το Φἰαϊἰ5ίο ΜοποροΙν είναι γραμμένο εξ ολοκλήρουσε 
ΑΜΟΕΣ, όµως ο δημιουργός του έκανε τα πάντα για να το κρύ- 
Ψει και ομολογουμένως σχεδόν τα κατάφερε, αφού ελάχιστα 
πράγµαταθα μπορούσε να έχειτο πρόγραµµα για να γίνει κα- 
λύτερο. Το Θίαἰϊ5ίίο Μοπορο!γ έγραψε ο Μαΐπονν νΙδοη (1994) 
και είναι {ΓθθνναΓθ (εντελώς δωρεάν), ενώ η ΜοποροΙγ είναι σή- 
μα κατατεθέν της Ρα/κει ΒΓοίηθ:ς5 από το 19385. 
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ρι μνοακς 2.1 
(ΑΜΙΘΑ) 


Το ΠΙΛΝο(Κς πιθανόν νατο θυμάστε κάποιοι, αφού 
έχει ξαναπαρουσιαστεί από τις σελίδες της στή- 
λης αυτής. Όμως τώρα έφτασε στην έκδοση 2.1 
(1994) και ήδη κυκλοφορεί ως εμπορικό πρό- 
γραµµα µε ένα αρκετά εκτεταμένο εγχειρίδιο μεγέθους 150-- 
σελίδων, το οποίο κάνει φανερό ότι πρόκειται για ένα αρκε- 
τά σοβαρό εργαλείο. 

Η έκδοση που παρουσιάζουμε είναι "ἀρπιο”, όµως µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί κανονικά µε δύο µόνο περιορισμούς, που 
κάποιους δεν θατους ενοχλήσουν καθόλου: Εχει απενερΥγο- 
ποιηθεί η δυνατότητα ΘΑΝΕ από το πρόγραµµα που αναλαμ- 
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βάνειτο ΟΟΝΕΙΑυΒΑΤΙΟΝτΤοΟυ ΡΙΗΝΝΟΗΚΕΘ και αρκετά συχνά 
εµφανίζεται μήνυμα (το οποίο φεύγει εύκολα) που πληρο- 
Φφορεί ότι χρησιµοποιείται ἄθπιο έκδοση του προγράµµατος. 

Το ὈἰἠΛΝΟΓΙΚ5 αποτελεί ένα εργαλείο χειρισμού αρχείων και 
γενικότερα του δίσκου της Απηίσα (Πορργ ή ΠαΓα), κάτι σαν το 
Ὀιγθοίοιγ Ορις5 ή το Ὠἰγθοίοιγ Μαςίθγ, ή του Νοπίοη ΟοπππιΒΠαΘΓ 
(για τους Ρ6 υ59/8). Η οθόνη χωρίζεται σε δύο µέρη όπου 
απεικονίζονται τα περιεχόμενα δύο αἰγθοίοιίθς5 και πάνω από 
αυτά υπάρχει µια λίστα µε τις εντολές που µπορεί κανείς να 
εκτελέσειπάνω σε αρχεία, λ.χ. αντιγραφή/αλλαγή ονόματος, 
δημιουργία αἰΓθοίο[ίθς κ.ά., προσφέροντας στο χρήστη πολ- 
λές απὀ τις δυνατότητες του 9]ῃθ]ί] (και φυσικά του 
ΥΝο(κΌεποΗΠ) µε τη χρήση του ποντικιού. 

Μεγάλο προσόν του ΟίΠΝοΙΚ5 αποτελείτο γεγονός ότι µπο- 
ρεί να καθοριστεί σε µεγάλο βαθµό η εμφάνιση και η λει- 
τουργία του από το οοπῄουγα[ίοη πρόγραµµα, σε σηµείο μµά- 
λιστα που µερικές φορές ξεπερνά ακόµα και το Ὀίτθοῖοιγ 
Ορυς, ένα πρόγραµµαπου παραμένει για χρόνιατο κορυφαίο 
στο χώρο. Δυστυχώς, µε τη συγκεκριμένη έκδοση δεν θα 
μπορέσετε να αποθηκεύσετε το οοπῄρυγα!{ίοη που θα δηµι- 
ουργήσετε. Ιδιόµορφη είναι η προσέγγιση στα ΡωῇοΠ5, αφού 
υπάρχουν δύο φορές πάνω στην οθόνη -μία για κάθε λίστα- 
και έτσι µπορεί να αποφεύγεται η ανάγκη επιλογής 5ου[οθ 
και ἀθςίίπαίίοη, αλλά περιορίζεται ο χώρος για εντολές επιά- 
νω στην οθόνη. Το ὈίπΝοίκς είναι δηµιουργία του ΟΠΠ5 
ΠΗαπηθς. 


τεαν 1.0 
(ΑΜΙΦΑ) 
-- Το καλύτερο ίσως πρόγραµµα επικοινωνίας για λαγές στη λειτουργία του καταλόγου τηλεφώνων και αρκε- 
το αι. την Απιία8, το ΤΕΒΜ, έφτασε στην τέταρτη Ολο- τά ακόµα. Σε ό,τι αφορά στο πρώτο, μπορούμε συνοπτικά να 


κληρωμένη επανέκδοσή του και πλέον περιέχει 
σχεδόν ό,τιθα μπορούσε να ζητήσει κάποιος από 
ένα πρόγραµµα του είδους. 

Όπως και οι προκάτοχοίτου, έτσι καιτο 4.0 περικλείει έναν 
τεράστιο αριθµό παραμέτρων που πρέπει να καθοριστούν απὀ 
το χρήστη καθώς και ένα ανάλογα µεγάλο πλήθος μενού- 
εντολών. Συγκρίνοντάς το µε την προηγούµενη ἐκδοσήτου, 
το νέο ΤΕΒΗΜ έχει να προσθέσει κάποιες δυνατότητες 
πιω]ἠπιθαία (όπως το µπιωΠί πιθαία τερματικό του 
ΕΕΟΕΒΑΤΙΟΝ), ακόµα περισσότερες παραμέτρους, µικροαλ- 
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δώσουμε την εξής περιγραφή: όταν το πρόγραµµα δεχτεί απὀ 
τη σειριακή θύρα κάποια ακολουθία Ὀγίες/χαρακτήρων που 
του έχουµε καθορίσει εκ των προτέρων, τότε αναλαμβάνει 
να παίξει κάποιον ήχο, να δείξει µια εικόνα, γενικότερα να 
εκτελέσει µία ακολουθία ενεργειών. Η συγκεκριμένη ὄυνα- 
τότητα λέγεται “παγίδευση” (ἴ{8ρ8). Στα σηµαντικά χαρακτη- 
ριστικά του ΤΕΒΜ κατατάσσονται τα ακόλουθα: Οοργ και 
ρ85ίθ από το κείµενο που υπάρχει πάνω στην οθόνη. Πολύ 
βολικό όταν θέλετε να γλιτώνετε πληκτρολόγηση φράσεων 
ἠ λέξεων που έχουν πρόσφατα επαναληφθεί. 


Πολύ καλό χειρισμό Ὀι/θγ, µε ϱΟΡΥ, ρα5ἴθ, {Γ9879, 58νθ, 
Ιο8ά. Ὑποστηρίζει και άλλες ταχύτητες εκτός των “συνηθι- 
σμµένων”, µε αποτέλεσµα να προσαρμόζεται άριστα στις 
δυνατότητες κάθε Απηίσα. Έτσι, π.χ., αν δεν µπορείτε να 
δουλέψετε σε 54.6000Ρρ5, µπορείτε εναλλακτικά να καταφύ- 
γετε στα 38.400 κ.ο.κ. Αυτό µπορεί να καταστεί ιδιαίτερα χρή- 
σιµο στις ηιυΙ/-πιοάθπῃ συνδέσεις. 

Πλήθος παραμέτρων για κάθε δυνατή εργασία του προ- 
γράμματος και φυσικά άριστο υ5ο/ ἰπίθ[ίαοθ. 


Το ΤΕΗΒΗΜ 4.0 δεν είναι ιδιαίτερα μικρό... Αντίθετα κατα- 
λαμβάνει αρκετά ΜΒ στο σκληρό δίσκο, αν “κατεβάσει” κά- 
ποιος και όλα τα ἄοος καιτο πλήθος των 5οµ[οθ {θ5. Για την 
καλύτερη δυνατή εκμετάλλευση των δυνατοτήτων της ΟΡΙ) 
έρχεται σε δύο εκδόσεις, για 68000 και 68030. 

Το πάρα πολύ καλό αυτό εργαλείο έρχεται εντελώς δωρε- 
άν απὀ τον Οἱ8ί ΒαΠῃΘΙ, ο οποίος ζητά απὀ όποιον το χρησι- 
µοποιεί και είναι απόλυτα ικανοποιημένος απὀ αυτό να του 
στείλει ένα μικρό δώρο. 


Ρμόώςρ πολ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Δεν έχετε βρεθεί πολλές φορές στην ανάγκη να 
καταφύγετε στο ΟΙ! προκειµένου να εκτελέσετε 
µερικές εντολές, όπως π.χ. να δείτε µια εικόνα ἡ 
να αποσυμπιέσετε ένα αρχείο; Ενα μικρό προ- 
γραμμµατάκι, το ΏΓΟΡΒΟΧ, αναλαμβάνει να σας βγάλει απὀ τον 
κόπο αρκετών εντολών ΑπιιαβΟΟΡ, όταν πρόκειται να εκτε- 
λέσετε µια τυποποιημένη εργασία, αρκεί να ακολουθείτε κά- 
ποιους κανόνες ονοματολογίας. Αναλυτικά, λοιπόν, το πρό- 
γραµµα αυτό δημιουργεί ένα Αρρίοοη, δηλαδή ένα "ενεργό” 
εικονίδιο πάνω στην οθόνη του ΥΝο(κΌθηΠοΠ. Αν πατηθεί δύο 
φορές αυτό φέρνει στο προσκήνιο το ες: Ιπίθῄαοςθ του 
Ὠ({ορβΒοχ. Από εδώ µπορεί να καθοριστεί η λειτουργία του 
προγράµµατος. Τι ενέργειες, δηλαδή, θα εκτελεί όταν "πέ- 
σει” επάνω του κάποιο εικονίδιο. Ετσι, µπορεί κάποιος να δη- 
λώσει, όταν ρίχνεται αρχείο που τελειώνει σε «.ΙΠ8, να απιο- 
συμπιέζεται στο αἰΓθοῖοιγ τάδε. Θα µπορείτε, λοιπὀν, όσο τη- 
ρείτε κάποια ονοματολογία των αρχείων, να ρίχνετε από το 
ΝΝΟΓΚΟΘΠΟΠ τα αρχεία σας πάνω στο εικονίδιο, αυτά να ανα- 
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γνωρίζονται (από το ὀνομά τους) και να αποσυμµπιέζονται, να 
μεταφράζονται (π.χ. αλλαγή {ογπιαί όταν πέφτει κάποια εικό- 
να) κ.Ἀπ. Το ΏΓΟΡΒΟΧ απαιτεί έκδοση 2.04 και άνω του λει- 
τουργικού συστήµατος και έρχεται από τον Θί9νθ Απίομίπι. 


ΝΙΟΩΕΛΛΕΗΕΙΙΩΣ τοοα σα. 


ΡΙΧΕΙ 


ΤΡΕΙΣ ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Αρκετά πλούσια σε αντικείµενα είναι η βιβλιοθή- 
κη του Ιπίθγηθί σχετικά µε το θέµα των τρισδιά- 
στατων γραφικών. Διάφοροι Χρήστες σχεδιά- 
ζουν µοντέλα σε κάποιο πρόγραµµα δημοφιλές 
στην Απιίςα και εκδίδουν δωρεάν (ή επί πληρωμή) τις δηµι- 
ουργίες τους. Πολύ συχνά, λοιπόν, µπορεί κάποιος να βρει 
καταπληκτικά αντικείµενα ἡ έστω ἄθπιος (εικόνες) αντικει- 
µένων που πιθανόν αναζητά. Στις περισσότερες των περι- 
πτώσεων τα αποτελέσµατα είναι εντυπωσιακά. 

Πρόσφατα, λοιπόν, στο Απιϊηεί, το “μέρος” του δικτύου 
που ασχολείται αποκλειστικά µε την Απιίαα (ίσως έχετε 


«ο 


πως 
ϊ { 
ο 
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ακουστά τα Απηϊηεί Ο«Ό-ΒΟΜΘ), εντοπίσαµε πλήθος κατα- 
πληκτικών δημιουργιών για προγράµµατα όπως Ιπιαφίπθ, 
Ηεαι 30, ἱ Ιᾳπ1νΝανε, ΡΟΝ ΒαγίΓ8οθΙ κ.λπ. Ανάµεσα σε αυτά 
ξεχωρίζει το ΘΡΘΑΚΘΙΡΠΟΠΘ του Ο8/πιθη ΗἰΖΖο[ο, ο οποίος 
έχει κατασκευάσει ένα μοντέλο τηλεφώνου που δεν ξε- 
φεύγει καθόλου από την πραγματικότητα, µε τεράστια λε- 
πτοµέρεια, χωρίς να καταφύγει πουθενά σε ΌΓΗδΠ πιαρρίπᾳ, 
µια Απιίσα 3000 µε πληκτρολόγιο, ένα Ρ51, µια ΟΠθνγ του 
57, επίσης µε καταπληκτική λεπτομέρεια κ.λπ. Αριστουργή- 
µατα αποτελούν και τα Ογοίθ ΟΡἱθοῖς για το Ιπιασίπθ, 3 αρ- 
κετά προσεγµένα κινούμενα τοῦοίς. 

Όμως δεν είναι µόνο αντικείμενα που µπορεί να βρει κά- 
ποιος χρήστης 30 5οῄννα[θ. Πλήθος εικόνων που δίνουν 
όμορφα αποτελέσµατα σε ΡΓΗ5Π πιαρρἰηᾳ εφέ, ώστε ναξε- 
φύγει κάποιος απὀ τυποποιηµένες επιφάνειες και χρωματι- 
σμούς. 

Παράδειγμα η συλλογή ΡΙ... του Ροΐπ Νοταάϊωπα που αριθ- 
μεί περισσότερες από 100 εικόνες σε {οιπιαϊ Ίρθᾳ, µε ξύλο 
σε διάφορους χρωματισμούς, μάρμαρο, οργανικές επιφά- 
νειες κ.λπ. 

Συνήθως, ο όγκος ενός τέτοιου αντικειμένου είναι αρκε- 
τά μεγάλος, όµως πάντα αξίζειτον κόπο το κατέβασμάτου. 
Στην Οοπιρυἰηκ θα μπορέσετε να βρείτε κάποια από τα 
ανωτέρω στο Απιϊπεί ΟΌ-ΒΟΜ, ενώ φυσικά Θα έχετε τη 
δυνατότητα να φέρετε ό,τιθέλετε απὀ οποιοδήποτε σηµείο 
του κόσμου, µέσω ΙπίθΓηθί. 


ΜΔΜ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΘΗΟΡ. 
ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΑΜΙΑ 
500/600/1200, ΡΟ 386, 486. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 
ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΟ 5ΕΒΝΙΟΕ. 
ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΤΗΛ.: 
6492424. 


ΑΜΙ6Α 1200 ΑΑΑ µε ΑΝΡ 
1290 Τωήρο-. Ταχύτερη από 
Απηίςα 4000. Εχει Ηαιαα[ϊνθ 
120 ΜΒ, γεμάτο 
ΤΟΡΘΟΕΤΝΝΑΒΕ -- ἄΑΜΕς, 
6 ΜΒ ΒΑΜ, ελληνικό 
ΥΝοΓκΌθποῃ, Μοπϊϊίοι ΘΝΑ 
Μιμίδγπο 1942, 2ο Ὀήνθ. 
Κάνετε τα ΡΟ5 να πρασινί- 
σουν από ζήλια µε µόνο 
495.000 δρχ. (αξία συστήμα- 
τος 600.000 δρχ.). Για 
ΑΜΙΘάδες που θέλουν µόνο 
το καλύτερο... Ανυφαντάκης 
Φάνης. Τηλ.: (081) 242146. 


ΑΜΙΟΑ 500. µε ΜοπίοΓ 9ἱ6Ι80 
υψηλής ανάλυσης, ελληνικό 
ΥΝΙΟΓΚΟΘΠΟΠ και πολλά 
Έ4πῃθς -- Εφαρμογές µόνο 
119.000 δρχ. Ανυφαντάκης 
Φάνης. Τηλ.: (081) 242146. 


ΑΜΙΘΑ 500, 1 ΜΒ στο κουτί 
της -- 190 δισκέτες -- 90 παι- 
Χνίδια - υἱ]Ηΐθ5 -- 9οα[ί -- κά- 
λυµμµα -- ΕΧΤΒΑς 80.000. 
Κωνσταντόπουλος Γιάννης. 
Τηλ.: (031) 310065. 


ΑΜΙΑ Α1200 λόγω αλλαγής 
υπολογιστή: 85.000. 
Αντικαταβολές αµέσως. 
Ρούσσας Θεοφάνης. Τηλ.: 
(0541) 79919. 


ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 


Απιίσα 4ΠΠος -- μ]θς. 
Όλα τα τελευταία παιχνίδια 
και προγράµµατα. απ 
ΡἰεΚ - 300 δρχ. 
Αντικαταβολές παντού, πα- 
ράδοση κατ’ οίκον. 
Πολυχρονίου Μίμης, Μ. 
Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
Τηλ.: 9987587, 5983717. 
ΣΑΜΙΟΑ 00ἱ1 ΕΟΤΙΟΝ ” 
ΑΜΕ»ς - υΤΙΙΤΙΕς -ΡΕΜΟ 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΑΜΕΡΙΘΚ 
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250 - Συνδρομές. 
Αντικαταβολές ΕΧΡΗΕΟΕΟ - 
παράδοση σπίτι. Δωρεάν κα- 
τάλογος. Κουµαριανός 
Γιώργος, Τριφυλίας 27. 
Τηλ.: 2914220. 


Ρ6 απιος -- μες. 

Όλα τα τελευταία παιχνίδια 
και προγράµµατα. 8ΠΠΘ -- 
ΕΚ - 500 δρχ. Τώρα παρα- 
λαβές κάθε εβδομάδα από 
τρία γκρουπ. Συνδρομές και 
σε ἴαρθ. Πολυχρονίου 
Μίμης, Μ. Μπότσαρη 17, 
Αιγάλεω. Τηλ.: 5987587, 
5982717. 


6ΟΜΡύΤΕΒΡ 486άχθ6 
Ξ130.000, Μνηµη 
1πιο-9000,ΟοἰοηΜοπίίοις- 
59.000, Σκληροι Δίσκοι 
:250-47.000/420-58.000/54 
0-68.000, ΟΡΒΟΜ-40.000, 
Όλα µε εγγυησεις τηλ. 
9337364 


Ρ6 απιο -- Όίςκ - 250 δρχ. 
Απιίσα 4ΠΠθΘ -- Ὀἰςκ - 150 δρχ. 
Ταρο /ω: - 2.500 δρχ. 


Αντικαταβολές, παράδοση κατ᾽ 


οίκον. Αναγνωστόπουλος 
Κώστας, Ιππόνακτος 16, 
Νίκαια. Τηλ.: 5314051. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΑ Οἱ υ8!Η 
Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
υΤΙΙΤΙΕΞ για ΑΜΙΑΑΙΙ! 


Παράδοση κατ’ οίκον, αντι- 

καταβολές ΠΑΝΤΟΥΙΗ 
Αντωνόπουλος Μανώλης, 

Ἑλλης 131. Τηλ.: 5743080. 


3ΡΙΩΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ "''" 

Τώρα µε πολύ χαμηλότερες τι- 
μές: 6απιθαίςκ - 250, 
Αρριἰοα[ἰοπαίςκ - 300, σε 
επώνυµες δισκέτες!! 

Δωρεάν πλήρης ενημερωμέ- 
νος κατάλογος σε | ΑΞΕΗ 
εκτύπωση. 

-Η µεγαλύτερη συλλογή: 
12.000 αἰδκς!! 

-Ταχύτατο δίκτυο αντικαταβο- 
λών. 

-Καινούριες παραλαβές για 
Α1200. 

- 10026 αξιοπιστία στην εγγραφή. 

-Ενισχυμένη ταχυδρομική 
συσκευασία. 

Μάρρης Αγγελος, Τ.Θ. 53034, 
Ν. Ιωνία. Τηλ.: 2876306, 
2876251. 


ΜΑΜΙΟΑ 
1. ΕΠΩΝΥΜΗ «. 6ΑΜΕ, 


Τηλ.: 5137814. 


3ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΑΑ 
ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ ''" 

Πλουσιότερη συλλογή ΑΜΕἘς 
ΞΡΕΜΟ - υτιι]τιες. 
άΑΜΕΌΟΙΟΚ 200!Η 
Αντικαταβολές παντού. 

3ΥΙΡΕΟΒΑΟΚΟΡ ΘΥΘΦΤΕΜ " 
Μεταχειρισμένα περιφερεια- 
κά. Παναγιωτόπουλος 
Κοσμάς - 90ΕΤ, Γρ. 


Λαμπράκη 69, Θεσσαλονίκη. 
Τηλ.: (031) 217902. 


ΑΜΙ6Α ΗΑΒΡΝΝΑΒΕ: 
6ΡΒΟΜ-40.000, ΑΜΙΕΑ 
500 απο 37.000, 
Μοπίοις-50.000, Σκληροι 
Δισκοι; 170-38.000, 
250-468.000, 420--59.000, 
Αγορες/Πωλησεις 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ τηλ. 
93379364 


ΜΡΙΑΙΤΑΙ Ρος” 

απιθάϊιςκ - 400, 
Αρριἰσβίίοπαίςκ - 500, σε 
επώνυµες δισκέτες!! 

-Συνδροµές σε ΘΤΒΗΕΑΜΕΑΒ, 
ΡΑΤ 4πηπι, ΟΡ-ΗΟΜΙΙ! 

-Δωρεάν πλήρης ενηµερωμέ- 
νος κατάλογος. 

-Ταχύτατο δίκτυο αντικαταβο- 
λών. 

- 100556 αξιοπιστία στην εγγρα- 
φῄή των προγραμμάτων. 

-Ενισχυμένη ταχυδρομική 
συσκευασία. 

Μάρρης Αγγελος, Τ.Θ. 53094, 
142 10 Ν. Ιωνία. Τηλ.: 
2876906, 2876251. 


ΙΒΟΝ 50ΟΕΤ - ΑΜΙΦΑ ΦΑΜΕς. 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ εγγραφή σε 
επώνυµη µόνο µε 250 (150) 
δρχ. Δωρεάν κατάλογος. 
Ταχεία παραλαβή. Γκούτσης 
Δημήτρης, Ρο5ἱ Βεςίεηί Αγ. 
Κωνσταντίνου, 410 02 
Λάρισα. Τηλ.: (041) 288704. 


ΕΡΕυΝΟΙυΒ 

ΞΟΡΒΟΜ Εγγραφες απο 
Σκληρο Δισκο/Τ8ρθ µε 10 
δρχ./ΠπΠΟ - Συνδροµες ΟΌ- 
4.000 
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-Επιλογες σε ΟΏ - 70 δρχ.η 
δισκετα 

ΞΣΥΛΛΟΓΕΣ 4ΑΜΕΣ 
(ΑΡΝΕΝΤΗΒΕς, ΑΒΟΑΌΕ) 
σε Ο0Ό Ξ 8.000 ΤΗΛ. 
9318228 


33. Απιϊσα Μθσα Φοῄνιαθ "''" 

Συνδρομές 50 δρχ. ἅ επιλεκτι- 
κές. Πανελλήνιες αντικατα- 
βολές. Παράδοση σπίτι. 
Ὀἱςκααππος 250 δρχ. Δώρο 
έκπληξη σε όλους. 
Παναγιωταρέας Πάνος, 
Λεβαδείας 5, Γουδί, 


Αμπελόκηποι. Τηλ.: 7779986 


(Πάνος), 2918464 (Σούλα). 


ΑΜΙΑΑ ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ. 

Παράδοση: ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ - 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΔΩΡΕΑΝΙΗ 
Ταχύτατη εξυπηρέτηση πε- 
ριοχών πλησίον σταθμών 
ΗΣΑΠ. Αντικαταβολές - 
συνδρομές. Παλαιοδήµος 
Αρης, Ζερβουδάκη 36. Τηλ.: 
8315442. 


Κκ5 6ἱ08. ΑΜΙΦΑ Θαπιεαίςκ 
200 δρχ. Ρ6 απιθαίςκ 350 
δρχ. Συνδρομές - 
Αντικαταβολές. Κώστας - 
Σπύρος. Καστρίτης Κώστας, 
Δερβενακίων 18, Κόρινθος. 
Τηλ.: (0741) 89546. 


ΑΜΙΕΑ ΒΟΟΚΥ Οἱ 08. Ελάτε 
στο φανταστικό κόσµο των 


ΑΜΙΟΑ ἄΑΜΕς. ΓΙΘΚΑΑΜΕ 


250, ταχύτατες αντικαταβο- 
λές. ΔΩΡΕΑΝ ηλεκτρονικός 


κατάλογος. Μπρατσής Νίκος, 


Κέας 12. Τηλ.: 2820178. 


ΑΜΙΟΑ. 30 ελληνικά: πελατο- 


λόγια, ετικετογράφοι, αποθή- 
κη, ταµειακής, έσοδα-έξοδα, 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΩΝ. Σκληροί 
1200, ΔΑΜΡΙ ΕΒ, ΜΙΟΙ, 


ΥΙΡΕΟΘΡΙΕΙ, νΙΡΕΟΒΑΟΚυΡ. 


ΘΕΒΝΙΟΕ. Γρηγοριάδης 
Ιάκωβος, Διονύσου 4, 
Πλατεία Κέννεντυ, 
Χαλάνδρι. Τηλ.: 6852790. 


3ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΘΑ - 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ "'" 


”ΑΜΕ -- ΕΠΩΝΥΜΗ 250 δρχ.! 


"ΕΠΑΡΧΙΑ 200 δρχ.! 
3ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές 
παντού! 
”ΦυΡΕΒ συνδρομή 5.000! 
"Συνδρομές σε νἀθοκασέτα! 
ΣΝΙΡΕΟΒΑΟΚΟΡ 10.000! 
" Δωρεάν κατάλογος. 
"Δισκέτες 720 - 1.44. 
Στεργίου Βασίλης, Μακαρίου 
82, Νέα Λιόσια. 
Τηλ.: 5012907. 


ΣΕΙΕΟΤΗΒΟΝ 3” 

ΕΠΙΣΤΡΕΨΑΜΕ΄ΙΙΙ ΑΜΙΘΑ, 
ΘΕ(Α, ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 

- Δωρεάν ηλεκτρονικός κατά- 
λογος. 

-Αυθηµμερόν ΤΟΒΒΟ παραδό- 
σεις. 


-Πανελλαδικές ΝΙΤΗΒΟ αποστο- 


λές. 

-Πάμφθηνες συνδρομές. 

-Δισκέτες απὀ 90 δρχ.! 

"ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ''" 

00352 - 89.000Ι, νΙΡΕΒΟΔΞΟΞ 
70.000!, ΣΚΛΗΡΟΙ ΕΞ. 
125ΜΒ - 45.000 - 340ΜΒ - 
80.000 - 540ΜΒ - 99.000!, 
ΕΧΡΒΙΝΕ ΚΙΤ - 23.000, «ΟΥ 
ΡΑΟΜΑΝ - 6.500, 
ΜΟΝΙΤΟΒ Τν ΘΟΑΗΤ 
(ΑΜΙΘΑ) -70.000, 
ΜΙΟΒΟΝΙΤΕΟ ΜυιΤΙΡΥΝΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡΒ - 123.000, 
ΘΑΜΡΙ ΕΒ Ὀ558- - 25.000, 
ΑΜΙάΑ 60 ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ- 
Ο0 9ΟΝΥ - 59.000!, ΘΕΑ 
ΜΟ - 49.000 - 1 ΑΜΕΙ, 
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9ΑουΑΒ Ξ 105.000, ΜυΙ ΤΙ 
ΟΡ ΘΕΘΑ Ξ 129.000! 


3." Απιίσα - όχι µόνο παιχνίδια: 


Περάστε για δωρεάν επίδει- 
ξη. Νίκος - Νεκτάριος, 
Πραξιτέλους 197, Πειραιάς. 
Τηλ.: 4532098 (11πμ.-2 
μ.μ. και 6-10 μ.μ.). 


ΑΜΙΦΑ ΗΑΡΡΕΝΙΝΑ. Η 


ΓΡΗΓΟΡΟΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕ- 
ΤΗΣΗ ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΩΣΙ! 
(απιθάϊςΚ από 200 δρχ.!! 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. Πάμφθηνες κε- 


γές δισκέτες. ΦΤΕΝΕ ΟΩὐΙ6ΟΚ, 


Αργαίου 82-86, Ν. Σμύρνη, 
Αθήνα. Τηλ.: 9323458. 


Απιῖσα 03Π1θ5 από 200 δρχ. 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ σε 1 ΩΡΑ. 
Προγράμματα για επαγγελ- 
µατίες. Τσιάκαλος Μίλτος, 
Γκύζη 12. Τηλ.: 6447595, 
6431360. 


ΑΜΙΑΑ ΡΙΒΑΕΟ5 ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ. 
Όλα τα ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 


ΑΜΕΕ κάθε εβδομάδα. 
Χιλιάδες τίτλοι. ἄαπιθαίςκ - 
250. Κοντογιωργάκης 
Βαγγέλης, Αλκιβιάδου 135, 
Πειραιάς. Τηλ.: 4183786. 


33 ΩΓΘΘΚ - 99Η "'" 
Τα πιο καινούρια ἄ8ππθς και µε 


εγγύηση ποιότητας, 
(απθαϊςκ - 250. Νάσιος 
Βαγγέλης, Πραξιτέλους 268, 
Πασαλιμάνι, Πειραιάς. Τηλ.: 
4185699, 


ΑΜΙΘΑ ΝΙΡΙΟΝ Οι 08. 
ΑΜΕΡΙΕΚ 250. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. 
ΔΩΡΕΑΝ παράδοση σπίτι. 

ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 
στην επαρχία. 
Αλεξανδρόπουλος 
Διονύσιος, Ευζώνων 119, 
Χαλάνδρι. Τηλ.: 6847653. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ64/128. 

Πωλούνται παιχνίδια, κασέτα, 
δισκέτα σχεδόν δωρεάν. 
10.000 τίτλοι. Χ. Πετράκης, 
Φοίνικος 10, Πειραιάς. Τηλ.: 
4181420 (από 6 μ.μ.). 


33ΕΚΤΟΒ ΔΟΕΤ”"" 

ΑΜΙΟΑ - ΡΟ ΦΟΕΤΙΝΙΑΒΕ. 
Τεράστια συλλογή ἄΑΜΕΣς, 
υΤΙΗΤΙΕ5Ξ, συνεχής ανανέω- 
ση απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 5.000 
δρχ.! Τώρα και σε 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕ-ΤΑΙΙ 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
-Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
στο σπίτι χωρίς επιβάρυνση. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ! 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 9,5 ιντσών απὀ 98 
δρχ. Ψιάθοβαοκιρ 9γσίβπη: 
15.000 δρχ. Επίσης, ΑΓΟΡΕΣ 
-ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
οοπηρυίθις ἃ περιφερειακών. 
ΚΑΙΜΟΥΛΗΣ ΕΚΤΟΡΑΣ, 
ΟΥΙΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ2Ί, 

Π. ΚΟΛΙΑΤΣΟΥ, ΑΘΗΝΑ. 
Τηλ. (και /Χ): 8612475. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 


Πωλείται εκτυπωτής ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΘΝΜΙΕΤ 2405, 24-πινος, τέλεια 
έγχρωμη εκτύπωση, µόνο 
99.000 δρχ. Ανυφαντάκης 
Φάνης. Τηλ.: (081) 242146. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πωλείται ΘΕΞΑ ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 
με 8 (οκτώ) παιχνίδια µόνο 
59.000 δρχ. Ανυφαντάκης 
Φάνης. Τηλ.: (081) 242146. 


100 αγγλικά περιοδικά για 
Αππίσα µαζί µε τις δισκέτες 
τους. 176 ΜΒ εντυπωσιακά 
προγράµµατα που δεν υπάρ- 
χουν στην Ελλάδα. Ολα µαζί 
µόνο 69.000 δρχ. (αξία αγο- 
ράς 270.000 δρχ.). 
Ανυφαντάκης Φάνης. Τηλ.: 
(081) 242146. δ 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΛΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΒΙΧΕΙ (1 τεύχη). ΟΝΟΝΑΤΕΠΟΝΥΝΟΙ ποιον οκ νο εοοσο ιο ο ονονὴ 
Τιμή τεύχους: 800 δρχ. : 

Ὁ ΙΔΙΩΤΗΣ 7.900 δρχ. 

πρρνολρασσαγονονυς ἂν ρνκφρ φαν” ντηςομβμκηρ αμ ν-κηκα προ πο ώμος αμα 
α Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 12.000 δρχ. 

Ὦ Έστειλα την επιταγή ΝΟ ........................ µε το ποσό των ............ δρχ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ) ον λος ο ορια ος στ αοβες ἂν δ, 
Ὢ Χρεώστε το ποσό τῶν ....ιιι.ιιιονι ιν ινννν. στην κάρτα µου 

31 ΝΙΘΑ ΠΕΘΝΑ ΑΡΤΑ ᾗἳἷ ο τ οοοσθώοοανροοοσσοοσοαροασοφρρῥμοοθαδοσμασξαδασ ον νε μνἀουσοδοοκὀον «ΒΛ ΝΑ νάνο 
Ὦ ΜΑΡΤΕΒΟΑΗΟΌ 3 ΡΙΝΕΒΘ 

33 ΕυΒΟΟΑΒΟ ιο ἁπμμωμμωμαηά οἳ. ας μ.ο μ.ο ος 
ρθμοσάριτας ος οι. ωδή. αἲ Ημ/νία λήξεως.......ιιινιι.... ) 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΒΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα Τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

τα, 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΝέ46 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5056, 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


1})ΡΗΣΗΣ ΑΕΓΕΛΕΑΣ 


το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 100356 της αρχικής τους τής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40055. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγἡ 
που να καλύπτει το ποσόν. 


.Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 44 Αθήνα 


κατηγορια Ες ως με 1 Ες. 1 ΙΕ 
Ὡ θοπιρυίοις με] 1 1 ο. ατα | τα. ι νοιν-ᾱ νἩ ἃ- 1 η | | μ | 
Ώ 5οῄνα1ο ιζομεἡ | -- | -- ' 

ΤΗ ΑΗ ο κο) η Ἠρὴ η μ μ δε κτη εν μη μη ΕΕ Ν | .. Ἡἰ - 
[ΠΠ] Περιφερειακά κεί] ο | 

υ.. (εσσα πδή η κ. ἱἸάσὴ, οι Ἱ- τι ο... βλ εἨησεω --ᾱ 
ΠΠ Γενικά αλ : νε , 
Σημειώστε µε κ Το ι ] τε | 5 μεὶ 8 Γη [ος ῶδι 8) 8 με μα τα ᾱ ΕΣ ΜΕ Ἡ ] ο κ. 
τετρόγωνο της κατηγορίας μα πλω 
που επιθυμείτε να ντ ΑΗ 1 πρ αίς Ανω τς ο. οί: αν μις μὴ | ] 
δημοσιευθεί η σγγελία σας. . | | | | | | 

1. | Ι 1 1 µ νοὰς αι πο ης ΙΓ ο κ) λα 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 
1 Χρεώστε το ποσό τῶν..........'-.'. δρχ. στην κάρτα µου «ΝΙΘΑ Ὁ ΜΑΘΤΕΗΒΟΑΒΌ Ξ ΕύΒΗΟΟΑΒΌ 3 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


Ἀβθώμος κάρτας... ινε ολο ζλλνλολσομάῤῥῥαμλνα ώρα. 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεκγεηι.ου 


Ημ/νία λήξρωθδνο ον κ σοκ ολα 


«οπΙρΙϱἩΞὸ),ε 


ΕΞΕΕΕΣ ΕΠΣΕ δες πρι 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 92386702-5, 9229520 Επ τπτ σε πρεσες 
ΠΕΡτΕΕΤΙΕΕΕΕΕΦΕΞΙΡΕΕΣ 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΕΡΕΕΣΤΑΙΣΕΕΕΕ ΤΕ ΕΕΕΕΕΕΕΙΡΗ 


«οποϱἼξλλιε 


ΕΩΞΕΓΠΙΕΡΕΕΕΡΕΕΕΞΝΕΕΓΣΗ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 νο νααλς ως) 
Μετ πε ΨΕΡΗΡΕΗ 


ΤΜΗΜΑ ΑΕΓΕΛΙΟΝ 
ἵνα, ον κοστος ή 
ο τομ ο ο. εωθ ών ες ο ο σι πακαφθα στον γημτα κα νμώνλιο τὴ 


ς κε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 92295520 


.---------------------------κ-κ-κ-κ-κ-κ-----κ-κκ-κ-κ-κκκκκκκ κκ κκ «κκ ΙΙ «ΙΙΙ ΙΙΙ ΙΙ ΙΙ ΙΙΙ... 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγειι.ου 


εν είναι λίγα τα παιχνίδια τα οποία 
για κεντρικό τους ήρωα χρησιµο- 
ποιούν κάποιο γνωστό καρτούν. 
Κατά περίεργο τρόπο, τα περισσό- 
τερα του είδους που έχουν ΚυΚλο- 
φορήσει, δεν είναι και τόσο καλά και πολλές 
φορές µας απογοητεύουν γιατί σίγουρα περιµέ- 
ναµε κάτι καλύτερο. 

Ισως πολλά απὀ αυτά να στηρίζουν την εµπο- 
ρική τους επιτυχία µόνο και µόνο στον τίτλο 
τους Και όχι στην ποιότητα κατασκευής τους. Τι 
γίνεται, όµως, όταν ένα παιχνίδι χρησιμοποιεί 
έναν σούπερ ήρωα που ακούει στο όνοµα 
ΒΑΤΜΑΝ; Εκμεταλλευόμενο την, οὕτως ή 
άλλως, εµπορική επιτυχία του ήρωα, είναι 
απλώς ένα μέτριο και συνηθισμένο παιχνίδι ή 
µήπως καταφέρνει να αποδώσει µε τον καλύτε- 
ϱρο τρόπο τη φήμη και τις δυνατότητες του 
ήρωα; Ποτέ κανείς δεν γνωρίζει προτού παίξει, 
πάντως ένα είναι το σίγουρο: ένα τέτοιο παιχνί- 
δι αξίζει πάντα ιδιαίτερης μεταχείρισης και πιο 
λεπτομερούς εξέτασης. Και αυτό κάναμε. Από 
την πρώτη στιγµή που πήραμε το Βαἴππ8η στα 
χέρια µας, κυριολεκτικά το περάσαμε από ψιλό 
κόσκινο. Οι πρώτες µας εντυπώσεις ήταν πάρα 
πολύ καλές, ιδιαίτερα όταν παρακολουθήσαµε 
την εισαγωγή. Το εισαγωγικό µέρος ήταν άρτια 
κατασκευασμένο, µε όμορφα γραφικά, εντυπω- 
σιακή στερεοφωνική µουσική και προδιέθετε για 
κάτι πολύ σπουδαίο. Τελικά, όλοι µας μείναμε 
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µε την προδιάθεση. Τα 
πρώτα 20 λεπτά παιχνιδιού 
μπορούμε να πούμε ότι ἦταν 
αρκετά διασκεδαστικά, και 
θᾳ μπορούσαν να ικανοποϊή- 
σουν κάθε δύσκολο χρήστη. 


Όταν όµως αρχίσαµε να µαθαίνουµε το παιχνίδι 
και να παίζουμε όλο και περισσότερη ώρα, άρχι- 
σε να επέρχεται το αίσθηµα του κορεσμού και 
της βαριεστηµάρας, Το Βαίπιθη είναι ένα κοινό 
0θαί ΘΠῃ μρ παιχνίδι, στο οποίο παίρνετε το 
ρόλο του σούπερ ήρωα που πρέπει να αντιµε- 
τωπίσει εκατοντάδες όµοιους εχθρούς, την 
(ἴνίοπ]8η και τον Ρθηᾳυἰη, οἱ οποίοι γία µια 
ακόµα φορά απειλούν το Θοἰπαπι ΟΙ}. Εχει 
συνολικά εφτά επίπεδα, µε τη µόνη ουσιαστική 
διαφορά στο καθένα, το σκηνικό Και το βαθµό 
δυσκολίας. Βέβαια, εδώ θα πρέπει να τονίσουμε 
ότιτο µόνο επίπεδο που εξαιρείται απ’ όλα αυτά 
είναι το επίπεδο 6, το οποίο έχει ένα είδος 
αγώνα µε το Βδἰπιοῦίθ. Τα γραφικά του είναι 
αρκετά εντυπωσιακά, κυρίως στο εισαγωγικό 
µέρος, Και αρκετά μέτρια σε όλη την υπόλοιπη 
περιπέτεια. Η κίνηση στο παιχνίδι δεν είναι ό,τι 
καλύτερο έχουµε συναντήσει. Σε µερικά σηµεία 
είναι αρκετά φυσική, ενώ σε άλλα νευρική και 
µονοκόμµατη. Ο χαρακτήρας µας, Καθώς Και οἱ 
αντίπαλοι χαρακτήρες, έχει τη δυνατότητα να 
κάνει ελάχιστες κινήσεις. Οι κινήσεις αυτές 
περιορίζονται σε κλοτσιά, κλοτσιά ψηλή, 
µπουνιά, άλμα, γύρισμα της κάπας, προφύλαξη 
προσώπου, πέταγµα Ὀδίαῖδο, χρησιμοποίηση 
σχοινιού και µερικές ακόµα. Το Βαἴπιαη, πριν 
από την έναρξη του παιχνιδιού, σας δίνει τη 


δυνατότητα να ρυθµί- 
σετε το επίπεδο 
δυσκολίας (Ε88Υ, ΝΟΙΠΠΑΙ, ΗαΙΑ, 9ρθοίαἰ, Μαηία), 
τις ζωές που θα έχετε (3, 5, 7), τα πλήκτρα κινή- 
σεων, 5ουπά ἰθ5ί (90 διαφορετικά) και, τέλος, το 
5ουπά πιοᾷθ (96/60, ΜοπΒι/αΙ). Το πιο δυνατό 
σηµείο του Βαίπιαη, χωρίς καμιά αμφιβολία, 
είναι τα µουσικά κομμάτια και τα ηχητικά εφέ 
που διαθέτει. Τα μουσικά κομμάτια, που είναι 
περί τα τριάντα, είναι άψογα και αρκετά 
εντυπωσιακά. Υστερα απὀ πολύωρες δοκιμές, 
τελικά καταλήξαµε στο συμπέρασμα ότιτο 
Βαΐπιαη είναι ένα μέτριο, συνηθισμένο παιχνίδι, 
που το µόνο εντυπωσιακό που έχει να προσφέ- 
ρει είναι ο τίτλος του και η µουσική του. 

Του Θ. Ραφτόπουλου 


ΕΙΔΟΣ Βθαῖ επι Ηρ 


Εντυπωσιακά γραφικά στην εισαγωγή, µετριότα- 
τα στη διάρκεια του παιχνιδιού. 
ΕΤΡΑΦΗΚΑ: 80.0 
Το πιο δυνατό σηµείο του παιχνιδιού. Μουσικά 
κομμάτια υψηλών προδιαγραφών. 
ΠΤΤΗΧΟΣ ΄ 90)ο 
Ὁ βαθμός εθισμού βρίσκεται σε πολύ χαμηλά 
επίπεδα, 
ΕΙΟΑΜΕΡΕΑΥΕΙ 67.. 
Ένα συνηθισμένο παιχνίδι που µπορεί να σας 
διασκεδάσει για πολύ λίγο. 

0/ 
ΓΓΕΝΙΚΗ: ὁ5': 
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Ο παίκτης που έχει περάσει µέσα από το 
Ι5/Π4: ΙΙ θα θυμάται ότι το τέλος του παιχνιδι- 
οὐ έρχεται µε την εξόντωση του διαβολικού 
μάγου 9Π8Πά4Ι, ο οποίος στο ἰδήαι | είχε 
αποτύχει, χάρη στις προσπάθειες του ἡρωά 
μας να κατακτήσει το βασίλειο της Κθπἀοή8. 
Όμως, χάρη σε ένα ξόρκι του, ο ΦΠ8ΠάΒΙ 
συνεχίζει να υπάρχει ως ζωτική ενέργεια και 
συνείδηση και ζητά την εκδίκησή του. Οπως 
αντιλαμβάνεστε, τα πράγματα πλέον θα 
είναι πιο δύσκολα απὀ ό,τι στις δύο άλλες 
περιπέτειες... Ευτυχώς, όµως, υπάρχει ένα 
σηµείο όπου µπορεί να διακοπεί η επιστρο- 
φῄ του 9Π8Πάα( ως εξολοθρευτή: ο μάγος 
πρέπει να αποκτήσει υλική υπόσταση και για 
το λόγο αυτόν έχει διαλέξει ως σώµα αυτό 
του ΥΝοηΓαἴαχ, του τελευταίου Μεγάλου 
Μαύρου Δράκου, ο οποίος διαθέτει το χάρι- 
σµα να είναι αόρατος. Όµως, η µόνη στιγµή 
που µπορεί ο 9Π8ΠΑΕΙ να κυριεύσει το μυαλό 
του ΥΝΟΠΓαἴαΧ είναι η συζυγία των δύο φεγ- 
γαριών, του ήλιου Και του πλανήτη |5/41, καὶ 
ο στόχος του παίκτη είναι ακριβώς αυτός: να 
εξοντώσει το Μαύρο Δράκο πριν απὀ τη 
συζυγία. Προκειμένου, μάλιστα, να το επιτύ- 
χει, θα ταξιδέψει σε όλα τα νησιά του πλα- 
γήτη και ακόµα παραπέρα, µέσα στο χρόνο, 
ῴστε να βρεθεί στο σωστό σηµείο την 
α δύο προηγούμενα επεισόδια Ιδιαίτερα την προσοχή, διότιη εµφάνισήτου κατάλληλη στιγµή. 
της σειράς Ι5Π8Ι διεκδικούν τη ακολούθησε αυτήν της Α200 και ήταν από 
θέση τους μεταξύ των καλύτε- τα πρώτα παιχνίδια που αξιοποιούσαν κάποι- 
ρων ΒΡΑ5 για Απιίςᾶ. Μάλι- ες επιπλέον από τις γραφικές δυνατότητές Το Ι5/α[ ΙΙ είναι ένα κλασικό οοπιρυίθί Γοἱθ 
στα, Το |5Π4: ΙΙ προσέλκυσε της. ΡΙΒγίπα 68ΠΠ8. Το κυρίως µέρος της δράσης 
εκτυλίσσεται στη βασική οθόνη του, όπου 
φαίνονται τα πρόσωπα της οµάδας που χει- 


..- {τη 
----.---- 


ρίζεται ο παίκτης, τα εργαλεία κίνησης µέσα 
στις διάφορες τοποθεσίες, τα όπλα των 
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ηρώων, ο χρόνος κ.λπ. Το µεγαλύτερο 
µέρος της οθόνης καλύπτει η απεικόνιση 
του εξωτερικού κόσμου. 

Αναλυτικά, στην κεντρική οθόνη βρίσκο- 
νται τα εξής: 

Μαρ: Οδηγεί στο χάρτη της εκάστοτε 
περιοχής όπου βρίσκεται ο ἡρωας. Επάνω 
σε αυτόν σημειώνονται τα διάφορα σηµαντι- 
κά σηµεία που έχει επισκεφτεί ο ήρωας, 
ανάλογα µε το περιεχόμενό τους, ενώ µε 
διαφορετἰκό χρώμα σημειώνεται η διεύ- 
θυνση την οποία πρέπει να ακολουθήσει στη 
συνέχεια. Με αυτόν τον τρόπο ο παίκτης 
απαλλάσσεται από την άσκοπη περιπλάνηση 
σε λαβυρίνθους, αν και κάτι τέτοιο δεν ήταν 
απαραίτητα αρνητικό στοιχείο. Δείχνει όµως 
ότι το βάρος του παιχνιδιού έχει µετατοπι- 
στεί σε άλλους τοµείς. 

Ρολόι: Ο1τι είναι να γίνει, πρέπει να γίνει 
πριν από τη συζυγία των πλανητών, οπότε ο 
χρόνος έχει µεγάλη σηµασία. Ο ΤγρΠις 
Μειπίῃ, ο αστρονόμος, έχει τις πρώτες οδη- 
γίες για τη συνέχεια... 

ΡἱςΚ: Κρύβει τις εντολές ΝΕΝΜΙ, ἰΟΑΌ και 
ΦΑΝΕ. 

Πυξίδα: Κατεύθυνση. 

Σκακιέρα: Σε ένα πλαίσιο 9Χ5 πρέπει να 
τοποθετηθούν σε διάταξη τα πέντε µέλη της 
ομάδας. Αυτό είναι πολύ χρήσιμο, αφού οι 
µάχες εξελίσσονται πάνω στη βασική οθόνη, 
δηλαδή δεν υπάρχει άλλο πλάνο ώστε να 
καταστρώσει κάποιος τη στρατηγική του. 
Ετσι, µπορεί να παρατάξει πίσω τους πιο 
αδύνατους, να δώσει βάρος σε κάποια 
πλευρά κ.ο.κ. Κάθε παίκτης συμβολίζεται µε 
τη θέση του στην ομάδα (1, ΙΙ, ΙΙΙ, ΙΝ και ν). 

Βέλη: Με αυτά γίνεται η κίνηση της οµά- 
δας, µε τους κλασικούς έξι τρόπους (τέσσε- 
ρις κατευθύνσεις και στροφή). 

Οπλισμός: Κάτω απὀ τα βέλη εµφανίζο- 
νται πέντε εικονίδια µε τα όπλα που χρησι- 
µοποιεί κάθε µέλος της ομάδας εκείνη τη 
στιγµή. Από εδώ ουσιαστικά γίνεται η επίθε- 
ση εναντίον των εχθρικών όντων. Κάθε πα[- 
κτης χτυπά, όταν πατηθεί το εικονίδιο που 
αντιστοιχεί σε αυτόν. Φυσικά, η επίδραση 
που θα έχει το χτύπηµά του στον αντίπαλό 
του εξαρτάται από πολλούς παράγοντες; το 
όπλο που κρατά, τα χαρακτηριστικά του 
ίδιου του ήρωα (ικανότητα χειρισμού του 
συγκεκριμένου όπλου κ.λπ.), την κατάστασή 


του και φυσικά τη θέση του, αφού αν βρίσκε- 


ται µακριά απὀ το στόχο θα έχει µικρό απο- 
τέλεσµα. Επειτα από κάθε χτύπημα και ανά- 
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λογα µε τα στοιχεία του χαρακτήρα, απαιτεί- 


ται κάποιο χρονικό διάστηµα (συνήθως πολύ 
μικρό) για να δώσει το επόμενο. Τα αποτε- 
λέσματα των επιτυχών βολών αλλά και των 
χτυπηµάτων που δέχεται κάθε µέλος της 
ομάδας αναπαρίστανται στην οθόνη, 

Τέλος, το κάτω µέρος της οθόνης χωρίζε- 
ται σε πέντε όμοια τµήµατα, ένα για κάθε 
µέλος της ομάδας. Σε αυτά τα πλαίσια δια- 
κρίνουμε τέσσερα εικονίδια πάνω απὀ το 
πρόσωπο του ήρωα, τα οποία δίνουν πρό- 
σβαση σε 5ρθ[ὶ5 (αν έχει τέτοια δυνατότητα 
ο ήρωας), στον οπλισμό που κρατά, στις 
µπάρες ψυχικής και σωματικής ισχύος και 
σε ενέργειες προς άλλα πρόσωπα (ιατρική 
βοήθεια κ.λπ.). Κάτω απὀ το πρόσωπο του 
ήρωα υπάρχει η µπάρα της ζωής του (πόση 
αντοχή έχει ακόµα δηλαδή), το όνομά του 
και ο αύξων αριθµός του. Από αυτό το 
σηµείο ο παίκτης περνά στο ἱπνθπίοη του 


ή 


προσώπου, απὀ όπου 
µπορεί, πέρα απὀ τα 
αντικείµενα που κουβαλά αυτό, να δει για 
µία ακόµη φορά όλα τα χαρακτηριστικά του 
και να εκτελέσει κάποιες ενέργειες όπως 
εξέταση αντικειμένων, να ξεφορτωθεί 
κάποια κ.λπ. Το θετικό στοιχείο του µ896/ 
ἰπἰθήαοθ είναι ότι τα διάφορα αντικείµενα 


μετακινούνται σαν 
εικονίδια, είτε µέσα 
στο ἱπνθπίοη είτε αν 
ο χειριστής τα εµφα- 
γίσει στην κεντρική 
οθόνη. 

Μεγάλη προσοχή 
πρέπει να δοθεί από 
τον παίκτη στην 
ομάδα που θα δηµι- 
ουργήσει, προτού 
ξεκινήσει το 5/8: ΙΙΙ, 
αφού ως συνήθως 
θα πρέπει να κάνει 
κάποιο συνδυασμό 
μαγικών δυνατοτή- 
των, σωματικής 
δύναμης και εξυπνά- 
δας. Κατά τη δηµι- 
ουργία των µελών, 
επιλέγεται η ράτσα, 
στη συνέχεια η Ιδιό- 
τητα και τέλος δίνο- 
νται βαθμοί, τους 
οποίους ο παίκτης 
πρέπει να μοιράσει 
ανάµεσα σε πέντε 
γενικά χαρακτηρίστι- 
κά, απὀ τα οποία το 
πρόγραµµα θα δηµι- 
ουργήσει όλα τα επι- 
μέρους. Στην πορεία 
δεν είναι αδύνατο 
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(κάθε άλλο μάλιστα, είναι συχνό φαινόµε- 
νο!) να χάσετε κάποιο µέλος της ομάδας. Σε 
διάφορα σηµεία, όµως, δίνεται η δυνατότητα 
να συλλέξετε κάποιο νέο (π.χ. πανδοχεία, 
ταβέρνες κ.λπ.), αν και θα πρέπει να εγκρι- 
θεί απὀ τους υπόλοιπους, προκειµένου να 
γίνει τελικά αποδεκτὀ. 


Τα γραφικά είναι το σηµείο στο οποίο το 
6/18: ΙΙ έχει να επιδείξει κάτι ξεχωριστό. Τα 
πρόσωπα που λαμβάνουν µέρος στην περι- 
πέτεια είναι ψηφιοποιηµένοι ηθοποιοί ντυµέ- 
νοι µε διάφορα κοστούμια, γεγονός που 
προσθέτει πολλά στο ρεαλιστικό χαρακτήρα 
του παιχνιδιού και γενικότερα στην ατµό- 
σφαιρα που δημιουργεί. Όντας πολύ µεγα- 
λύτερο από τα | και ΙΙ, το Ι5/4: ΙΙΙ περιλαμβά- 
γει έναν τεράστιο αριθµό χαρακτήρων, σχε- 
διασµένων µε την ίδια ποιότητα. Τα σκηνικά 
διεκδικούν τον τίτλο των καλύτερων που 
έχουµε συναντήσει µέχρι σήµερα. Με έναν 
πολύ έξυπνο τρόπο, οι κατασκευαστές του 
Ι5/81 ΙΙ κατάφεραν να κάνουν τις διάφορες 
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τοποθεσίες 
να µη µοιά- 
ζουν μεταξύ 
τους, χρησι- 
μοποιώντας 
αρκετά 
έξυπνες 
τεχνικές 
συνδυα- 
σµών, φωτι- 
σμού και 
φυσικά ποι- 
κιλίας γρα- 
φικών. Η 
αλήθεια είναι ότι πάρα πολλά στατικά δεν 
υπάρχουν, όµως θα τα βρείτε σε κάθε ξεχω- 
ριστό σηµείο όπου είναι απαραίτητα. Ρεαλἰ- 
στικός είναι ο φωτισμός που εξομοιώνει τις 
διάφορες ώρες της ημέρας, δίνοντας κοκκι- 
νωπή απόχρωση στο πρωινό, σκούρα µπλε 
στη νύχτα κ.λπ. Από τόπο σε τόπο και από 
εποχή σε εποχή, όπως είναι φυσικό, το σκη- 
νικό αλλάζει ριζικά, πάντα όµως κινείται σε 
υψηλά επίπεδα ποιότητας. Ο ήχος σε αρκε- 
τές περιπτώσεις σχεδόν απουσιάζει, αλλού 
όµως είναι εντυπωσιακός (για παράδειγµα, 
όταν χτυπούν οι καμπάνες µέσα στην 
ησυχία) και γενικά δημιουργεί ατμόσφαιρα. 

Ο χάρτης διευκολύνει πολύ τον παίκτη 
στο |58: ΙΙΙ, αφού σχεδιάζεται εξαρχής για 
κάθε περιοχή και έτσι αποφεύγει άσκοπες 
περιπλανήσεις, Στα θετικά στοιχεία συγκα- 
ταλέγεται και 0 χειρισμός του, χωρίς αυτό 
να σηµαίνει ότι το παιχνίδι είναι εύκολο. 


Αντιθέτως, θα χρειαστεί αρκετό χρονικό διά- 


στηµα ώσπου να φτάσει στο τέλος του και 
την οριστική εξόντωση του 9Π8ΠΟΔΙ... 


ΤΟΥ Γ, ΚΑΚΑΛΕΤΡΗ 


ης Ἡ 


ς 


ος 


1ὰ 


ΕΙΔΟΣ κρς 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 5ΙΝΜΑΡΙΙ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ἨΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ἍΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυἱ {ΠΚ, 
αφήνοντας ϱ-ππα[ στο 56/-ἱ4: (Πυππρῃ. 


Ψηφιοποιημένοι ηθοποιοί, καλοσχεδιασμένο 
ο. "σκηνικό, µεγάλη ποικιλία. 
α./ 


ΟΙ ΓΡΑΦΙΚΑ 50ο 


1Α΄ΥΙΡΕΟ ΟΑΜΕΟ΄ 


ΕΙΝΑΙ ΣΑΝ ΤΑ ΑΘΛΗΤΙΚΑ ΠΑΠΟΥΤΣΙΑ 


ΟΕΛΕΙΣ ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΝΑ ΠΑΙΖΕΙΣ 


ΜΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ, 
ΟΜΩΣ ΚΑΠΟΤΕ 


ΠΡΕ/ΙΠΙΕΙ ΝΑ ΤΑ ΑΛΛΑΤΕΙΣ 


Αν δεν είναι προκλητικό, δεν είναι πραγµατικό παιχνίδι. Χρειάζεσαι τα πιο καυτά, τα πιο δυνατά παιχνίδια, και τα χρειάζε- 
σαι τώρα. Πρέπει να έρθεις στα καταστήµατα “ΟΑΜΕΕΣ 6ΙυβΒ΄ και “Ο«ΟΟἱ 5ΗΟΡ”. Εδώ υπάρχουν πάντα οι μεγαλύτερες 
ποσότητες από τα πιο καινούρια Θέματα, για να νοικιάσεις, να ανταλλάξεις ή να αγοράσεις. Και όταν Ὁα έχεις καταφέρει 
να τα τερµατίσεις, Όα υπάρχουν ακόµη πιο δύσκολα παιχνίδια για να τα αντικαταστήσεις. 


ΝΗΕΚΕ ΤΗΕ «ΗΑΙΙΕΝΟΕ ΝΕΝΕΜΚ ΕΝΡ». 


ΘΑΜΕΡΣΟΙυΒ 1 
Λεωφ. Αλεξάνδρας 3] ἃι Μουστοξύδη Τηλ: 439824, ΑΘΗΝΑ 


συβ8 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΤΗΛ. 959ό26ό2-0594100 (ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 6108] 


ΦΑΛΝΊΕΚ5Ο 
ς κο 


ΤΗΕ (ΟΟἱ ΞΗΟΡ 
ΣΠΥΡΟΥ ΛΕΚΚΑ 5 - ΜΑΡΟΥΣΙ (ΔΙΠΛΑ ΣΤΟΝ ΗΛ. ΣΤΑΘΜΟ). ΤΗΛ. 8027530 


αἰοἰτίζεα Όν ο /εεκγεηι.ου 


ΚΕΥΙΕΝ/ 


νας ακόµα τίτλος για το 64- 

µπιτο σύστηµα της συνεργα- 

σίας ΑΤΑΒΙ-ΙΒΜ έφτασε στη 

χώρα µας και, όπως ήταν φυσι- 

κό, δεν µας άφησε καθόλου 
αδιάφορους στην προσπάθειά µας να σχηµα- 
τίσουµε µια άποψη για το 9Α4Ι)ΑΗ. 

Το Τ{θνοΓ ΜΟΕυ ἵη ἴπθ ΟΓθ5οθηί 8ΙΧΥ 
είναι ένα κλασικό 5Ποοΐθπι µρ 48ΠΠθ (παρ ότι 
στο κουτί του αναγράφεται ο πολύ γενικός 
χαρακτηρισμός "Ιπίθιαοϊϊνθ Μιυιπιθαϊα 
(αΠήάᾳ8”) το οποίο, όπως αναμενόταν εξάλ- 
λου, κείται αρκετά πάνω απὀ τα συνηθισμένα 
επίπεδα. Ο παίκτης βρίσκεται µέσα σε ένα 


Σω κ“ 
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μικροσκοπικό διαστη- 
µόπλοιο, το οποίο πρέ- 
πει να οδηγήσει µέχρι 
το τέρμα των διαδρο- 
µών, µέσα απὀ πέντε 
πλανητοειδή και τερά- 
στιο πλήθος εχθρικών 
πλασμάτων και αντικει- 
µένων. Η οθόνη κινεί- 
ται κατά τον κλασικό 
τρόπο από αριστερά 
προς τα δεξιά και, 
πάνω σε αυτή, το 5ρήΐθ 
στις 8 συνηθισμένες 
κατευθύνσεις. Στα 3 
Ρυβοης τοποθετούνται 
τα δύο βασικά όπλα 
του σκάφους (πυροβό- 
λο και βόμβες) και ένα “ειδικό” όπλο, το 
οποίο επιλέγεται µεταξύ 9 διαθέσιµων, µέσω 
του αριθμητικού πληκτρολογίου. Στο θέµα 
του σεναρίου δεν υπάρχουν μεγάλα περιθώ- 
ρια απόκλισης από τα καθιερωμένα. Εξάλ- 
λου, δεν περιμένει κανείς κάτι τέτοιο από 
ένα 5Ποοΐθπι μρ. Εδώ, για να περάσει κάποι- 
ος στον κύριο πλανήτη θα πρέπει πρώτα να 
'καθαρίσει’ τα 4 φεγγάρια, σε δύο φάσεις το 
κάθε ένα (δίνονται και Ώοηιυς |θνθίς). Η ταχύ- 
τητα είναι πραγματικά εκπληκτική. Δεν µπο- 
ρούμε να πούμε ότι δεν έχουµε δει κάποιο 
ανάλογης ποιότητας κίνησης σε άλλο σύστη- 
μα, αλλά λόγω του ότι εδώ ο αριθµός των 


χρωμάτων της οθό- 
γης είναι τεράστιος 
κάποιος συμβιβασμός στην ταχύτητα θα ήταν 
αναµενόμενος. Τα ρήἱθς είναι αρκετά µεγά- 
λα -σε µερικές περιπτώσεις τεράστια-, ενώ 
εντυπωσιακοί είναι και οι αστεροειδείς που 
περιστρέφονται και σπάνε σε μικρά κομµά- 
τια. Θα χωρούσε κάποια βελτίωση στο 
8οκοουπά, αφού σε άλλα παιχνίδια 
(Όἱδροςαῦἱθ Ηθ/ο, για παράδειγµα) έχουµε 
δει αριστουργήματα. Στον τοµέα του ήχου, 
το Τ{ΘΝΟΓ ΜΔΟΕΙΙ ἱη ἰΠθ ΟΓβ5οθηί 88Ι8ΧΥ στέ- 
κει καλά, αλλά δεν δείχνει να εκμεταλλεύε- 
ται στο έπακρο τις δυνατότητες του «8ᾳυΙ. 
Τέλος, το αριθμητικό τµήµα του |ογρ8ά 
βοηθά πολύ στις επιλογές, όµως είναι καλύτε- 
ρα να έχει κανείς στη διάθεσή του ένα μοχλό. 


Του Γιώργου Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ 5ΗΟΟΙ ἘΜ υΡ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΑΤΑΚΙ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυ ΠΚ, 
αφήνοντας ϱ-πιαή στο υ96/-4: ἰπυπιρῆ. 


9250 

Εδω ὅεν εχει ὅφθει η πρέπουσα σημασία. 
Π ------ 
το ΗΧΟΣ 8050 


 ΟΑΜΕΡΙΑΥ δ07ς 


Αυξημένη δυσκολία, έντονη δράση, πολύ καλή 
π 
ΤΕΝ 87 


ΘΑΜΕΕΣ ᾳ. 


ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


΄ ΄ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ και ΠΩΛΗΣΕΙΣ τώρα στο Μαρούσι! 
ΠΑΧΝΙΔΙΩΝ ΜΕ ΕΧΤΚΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ωρα σπα πωπακπτπωσαα ππυπας τπτ πο κο 
ΝΕΟ ΟΕΟ 129.000 
ΜΟΝ ΚΙΝΟ ΡουβιΕ ΡΡΑΟΟΝ5 ΕΑΟΕ ΟΑΥ5 ΡΑΝΑΣΟΝΙΕ 300 -- ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ 
ΕυΝ ἃ ΟΑΜΕΣς ΞΙΡΕΡ ΜΟΒΡΗ ΤΟΜ ἃ. ΙΕΡΑΥ 199.000 
ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΙ ΞΡΑΡΚΞΤΕΕ ΡΚΟΒΟΤΕΟΤΟΕ2 6ΑΜΕΒΟΥ (Μ.Τ.Χ.) 13.000 
5ΟΝΙς 8. ΚΝυΟΚΙΕ5 ΙΕΟΕΝΟ ΞΕΑΟυΕΣΤ Ὀ5ν ΟΑΜΕΟΕΑΡ (Μ.Τ.Χ.) 28.000 
ΞΡΑΕΚΞΤΕΚ ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ ΡΑΕΕΥ ΡυςΚ 0ΥΡΑΌ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΌΡΙΝΕ 5.900 
ΖΕΚΟ ΤΟΙΕΚΑΝΕΟΕ ΤΑΟΥ ΑΙΚΜΑΝ ΤΑΖ’Ι ΟΟΝΕΥ τυνες2 ΚΑΛΩΔΙΟ 50ΑΡΤ ΞΝΕΣ 5.900 
ΒυΒΞΥ 2 ΡΑΑΟΟΝ ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝςΟ ΚΑΛΩΔΙΟ 5ΟΑΕΤ ΜΡ 4.900 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ ΜΑΟΙς ΒΟΥ ΞυΡΕΕ ΝΙΝΤΕΝΡΟ ςΑΙΙ. 
ΒΡΑΟΟΝ ΤΗΕ ΙΟΝ ΚΝΟ «θα... 
μηΑνος ΌΕΑΤΗ ΑΝΩ ΚΕΤΒΝ ΟΕ 
ΜΑΝ ΟΝΕΚΒΟΑΡΔΟ ΞΙΡΕΚΜΑΝ ΜΑΝ ΟΝΕΡΒΟΑΡΟ 
ΜΒΑ ΙΝΕ 95 ΙΕΜΜΙΝΟΞ2 ΕΧΟΕΙΙΕΝΤ ΟΙΖΖΥ ζΟΙ1ΕΟΤΙΟΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΤΑΡΙ ΙΥΝΧ 
ΞΗΑΩ Ευ ΞΗΑΟ Ευ ΟΌΥΝΑΜΙΤΕ ΗΕΑΟΥ (Μ.Τ.Χ.) 4.900 
ΙΕΜΜΙΝΟΣ2 5ΙΡΕΚΕ 5ΤΚΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΚ Ι ΡΑΕΕΥ ΡυςΚ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΟ (Μ.Τ.Χ.) 4.900 
ΑΝΙΜΑΝΙΑ 65 ΝΙΕΤΗΑΙ ΒΑΡΑΤ ΑςΤΕΡΙΧ 8 ΤΗΕ ΟΡΕΑΤΡΕςΟυΕ ΞΤΡΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΑ ΙΙ ΤΗΡΒΟ 14.900 
ΕΕΝΕΙ Ο6ΟΕΞΤΟ ΜΙΕΞΣΤ ΑΝΙΜΑΝΙΑ 05 Αἱ ΑΌΟΙΝ 
5ΟΝΙς ΤΡΙΡΙΕΤΑΟυΒΙΕ 5ΤΡΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΡ ΙΙ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ος πο τη ΕΝ ἃι 5ΤΙΜΡΥ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΕΣ 
κε, πμ ἄκω κ] 5ΟΝΙς ΤΕΙΡΙΕ ΤβουΒιΕ πλ ηηας 


ΝΙΟΗΤ ΤΕΑΡ 
βαυται σενίΕς «μλης Ὄονθοιες ο ΦΤΗΝΑΙ ΦΤΗΝΑΙ 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ 1υΡΑΞΙΚ ΡΑΡΚ ΦΤΗΝΑ’ 
ΝΒΑ ΑΜ ΒυΡΝΙΝΟ 5Οἱ0ΙΕΒ ΜΕΟΑ ΌΒΙΝΕ ΙΙ -- Ί 1ΟΥΡΑΟ 26.900 ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ςουι 5ΤΑΑ ΡΟΝΝΕΗ ΚΙΝΟΡΟΜ ΜΕΟΑ ΌΒΙΝΕ ΙΙ -- 2 1ΟΥΡΑΏ 39.900 


ΗΡΘΕ ΤΟ ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟὀσ 6ΟυὐΝΤΕΥ ΓΙΑ 5.Ν.Ι! 

ΠρΟΣΩΟΡΑ ΤΟΝ ΜΗΝΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
ΠΤΠΩΗ ΩΩ ΠΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
πλ 9 ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΤΙ 
ΑΦΜ ΣτελνοΥµε ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


«Νες - ΜΕΟΑΌΑΙΝΕ - ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


6ΗΛΙΕΦΟΥ - ΜΑΦΤΕΕ «ΤΕΜ 
νε 1 ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


(ΣΧΥΕ/ /ΙΕΧΡ/ ΚΑΙ 30 ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ ΚΑ ΛΙΟΝΟΝ ΓΙ 
Τὸ 64ΛΕΑς 05 ΤΗΣ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 


Σ 20.000 ΔΡΧ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 


--- 9 πλ 
Έφεσο 


6ΑΜΕΗΣΕΙυΒ Ἱ ηλ. - 
Λεωφ. Αλεξάνδρας 3] ἂ Μου ύδη, ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 64398 
ο κμαρκ ανα ρσαᾖόν 


ΓΡΥΠΑΡΗ 53 ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΤΗΛ.: 9596262 - 9594100 (ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ ςι0β) 


ΤΗΕ «Ο0Οἱ ΞΗΟΡ 
ΣΠΥΡΟΥ ΛΕΚΚΑ 5 - ΜΑΡΟΥΣΙ (ΔΙΠΛΑ ΣΤΟΝ ΗΛ. ΣΤΑΘΜΟ). ΤΗΛ.: 6439824 
Δισκριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις και Πτλοι συσκευών και παιγνιδιών, που ενδεχομένως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους εταιρίες. Τα καταστήµατα Όσπιθις 
ΘΊυῦ και Τΐν ζοοἱ 5ἱνορ’ εἶναι νόμιμες ανεξάρτητες επιχειρήσεις εισαγωγής και εµπορίας, αυθεντικών παιγνιδιών και συσκευών, που δεν συνδέονται µε κανένα τρόπο µε τις εταιρίες αυτές ή τους επίση- 
µους αντιπροσώπους τους. Τα προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του ΌΈαπιθις (]υ και του Τη ζοοἱ 5νορ᾽, εντός των ορίων των εγγυήσεων των κατασκευαστών. 


ΕΠΙΣΗΣ ΝΕΟ αξΟ 


αἰοἰΤίζεα Όν ο /εεκγεηι.ου 


----- ΚΕΝΙΕΝΝ 


4. 


ο ------- 
κα κ μπα -- ᾱ 
κ --- μα τα ἵνα τες Ἱς ια ἵ μα τος 


ντας από 1-2 ἡ 9.5 


κάποια στιγµή στο ΜΒ αντίστοιχα. 
παρελθόν Η διαφορά 
σταθήκατε μεταξύ των 
μπροστά δύο 
στην οθόνη κάποιας [η5ία[ιαίίοης 
κονσόλας, θαυμάζοντας είναι προφα- 
τη γρήγορη Κίνηση και τα γής. Στην 
εκπληκτικά γραφικά ενός εκ πρώτη περί- 
των ΡΙΒΙΙοΙΤΠ ϱ8Π1θ5 που ΚυΚλο- πτωση (οπιησ/θά) 
φορούν κατά δεκάδες ι κάνετε σχετική οικονο- 
για τα εν λόγω ν΄ πι τω µία στο χώρο αποθή- 
μηχανήματα. Ίσως, ν κευσής σας, ενώ 
μάλιστα, αναρω- ος - στη δεύτερη 
τηθήκατε: 'Μα, --- (θχρ8ΠάΘ6) το 
γιατί να µην υπάρ- παιχνίδι φορ- 
χει κάτι ανάλογο και στην τώνει σε αρκε- 
Απιίςᾶ µου;”. Ε, λοιπόν, η ΌοθΒῃ τά πιο γρήγο- 
σας άκουσε και το ΚΙά 0805 είναι εδώ! ρους ρυθμούς. 


Οι ευτυχείς κάτοχοι σκληρού δίσκου 


μπορούν να το τοποθετήσουν σε 

αυτόν, επιλέγοντας Πώς; Δεν το περι- 
οΓωηοᾗθά ή µένατε; Και 
θχρ8Πάθά όµως, 
ἰη5ίαί! και 

Καλύπτο- 
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υπάρχει κάποια υπόθεση πίσω από το παιχνίδι 
και μάλιστα πρόκειται για µια µεγάλη και 
πονεµένη Ιστορία. 

Ο φίλος µας ο Κά (όχι, όχι ο ΒΙΥ, ο άλλος, 
ο 0Π805), όπως όλα τα παιδιά της ηλικίας του 
και της εποχής του (παλαιολιθικής, αν αναρω- 
τιέστε), ξύπνησε ένα όμορφο πρωινό, πήρε το 
ρόπαλό του και βγήκε να κυνηγήσει δεινο- 
σαυράκια για το μεσημεριανό γεύμα της ΟἰΚκο- 
γένειας, Εκεί κάπου στην εξοχή τον πέτυχε 
µια ομάδα παρανοϊκών επιστημόνων απὀ το 
µέλλον, τον απήγαγαν -τον {διο καθώς και το 
ρόπαλό του- και τον μετέφεραν στην εποχή 
τους, µέσα σε έναν ανθισµένο, γεμάτο ζωή, 
κήπο. Τι να κάνει ο καηµένος ο Κίά... έψαξε 
από εδώ, κοίταξε από εκεί, αλλά δυστυχώς, 


για κακή του τύχη, δεν βρήκε πουθενά ούτε 
ένα τόσο δα δεινοσαυράκι. Αναγκάστηκε, λοι- 
πόν, να πάρει τη µεγάλη απόφαση: θα έβρισκε 
την παράξενη µηχανή που τον μετέφερε σε 
αυτόν τον αλλόκοτο τόπο και θα τη χτυπούσε 
µε το ρόπαλο, µέχρι να την πείσει να τον στεί- 
λει πίσω στην εποχή του και φυσικά στα μικρά 
κατοικίδια ζωάκια του. Σε αυτό το σηµείο το 
είδατε και εσείς το παιδί έτσι λυπηµένο και 
αποφασίσατε να το βοηθήσετε, ώστε να 
περάσει µε επιτυχία από τους πέντε συνολικά 
κόσμους και όλα τα εµπόδια που το περιµέ- 
νουν. 

Προσοχή όµως! Για τη µεταφορά σας από 
το ένα επίπεδο στο άλλο, δεν αρκεί µόνο να 
τρέξετε µέχρι την έξοδο, αλλά θα πρέπει να 
έχετε συγκεντρώσει αρκετή ενέργεια καθ’ 
όλη τη διάρκεια της διαδρομής σας, προκειµέ- 
νου να κατορθώσετε να την ανοίξετε. Για το 
σκοπό αυτόν αφήστε να σας παρασύρει η 
καταστροφική σας µανία και διἰαλύστε στην 
κυριολεξία κάθε πηγή ενέργειας, η οποία 
εµφανίζεται στο παιχνίδι µε τη µορφή 
λουλουδιών, πέτρινων μνημείων και άλλων 
περίεργων αντικειµένων. 

Σε κάθε κόσµο, πέραν των άλλων δεινών, 


θα βρεθείτε αντιμέτωποι και µε µία αποστολή, 
Ετσι, στο 5θο[θί ϱ8Γάθη θα χρειαστεί να θυµη- 
θείτε το κλασικό α[οΠΟΙα, Εκεί, χρησιµοποιώ- 
ντας το ρόπαλο ὡς ρακέτα, καλείστε να 
κατευθύνετε τρεις µπάλες γκρεµίζοντας έναν 
τοίχο φτιαγμένο από τουβλάκια. Στο ἰοχίο 
γβδἰθ|απά πυροβολήστε τα βαρέλια µε τα 
τοξικά απόβλητα. Προσοχή, όµως, διότι µε 
την πάροδο του χρόνου επιταχύνεται η κίνη- 
σή τους. Καλύτερα, λοιπόν, να είστε γρήγο- 
ροι. Ακολουθεί το ΙΟΥ /8οἱοη/, όπου θα παρατη- 
ρήσετε το εξής περίεργο: πυροβολώντας ένα 
αρκουδάκι εµφανίζεται µια πάπια, ενώ σκοτώ- 
γοντας την πάπια επανέρχεται το αρκουδάκι. 
Σκοπός σας εδώ είναι να εξαφανίσετε όλα τα 
αρκουδάκια, ΥΙ αυτό αφήστε τις πάπιες στην 
ησυχία τους. Η επόµενη δοκιμασία εµφανίζε- 
ται στον κόσµο ἴθοῃπο /οή(θ55, που κινείται 
στο γνώριμο στιλ του 5ρ808 ἱηναάθίς. Ετσι, 
φωνάξτε δυνατά: 'θάνατος στους εξωγήι- 
νους” Και περάστε στο πιἱπθά οἵἵγ. Εδώ το 
µόνο που έχετε να κάνετε είναι να καταστρέ- 
Ψετε τις κολόνες Και τα παράξενα κτίσματα, 
µετατρέποντάς τα σε ερείπια. Αυτό ήταν όλο. 
Κάθε φορά που συμπληρώνετε ένα επίπε- 
δο, εµφανίζεται ο πίνακας που περιγράφει την 
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ΣΑΣ 
ΠΕ) 


απόδοσή σας. Ετσι, η ενέργεια που κατορθώ- 
σατε να συλλέξετε και ο αριθµός των κακών 
τους οποίους εξοντώσατε παριστάνονται σε 
οριζόντιες µπάρες γραφικών. Το σύνολο των 
επιδόσεών σας καθώς και ο χρόνος που σας 
απέμεινε, µετά την ολοκλήρωση του επιπέ- 
δου, προστίθενται στο ήδη ικανοποιητικό 
500Ι8 σας, Αν πάλι πιστεύετε ότι αξίζατε κάτι 
καλύτερο, µπορείτε να γυρίσετε πίσω και να 
αποδείξετε σε όλους τις ικανότητές σας. 


Το ΚΙ4 0Π8ο5 υπερέχει στον τοµέα των 
γραφικών έναντι οποιουδήποτε άλλου σχετι- 
κού παιχνιδιού. Το 5ο{οΙΙΙπῃ είναι εξαιρετικά 
ομαλό και γρήγορο, τα χρώματα υπέροχα και 
τα 5ρΠ185, τόσο του ήρωα όσο και των κακών, 
προσεγµένα, λεπτομερή και µε εκπληκτική 
κίνηση. Ο ήχος είναι τόσο ζωντανός, που σας 
καθηλώνει. Αρκεί να αναφέρουμε ότι η έντα- 
σή του μειώνεται όταν πέσετε µέσα στο 
νερό, ενώ αυξάνει εκ νέου µε την ἐξοδό σας 
από το υγρό στοιχείο. Τα ηχητικά εφέ δεν 
ξεφεύγουν από τα συνηθισμένα, αλλά είναι 
απαραίτητα για να συμπληρώσουν το πολύ 
Καλό σύνολο. 

Ψάχνοντας αρκετά, ίσως βρεθείτε αντιµέ- 
τωποι µε το µόνο αρνητικό σηµείο του παιχνι- 
διού, το οποίο εστιάζει στο 08ΠΙΘΡΙΔΥ. Μολο- 
νότι οι δημιουργοί του Κίά 0Π8ο5 έδειξαν 
σεβασμό στο χρήστη -παρέχουν ακόµα και 
αλλαγή των οοπίτοἰς, µέσω του σχετικού 
πιθηι- έδωσαν υπερβολική σηµασία στη 
λεπτομέρεια. Ετσι, εφοδίασαν τον ογκώδη 
ήρωα µε αδράνεια ικανή να τον παρασύρει, 
κάνοντάς τον πολλές φορές να ξεφεύγει από 
τον πλήρη ἐλεγχό σας, γεγονός που οδηγεί 
σε καταστροφικές συνέπειες, 


Σε γενικές γραμ- 
µές, μπορούμε να 
πούμε ότι το Κἱά 
0Π805 έρχεται την 
κατάλληλη εποχή 
ώστε να καλύψει το 
κενό στο χώρο των 
ρἰβίίο/π5 παίρνοντας 
διά... ροπάλου μεν, 
επάξια δε, τη θέση 


του διάσηµου ΖοοΙ. 
ΤΟΥ Δ. ΠΛΕΣΣΑ 
ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΚΜ 6ΑΜΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Ο(ΕΑΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοππριί ἵπκ, 
αφήνοντας ϐ-ΠΠΒ[ στο ι156/-ἱ4: 8σἱΘ. 


π 

εξαίρετη κίνηση. 
ΕΠΡΑΦΙΚΑ::: 65". 

Επ Ζωντανά μουσικά θέµατα και κατάλληλα εφέ. 


ο ΗΧΟΣ 87) 


Αν ο ΚΙά ἐκανε... λίγη δίαιτα, όλα θα ήταν τέ- 
λεια, 


ΕΟΑΜΕΡΙΑΥ:: 55". 


Ἐπιτέλους, η Απίβα ανταγωνίζεται τις κονσόλες 
στο χώρο των ρἰδὔοπης. 

0 
ΓΕΝΙΚΑ δδ”, 
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νας απὀ τους καλύτερους τίτλους 
της τελευταίας σαιζόν έρχεται από 
µία σχεδόν άγνωστη γερμανική 
ομάδα προγραμματιστών και έχει 
ως θέµα το παγκόσμιο κύπελλο του 
καλοκαιριού που µας πέρασε. Αυτή τη φορά 
όµως ὀχι από τη σκοπιά του παίκτη, αλλά απὀ 
αυτήν του προπονητή... Μόνο το μέγεθος του 
παιχνιδιού (5 δισκέτες για απλή Απιὶζᾶ και 8 για 
1200/4000) υποδηλώνει ότι πρόκειται για κάτι 
πολύ µεγάλο και στην πράξη αποδεικνύεται ότι 


το “Ὅπ ἰΠθ Βἱ/’ είναι απὀ τα καλύτερα της κατη- 


γορίας του. Ας τα πάρουμε, όµως, από την 
αρχή... Το “Όπ {πθ Βα[/’ µπορεί να καλύψει όλη 


Ὢ. - πα ντ- 
οἱ 


- τν: 
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την πορεία του παγκοσμίου κυπέλλου, ξεκινώ- 
ντας από τα προκριματικά, ἡ να περιοριστεί 
στην τελική φάση. Μπορεί να γίνει νέα κλήρω- 
ση των προκριματικών ομίλων, εάν ο παίκτης το 
επιθυμεί, όµως και οι ήδη έτοιμοι δεν συµβαδί- 
ζουν µε τους πραγματικούς. Μπορούν να 
λάβουν µέρος απὀ ένας µέχρι και τέσσερις 
αντίπαλοι, ενώ τα πέντε διαφορετικά επίπεδα 
δυσκολίας μπορούν να διευκολύνουν όσους 
διαπιστώσουν ότι στο 50 η Ελλάδα είναι σχε- 
δόν αδύνατο να σηκώσει το τρόπαιο! (άραγε, 
είναι υπερβολή). 

Το γεγονός ότι η ομάδα την οποία αναλαμβά- 
γει ο παίκτης είναι η εθνική κάποιας χώρας 


συνεπάγεται ότι δεν γίνονται οἱ γνωστές µετα- 
γραφές, σηµείο στο οποίο δίνεται Ιδιαίτερη 
σημασία στα άλλα παιχνίδια της κατηγορίας. 
Αντ᾿ αυτού, το βάρος έχει μετατοπιστεί σε 
άλλους τοµείς. Κάπως διαφορετική είναι και η 
ροή του παιχνιδιού, αφού δεν υπάρχει το κλασι- 
κό κουμπί που περνά στην επόµενη αγωνιστική: 
ο παίκτης σημειώνει τις ενέργειες που θέλει να 
επιτελέσει στο προσεχές μέλλον και δηλώνει το 
τέλος της σειράς του. Το πρόγραµµα υπολογίζει 
τα υπόλοιπα αθλητικἀ συμβάντα καθώς και 
αρκετά γεγονότα, εκτός προγράµµατος, που 
αφορούν στην οµάδα και τον ενημερώνει. Μόλις 
έρθει η ηµεροµηνία της επόµενης ενέργειας, 
του δίνεται πάλι ο έλεγχος. 

Το κεντρικό μενού του προγράµµατος βρίσκε- 
ται στο γραφείο του προπονητή (ρετιρέ µε θέα). 
Επάνω στο γραφείο, αλλά και στα απέναντι 
ράφια, κρύβονται τα διάφορα “περάσματα” σε 
άλλες οθόνες και εργασίες. Από αυτές, το 
ενδιαφέρον επικεντρώνεται στο ημερολόγιο 
(ΑΡΡΟΙΝΤΜΕΝΤΕ ΓΙΑΒΥ), απὀ όπου ουσιαστικά 
καθορίζονται οι εργασίες του προπονητή. 
Επάνω στις σελίδες του µπορεί να σημειώσει 
τρεις διαφορετικές εντολές (φιλικό, κατασκοπία 
και προπόνηση), οἱ οποίες µαζί µε τους καθε- 
αυτού αγώνες των ομίλων αποτελούν τα τέσσε- 
ρα σημαντικότερα σηµεία του "ὍΌῃ {Π9 Βαἰ’, 

Προπόνηση: Δίνεται µια λίστα διαθέσιμων 
τύπων προπόνησης (για παράδειγµα, εξάσκηση 
σε τεχνητό οἤ-Φίά6, πέναλτι, φάουλ, οικογενεια- 
κό διπλό και άλλα), εκ των οποίων μπορούν να 
επιλεχθούν µέχρι τρεις που ολοκληρώνονται σε 
τρεις διαδοχικές ηµέρες. Πέραν της βελτίωσης 
των ἰδιων των παικτών µέσω της προπόνησης, 
δίνεται η ευκαιρία στον προπονητή να εκτιμήσει 
και τις δυνατότητες κάθε παίκτη, 

Φιλικό παιχνίδι: Ο παίκτης επιλέγει µία ομάδα 
απὀ τις διαθέσιµες για το φιλικό. Σε αυτό µπορεί 


γα δοκιμάσει τακτικές, παίκτες κ.λπ. και φυσικά 
να εξάγει πολλά συμπεράσματα για την ομάδα 


του, Κατασκοπία: Αφού επιλέξει την ηµεροµηνία 


πάνω στο σημειωματάριο, µπορεί να δει ποια 
παιχνίδια γίνονται και να παρακολουθήσει έναν 
αγώνα, Δεν γίνεται αναλυτική παρουσίαση, 
αλλά δίνεται κάποιο ΠἱΠί για την οµάδα που 
κατασκόπευσε και µε τρεις-τέσσερις επαναλή- 
Ψεις µπορεί να συγκεντρώσει πολλές πληροφο- 
ρίες. Αγώνας κυπέλλου: Αυτοί οι αγώνες διεξά- 
γονται σε προκαθορισµένες ημερομηνίες, όπως 
είναι φυσικό. Πριν από κάθε αγώνα, ο παίκτης 
µπορεί να καθορίσει µε τεράστια ακρίβεια τον 
τρόπο µε τον οποίο θα παρουσιαστεί η ομάδα 
του στον αγωνιστικό χώρο. Καθορίζει τη διάτα- 
ξη στο γήπεδο (4-2-4, 1-2-5-2 κ.λπ.), την τακτική 
(επιθετικό παιχνίδι, προσεκτικό, κλειστή άμυνα 
Κ.λΠ.), τη συμπεριφορά των παικτών (σκληρό 
παιχνίδι, ἦπιο κ.λπ.), τις καθυστερήσεις, τα 
Ώοηυφθ5, την ειδική τακτική (πλαγιοσκοπήσεις, 
μακρινά σουτ), το τεχνητό ο-Φίά6 και, τέλος, 
τοποθετεί κάθε παίκτη στη θέση του. Οι χαρα- 


κτηρισμοί των τελευταίων είναι πολύ περισσότε- 


ροι απὀ τους κλασικούς “αμυντικός”, "επιθετι- 
κὀς’, ᾿κεντρώος”, “αριστεροπόδαρος” κ.λπ. 
Μάλιστα, κάθε παίκτης έχει µια βασική θέση και 
δύο ακόµα δευτερεύουσες δυνατές, όπου όµως 
δεν αναμένεται να αποδίδει τα μέγιστα. Στην 
τοποθέτησή τους πάνω στο σύστημα χρωματί- 
ζονται µε τρία χρώματα: λευκό όταν βρίσκονται 
στην καλύτερη δυνατή θέση, µπλε όταν µπο- 
ρούν να παίξουν Και στο συγκεκριµένο σηµείο 
Και, τέλος, Κόκκινο όταν η θέση τους είναι εντε- 
λώς άγνωστη. Ακολουθεί ο αγώνας, ο οποίος 
ξεκινά µε τις συνθέσεις και πολλά σχόλια από 
τον παρουσιαστή, τα οποία δημιουργούν πολύ 
καλή ατμόσφαιρα. Κατά τη διάρκειά του µπο- 
ρούν να γίνουν αλλαγές, να αλλάξει τακτική και 
συμπεριφορά η ομάδα, ενώ απεικονίζονται 


αἰοἰτίζεα Όν οα/εεκγεηι.ου 


αλλά 


. οποια σσοςώ ο καλύ- 
κ λο. νο” πτουν διάφορα σηµεία που θα 
υχ κέντριζαν το ενδιαφέρον ενός 


φιλάθλου. Όσον αφορά στον 
ἠχο, Παρ] ότι ένα 50008: 
ΠΙ8ΠΒΟ08Ι ἰπιυιαίοί δεν έχει 
πολλά περιθώρια διάκρισης, το 
Ὅπ ΤΠ Βα[’ τα καταφέρνει 
περίφηµα, µε έντονη ἰθοῃπο στα 
πηθηυς και τα σχετικά ατµοσφαι- 
ρικά εφέ όπου χρειάζονται. 

Λίγα πράγματα θα μπορούσαν 
γα έχουν γίνει, προκειµένου να βελτιωθεί το 
ϱΠΠθρΙ8Υ του "Όπ [Πθ Βα’, το οποίο επιβάλλεται 
να παίξουν όλοι οἱ ποδοσφαιρόφιλοι... 


Του Κ. Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ 5Ο(6ΕΚ ΜΑΝΑΟΕΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Α5(ΟΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


λ. 
Επππακες εππσπκκας Γπππκαας σπα 
σσ απ πα πγι π ν ο ποστ-α-τεςτας Ἆς' ου πί 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα ϱοππρυ {ηΚ, 
αφήνοντας θ-Πιᾶ[ στο ι156/-ἱα: ἰπυππρῃ. 


φάσεις σε ένα µεγάλο µέρος της οθόνης, Εκτός 
απὀ τις προκαθορισµένες εργασίες, υπάρχουν 
αρκετά ΠΒρρθΠίΠρ5, τα οποία εντείνουν το 
ενδιαφέρον του παιχνιδιού, Για παράδειγµα, παί- 
κτες θα προσφερθούν να συμμετάσχουν στην 
ομάδα καιθα πρέπει να γίνουν αποδεκτοί ή να 
απορριφθούν, κάποιοι θα τραυματιστούν, ενώ 
άλλοι θα έχουν ψυχολογικά ή οικονομικά προ- 
βλήματα κ.λπ. Τεράστιος ο όγκος των στατιστι- 
κών που µπορεί να βρει κάποιος στα ράφια του 
γραφείου, ενώ δε λείπουν οι κασσάνδρες από 
το πρωτοσέλιδο της εφημερίδας (Η γυναίκα του 
προπονητή τον απατά, επικείµενος όλεθρος στο 
επόμενο µατς κ.λπ.). ἱκανοποιητικά γραφικά στα 
πιθηυς Και αρκετές καλές φάσεις στον αγώνα, οἱ 
οποίες δεν περιορίζονται σε γκολ και ευκαιρίες, 
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20 ΣΕΠΤΕΙΒΡΙΘΥ 
20 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 
«ΟΜΡΟΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΒΝΙΟΕΣ5 


ΠΑΡΤΕ µέρος στο πιο συναρπαστικό τουρνουά οη-Ιίπθ αεροµαχιών που έγινε ποτέ και κερδίστε µοναδικά δώρα! 
ΖΗΣΤΕ στον ἱλιγγο της γθα| ἤπιθ αεροµαχίας µε τα πιο ρεαλιστικά γραφικά και ήχο. 
ΑΠΟΓΕΙΩΘΕΙΤΕΙ Οι ουρανοί του ΑΙβ ΥΜΑΚΕΙΟΚ είναι γεμάτοι επικίνδυνους πιλότους και οι µάχες µαζί τους σκληρές. 
Πολεμήστε µε πείσμα και δεξιοτεχνία, µεταµορφωθείτε σε Άσσο των αιδέρων. 

ΝΙΚΗΣΤΕ, καταρρίπτοντας χωρίς οίκτο τα εχθρικά αεροσκάφη. 
Τα µεγάλα δώρα σάς περιμένουν! 


Τα ΕΕ ἹἍ ΛΝ: α 


Ένα ΜΡς ΟΝ ΙΝΕ 38ό ὈΧ/40, 4ΜΒ ΚΑΝΜ, 128 ΚΒ (6ΑΓΗΕ, 170Μ8Β ΗΟ, 

1 ΕΡΌ, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 24 ΒΙΤΤΚυΕ «ΟΙΟΑ, ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΚ 14" ΜΡΑ ΙΙ, 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 5ΟυΝΡ ΒΙΑΡΤΕΚ ΡΚΟ, ΡΟυΒΙΕ ΔΡΕΕΡ «Ρ-ΚΟΜΟΡΚΕΙΝΕ . 

Μία 5ΕΦΑ ΜΕΟΑ ΒΚΕΙΝΕ και ὁ κασέτες µε παιχνίδια. 

Ένα 5ΗΡΕΚ ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΤΩΝ: 


Ἰο. , Μπόταση 7, Αθήνα, τηλ.: 3644695, 3696550 

2ο. , Θησέως 60, Καλλιθέα, τηλ.: 9374371-2, Καρτάλη 100 δ. Αλεξάνδρας, 
Βόλος, τηλ.: (0421) 35449. 

3ο. , Μπόταση 10, Αθήνα, τηλ.: 3639338, Περικλέους 28, Καλλιθέα, 


τηλ.: 959669], Β. Γεωργίου 818, Γλυφάδα, τηλ.: 8944800 


ΚΑΙ... ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΔΙΑΚΡΙΘΕΝΤΕΣ, 10 ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙΑ «ΟΜΡΟΙΝΚ 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΟΡΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΚΑΙ ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΣΗΣ ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΖΟΜΕΝΩΝ ΘΑ 
ΕΝΗΜΕΡΩΝΕΣΤΕ ΟΝ-ΙΗΙΝΕ ΑΠΟ ΤΗ ΔΙΑΣΚΕΨΗ ΑΙΕ ΝΑΡΒΙΟΡΝ 


Οι θαδµολογίες των συμμετεχόντων Θα δημοσιεύονται κάθε µήνα 


σε ειδικό χώρο του περιοδικού. 


αἰοἰτίζεα Όν ο Γεεγειι.ου 


τις µέρες µας, τα εκπαιδευτικά παι- 

Χνίδια γνωρίζουν µια ξεχωριστή 

άνθηση, αφού σχεδόν οἱ περισσό- 

τερες εταιρίες δείχνουν ένα Ιδιαί- 

τερο ενδιαφέρον προς αυτή την 
κατηγορία προγραμμάτων. Μεγάλο ενδιαφέρον 
εκδηλώνεται απὀ το αγοραστικό κοινό, το οποίο 
απ’ ότι φαίνεται αναζητεί προγράµµατα που, 
εκτός απὀ τη διασκέδαση, θα μπορέσουν να του 
προσφέρουν και κάποια στοιχεία γνώσης. Στο 
πλαίσιο αυτής της νέας τάσης, η γνωστή σε 
όλους µας ΝΙπίθπάο ανακοίνωσε την κυκλοφο- 
ρία µιας σειράς εκπαιδευτικών παιχνιδιών που 
θα απευθύνονται κυρίως σε µικρές ηλικίες και 
θᾳ έχουν σκοπὀ, µέσω του παιχνιδιού, να µετα- 
δώσουν τη γνώση. Η σειρά αυτή ονομάζεται 
'ΨΜαήο Ὀἱδοονθη/ 9θήἠθ5᾽ Και, όπως καταλαβαί- 
νουµε και από τον τίτλο, θα έχει για πρωταγωνι- 
στή τον αγαπημένο Μαήο. 

Το 'Μαήο’5 ΤίπΙθ ΜθοΠίπθ” είναι το πρώτο παι- 
χνίδι της σειράς αυτής, που σκοπό έχει να 
μεταδώσει µε έξυπνο τρόπο κάποια ιστορικά 
στοιχεία στο χρήστη. Το σενάριο της περιπέτει- 
ας θα μπορούσε να χαρακτηριστεί αρκετά ευρη- 
µατικό, Οι σατανικές χελώνες, για άλλη µια 
φορά, έκαναν µια υπονοµευτική ενέργεια που 
θέτει σε κίνδυνο την ιστορία της ανθρωπότη- 
τας, Κατασκεύασαν µια χρονοµηχανή Και, µε τη 
βοήθειά της, πήραν ορισμένα αντικείµενα-σταθ- 
μούς από σηµαντικά πρόσωπα της παγκόσμιας 
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ιστορίας. Τώρα, αυτά 
τα πρόσωπα ίσως δεν 
γίνουν ποτέ γνωστά 
και, Κατά συνέπεια, 
είναι ενδεχόμενο να 
εκτραπεί όλη η ροή της 
ιστορίας. Το πρόβλημα 
αυτό µπορεί να το 
λύσει µόνο ένας 
ήρωας, που ακούει στο 
όνοµα Μδήο (εσείς). 
Ετσι, θα πρέπει καταρ- 
χήν να επιστρέψετε τα 
αντικείµενα στους Ιδιο- 
κτήτες τους, ώστε να 
µη δημιουργηθεί 
κάποιο πρόβλημα στην Ιστορία, και µετά να 
καταστρέψετε τη χρονοµηχανή που δηµιούργη- 
σε τόσα προβλήµατα. Στο "Μαήο’ς Τ1πΠθ 
ΜαοΠίπθ᾽ αρχικά θα βρεθείτε σε µια οθόνη η 
οποία έχει πέντε αντικείµενα. Το καθένα από 
αυτά ανήκει σε κάποιο σηµαντικό πρόσωπο της 
ιστορίας. Εσείς θα πρέπει κάθε φορά να παίρνε- 
τε ένα αντικείµενο, να διαβάζετε το κείµενο 
που υπάρχει Υί αυτό, να δίνετε τα σωστά στοι- 
χεία στη χρονομηχανή (τοποθεσία, π.Χ. ἡ μ.Χ. 
και χρονολογία), να επισκέπτεστε όλους τους 
χώρους του τόπου ώστε να συγκεντρώσετε τις 
απαραίτητες πληροφορίες για να μπορέσετε να 
συμπληρώσετε τα κενά στο κείµενο καιτέλος 
να παραδώσετε το αντικείµενο όταν βρείτε τον 
ἰδιοκτήτη. Ετσι, θα επισκεφθείτε γνωστά πρό- 
σωπα καιθα µάθετε γι’ αυτά (όπως τους Μπετό- 
βεν, ΝΘιοη, .Θοπα/4ο 48 ΨΙηοί, ὐθῄθΙ5οη και 
πολλούς άλλους). Το 'Μαήο’5 Τίπιθ ΜαοΠπθ’ µε 
αυτό τον έξυπνο τρόπο καταφέρνει, συνδυάζο- 
ντας το παιχνίδι, να περάσει στα παιδιά γνώσεις 
που αφορούν σε σηµαντικά πρόσωπα της 
παγκόσμιας ιστορίας, Τα γραφικά της περιπέτει- 
ας είναι σχετικά καλά. Μερικές οθόνες του παι- 
χνιδιού είναι πραγματικά άψογες και άλλες 
αρκετά μέτριες. Οι οθόνες κειµένου δεν έχουν 
καθόλου καλή ανάλυση, µε αποτέλεσµα να 
χρειάζεται να πλησιάσεις αρκετά κοντά την 
τηλεόραση για να μπορέσεις να διαβάσεις το 
κείµενο. Θα μπορούσαν, κατά τη γνώµη µας, οἱ 


κατασκευαστές να το 
έχουν προσέξει αυτό 
λίγο περισσότερο. Ο χειρισμός του είναι πολύ 
εύκολος και σίγουρα δεν θα αντιμετωπίσετε 
κάποιο Ιδιαίτερο πρόβλημα. Ο ήχος είναι αρκετά 
καλός, χωρίς βέβαια να έχει να επιδείξει κάτι το 
Ιδιαίτερο. Ο βαθμός εθισμού του παιχνιδιού δεν 
βρίσκεται και σε πολύ υψηλά επίπεδα, κυρίως 
αν έχετε παίξει µερικές ώρες το παιχνίδι. Όλες 
οι αποστολές έχουν σχεδόν την ἴδια εξέλιξη και 
τον ίδιο απλό τρόπο λύσης. Θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι αν υπήρχε σε κάθε αποστολή η δυνα- 
τότητα για κάποιες διαφορετικές ενέργειες ο 
εθισμός θᾳ μπορούσε να ανεβεί κατακόρυφα. 


6. Ραφτόπουλος 


ΕΙΔΟΣ ΡΙ5ονΕΙΥ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΙΠΤεΠᾶΟ/ΜΙηᾶςζαρε 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Μερικές οθόνες εἶναι πραγµατικἁ ἀφογες, ἀλ- 
λες αρκετά μέτριες. 


ΓΡΑΦΙΚΗ 80”. 


Για κάθε αποστολή υπάρχει και ένα ανάλογο 


ΕΝΟΣ -Ἱ 05ος 


Αρκετά εὔκολος χειρισμός αφού, µην ξεχνάμε, 
απευθύνεται σε παιδιά. 


ταν διάβασα στο πακέτο του 

| αὈγήπίη ότι το ίδιο πρόγραµ- 

μα τρέχει και σε ΟΡΤΝ, οµολο- 

γώ πως απογοητεύτηκα, αφού 

περίµενα έναν τίτλο αποκλει- 
στικά για 0032. Και οι πρώτες εικόνες, όντας 
µαυρόασπρες, δεν δίνουν στον παίκτη να 
καταλάβει περί τίνος πρόκειται... Και όµως, το 
| αὐγήπίη χωρίς επιείκεια µπορεί να κατατα- 
χθεί στην δάδα των καλύτερων παιχνιδιών 
για Απιίσα! Ο λόγος; Ολα τα σκηνικά του προ- 
γράμματος αποτελούνται από τρισδιάστατα 
Γ8γἱΓ8οθά γραφικά σε ΗΑΜ-Ιπίθήθοθά πιοάθ 
(4.096 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη), 
που ούτε λίγο ούτε πολύ καταλαμβάνουν 
περί τα 350 ΜΒ επάνω στο 00, στο οποίο 
έρχεται το πρόγραµµα. Οι 1.800.- εικόνες, αν 
µη τι άλλο, υπόσχονται ατελείωτες περιπλα- 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουθεἰΓεΠι.οΓ 


γήσεις στο λαβύρινθο του χρόνου. 


Το θέµα του παιχνιδιού είναι να βρει ο παί- 


κτης τον τρόπο να καταστρέψει το λαβύριν- 
θο που ο Δαίδαλος ετοιμάζει για τον Μίνωα, 
προτού τελειοποιηθεί και δώσει στον 
τελευταίο τη δυνατότητα να κυριεύσει το 
σύμπαν. Βασική εργασία του ήρωα είναι να 


περιπλανιέται µέσα σε ατελείωτους λαβυρίν- 


θους στο χώρο και το χρόνο, όπου κάθε 


φορά θα πρέπει να χρησιμοποιεί κάποια αντι- 


κείµενα, όπως θα συνέβαινε σε ένα παιχνίδι 
βἀνεηίυ(θ, ώστε να φτάσει στην έξοδο. Η 
αλήθεια είναι ότι δεν µπορεί να αποδοθεί ο 
χαρακτηρισμός "Δἀνεπίυιθ” στο | αὈγἠπίῃ, 
αφού ο παίκτης πρέπει να προχωρά µέσα σε 


ένα αναμφίβολα υπέροχο σκηνικό και να βρἰ- 


σκειτις εξόδους, παρά να λύνει γρίφους. 
Η απεικόνιση είναι τρισδιάστατη, όπως 


ακριβώς και σε ένα 
ΒΡ6, ενώ η κίνηση 
γίνεται απότομα. Ο χειρισμός του είναι πολύ 
απλός και εκμεταλλεύεται κάθε µέσο: ποντί- 
Κι, Ιογ5ίίοκ, Ιογρ8ᾶ, πληκτρολόγιο. Τα γραφι- 
κά, σε συνδυασμό µε την πολύ καλή μουσική, 
δημιουργούν υπέροχη ατμόσφαιρα, αν και 
τελικά δεν συμβαίνει κάτι το ξαφνικό που θα 
σου παγώσει το αίμα, ενώ σε γενικές γραμ- 
µές θα θέλαμε περισσότερη δράση. Κάπως 
ενοχλητικό κρίνεται το ότι το πρόγραµµα 
φορτώνει συνεχώς εικόνες απὀ το 00, 
καθυστερώντας λίγο για κάθε κίνηση - 
καθυστέρηση της τάξεως του δευτερολέ- 
πτου βέβαια, σηµαντική όµως όταν θέλεις να 
µετακινηθείς πολύ γρήγορα από ένα σηµείο 
σε κάποιο άλλο. 


Του Γιώργου Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ ΑΡΝΕΝΤΗΚΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΕΙΕ(ΤΚΟΝΙΕ ΑΝΤς 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ἨΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυί{ΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΠ8Ι στο μ56/-ἱ6: ἱπμπιρῃ, 


Στατικά γραφικά, που αγγίζουν τα όρια της τε- 
[Ώ] επι 
9500 


Ατμοσφαιρκός, θα μπορούσε όµως να εἶναι πε- 
|) ρισσότερος 


το ΗΧΟΣ  ὃδ: 


Τεράστια δηµιουργία, που µόνο οι κάτοχοι 00 
| | | μπορούν να απολαύσουν. 
98’ 
0 


Αν υπήρχε περισσότερη δράση, θα ήταν πολύ καλό. 
ΕΙΟΑΜΕΡΙΑΥΕ: 7ο". 


ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1994 73 


ΙΜΟΝ ΤΗΕ »ΟΒΓΕΕΡΕΕ 


ο 0035 διαφοροποιείται έναντι των 


άλλων κονσολών, όχι µόνο λόγω της 


32-0ἱἱ αρχιτεκτονικής του αλλά και 
λόγω της πρώτου βαθμού "συγγένειάς” του 
με έναν υπολογιστή, την Απιίσα 1200. Ως εκ 
τούτου, μεταφέρεται σε αυτό µια σειρά παι- 


χνιδιών που δε βρίσκουν το δρόµο ποτέ προς 


τις υπόλοιπες ᾷ8πιθς πιβοῃἰπθς. Παράδειγμα 
αποτελεί το "ΦίπΊοη ἴπθ 90/06/6/’, ένα 
8θνθΠίυΙΘ 68ΠΠΘ το οποίο εκμεταλλεύεται τις 


-- ΑΕΝΙΕΝΝ 


κατηγορία 'Όαί{θ εἰπιυ[αίοις”, η 

οποία εγκαινιάστηκε µε το 

9γηαΙοαίΘ, αποκτά το πρώτο µέλος 
της στο 0095. Τι σηµαίνει, όµως, Ρ8ΐΘ 
«ἰπιυ]αίοι; Ο παίκτης έχει υπό τις διαταγές 
του µια ομάδα στρατιωτών µε κάποια όπλα 
και πυρομαχικά. Σκοπός του είναι να τους 
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ηχητικές και γραφικές 
δυνατότητες που προ- 
σφέρει το ΑΘΑ οΏρδεἰ, 
το οποίο κρύβει το 0095, 
και το ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ. Το 
αποτέλεσµα είναι ένα 
πολύ καλό παιχνίδι, το 
οποίο υπερτερεί σε δύο 
κυρίως τοµείς έναντι του 
τίτλου για Α1200: την 
ταχύτητα µε την οποία 
φορτώνεται απὀ το Ο0 (φυσικά, στην περί- 
πτωση των δισκετών για την Α1200) και τον 
έξτρα ήχο που περιλαμβάνει. Κατά τα άλλα, 
το παιχνίδι είναι ίδιο µε την ἐκδοσή του για 
υπολογιστές. Ο παίκτης ελέγχει τον 9ἰπιοη, 0 
οποίος προσπαθεί να ελευθερώσει την καλή 
µάγισσα Καλυψώ απὀ τα µάγια του 9ο/8ἱ4, 

Η ιστορία διαθέτει αρκετό χιούμορ, το µ56/ 
ἰπίθ[ί8οθ είναι πολύ καλό (ιδίως αν χρησιµο- 
ποιείτε πιουςθ στο 0095), τα γραφικά πολύ 


οδηγήσει µέσα απὀ το πεδίο της 
µάχης και να φέρει εἰς πέρας 
κάθε αποστολή. Το ϱ8πθρΙ8Υ έχει 
δύο “πρόσωπα”. στρατηγικής και 
δράσης, Καταρχήν, ο παίκτης 
πρέπει να “στήσει” τους στρατιώ- 
τες του στο τερέν και να οργανώ- 
σει την επίθεσή του. ἴσως κάτι 
τέτοιο να µην είναι απαραίτητο 
από τα πρώτα επίπεδα δυσκολίας, 
γίνεται όµως καθώς το παιχνίδι 
προχωρά. Συνήθως ο χειριστής 
µπορεί να χωρίσει την οµάδα στα 
δύο, να κατανείµει τα όπλα, να την 
ενώσει κ.λπ. Στη συνέχεια πρέπει να επιτεθεί. 
Σε αυτόν τον τοµέα τον πρώτο ρόλο έχει η 
ταχύτητα του παίκτη, ο οποίος πρέπει να 
'σπείρει” το θάνατο στους εχθρούς του που 
ομολογουμένως δεν αστειεύονται. Τα όσα 
συμβαίνουν στο τερέν μπορούν να έχουν 
δυσάρεστες συνέπειες για τα µέλη της οµά- 


όμορφα, μολονότι δεν 

διακρίνονται για την κινη- 

τικότητά τους, ενώ η ροή 

έρχεται χωρίς πολύ µεγάλη δυσκολία. Σε 
γενικές γραµµές, πρόκειται για ένα πολύ 
όμορφο αἀνεηίυΓθ, που θα ικανοποιήσει τους 
φίλους του 0Ώ95. Μοναδικό μειονέκτημα, 
έναντι της έκδοσης για Απιίρ8, αποτελεί η 
δυνατότητα αποθήκευσης µόνο ενός παιχνι- 
διού στη ΒΑΜ του 00350. 


ωές---- ος 
ΓΡΑΦΙΚΑ 95ο] 


Αρκετή μουσική, θα μπορούσε όµως να είναι α- 
κόµα καλύτερος, 


πολλες διαφορετικές οθόνες, γενικά βατό παιχνίδι. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 907ο) 


Διασκεδαστικό, προσεγµένο. Αποτελεί µια πολύ 
καλή πρόταση για τους κατόχους 0030 και αξίζει 
ταλεφτάτου. 


ΓΕΝΙΚΑ. 930 


δας. Οµως, αφού ολοκλη- 
ρωθεί επιτυχώς η αποστο- 
λῆ, οἱ νεκροί μπορούν να 
αναπληρωθούν από τους νεοσύλλεκτους 
(δεν απαιτεί υπερβολική προσπάθεια να γεµ(- 
σετε το λόγο του Ο8ΠποΟΠ Εοάάθί µε 
τάφους!). Και εδώ ένα ποντίκι κάνει την 
κατάσταση πολύ καλύτερη. Εξακολουθεί να 
µε εντυπωσιάζει το δομΠά(Γ8ΟΚ των ππθηι. 


Ευχάριστα χρώματα και αρκετή λεπτομέρεια 


ΓΡΑΦΙΚΑ ὃ85-ο6 


Μουσική και έντονα εφέ, που κρατούν αμείωτη 
την ένταση, 


ΗΧΟΣ 8500 


Εχει τονιστεί η 4.849 πλευρά του, χωρίς αυτό 
να σηµαίνει ότι το παιχνίδι δεν είναι πολύ καλό 


6ΑΜΕΡΙΑΥ ὃΌδ506 


Πολύ καλός τίτλος, ο πρὠτος της κατηγορίας 
που βρίσκει το δρόμο του προς το 0032 


ΓΕΝΙΚΑ 880 


ω 8 α αιαι, πι 


πμ 
4“ «Τι 5 Ν 


ξιοσηµείωτο είναι το γεγονός ότι τον 
τελευταίο καιρό οι κατασκευαστές 
αδυνατούν να βρίσκουν νέα και πρω- 
τότυπα θέµατα για τις παραγωγές 
τους, Ετσι, παρατηρείται συχνά το 
φαινόμενο της κυκλοφορίας παιχνιδιών µε ίδιο 
περιεχόµενο και στιλ, της αντιγραφής κάποιων 
επιτυχημένων τίτλων και της συχνής µεταφοράς 
κινηματογραφικών θεµάτων. Το φαινόμενο αυτό 
έχει προσλάβει μάλιστα µεγάλες διαστάσεις και 
εντοπίζεται κυρίως στην κατηγορία παιχνιδιών 
που έχει επικρατήσει να ονομάζονται Όβ8ίΒΠῃ 
υρ. Κλασικό παράδειγµα των όσων αναφέρουμε 
αποτελούν οἱ "αντιγραφές” που Κυκλοφόρησαν 
µετά το κορυφαίο παιχνίδι Μοῄαἱ Κοπιθαἰ, Από 
την πλευρά µας, είµαστε Ιδιαίτερα επιφυλακτικοί 
και κάθε παιχνίδι της κατηγορίας αυτής που 
φτάνει στα χέρια µας υφίσταται αναλυτική και 
πολύωρη επεξεργασία. Ετσι ακριβώς αντιµετω- 
πίσαµε και το 3 8ουπί Βουί, Αποφύγαµμε να 
εκφράσουµε κάποια άποψη προτού το δούµε 
στην πράξη, μολονότι οι φωτογραφίες του 
κουτιού ήταν αρκετά εντυπωσιακές, 

Το 3 Εουπί Βουΐ ανήκει Και αυτό στην Κατηγο- 
ρία των ϱθ8ἴ8πῃ υρ/αἰΠἰθίίο και έχει ως θέµα του 
αγώνες κατς ἡ διαφορετικά αγώνες Μ/θς!ϊπᾳ, 
Αν και δεν αποτελεί το πρώτο παιχνίδι που 
εμφανίζεται έχοντας ὡς θέµα αγώνες νθς/πᾳ, 
παρ᾽ όλα αυτά είναι πάρα πολύ καλό, άψογα 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰηεήι.ο/ 


ατα, 


τὰ 14 Ἱδαπππππππαπωωα» 
μπε κ) ο απ με 


κατασκευασμένο και µπορεί να χαρίσει αρκετές 
ώρες διασκέδασης. 

Ας πάρουμε, όµως, τα πράγματα απὀ την 
αρχή. Αφού παρακολουθήσουμε την εντυπωσια- 
κή εισαγωγή του παιχνιδιού, µας δίνεται η δυνα- 
τότητα να επιλέξουμε το βαθµό δυσκολίας του 
(Ε8ΦΥ, ΝοΠΠΑΙ, Ηαια, ΜΝ 9), τη χρονική διάρκεια 
(8, 5, 10 και 15 λεπτά), το είδος (παίκτης ενα- 
ντίον οοππρυίς;, δύο παίκτες εναντίον οοπιριιίθί 
και παίκτης εναντίον παίκτη), την οθόνη µάχης 
(4 οθόνες, λειτουργεί µόνο στο Ν9 Μοάθ) και, 
τέλος, τον ήρωα μεταξύ 10 μαχητών. Στο σηµείο 
αυτό θα πρέπει να αναφέρουμε ότι το παιχνίδι 
υποστηρίζει συνολικά δέκα διαφορετικούς χαρα- 
κτήρες, Καθένας εκ των οποίων έχει διαφορετι- 
κές δυνατότητες, επιδόσεις και εἰδικές κινήσεις, 
εξαιρετικά γρήγορες και φυσικές, Για το λόγο 
αυτό, καλό θα είναι, προτού επιλεχθεί κάποιος 
χαρακτήρας, να διαβαστούν προσεκτικά όλα τα 
στοιχεία που αναγράφονται για αυτούς αναλυτι- 
κά στις σελίδες του πιαηιια[. 


4 
ετα 


Οι κινήσεις που 
έχει τη δυνατό- 
τητα να εκτελέσει κάθε παίκτης είναι πολλές 
(περισσότερες απὀ 18 διαφορετικές ειδικές κινή- 
σεις, όπως ορθη-ΠΠά ροή, [ηΓβδη ΚίΟΚ, 
φἱΙἀθΚΙΟΚ, ΌοἙ 5ἰ8Π1, ΟἱοοΚ Ὀι5ί6:, ΒἰΟΟΓΠΘ δἱ8ΠΊ, 
ἰποίθη ΑἴσΠ κ.ά͵, και 6 κλασικές). Τα γραφικά είναι 
πολύ καλά, µε όμορφες οθόνες γεμάτες έντονο 
χρώμα, µε καλοσχεδιασµένους και μεγάλου 
μεγέθους χαρακτήρες. Τέλος, ο ἦχος µπορεί να 
χαρακτηριστεί ικανοποιητικός, αφού σε µερικά 
σηµεία καταφέρνει να ανεβάζει την αδρεναλίνη 
του παίκτη στα ύψη. Το 3 Θουπί Βου, κατά τη 
γνώµη µας, είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι που 
µπορεί να ικανοποιήσει ακόµα και τους απαιτητι- 


κούς χρήστες, 
νν 6. Ραφτόπουλος 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπηρυΗΠΚ, 
αφήνοντας ϐ-/πᾶ[ στο ι66/:ἱ4: πιθηίη. 


ΕΤΡΑΦΙΚΑ:Ι 900ο 


Μουσικά κομμάτια που ανεβάζουν την αδρεναλἰί- 
γη στα ύψη. | 
ο 


Ἰκαγοποιητικός χειρισμός, υψηλός βαθμός εθι 8 
σμού ' 


Παδνίδι που. ακολουθεί πιστά το πνεύμα των 
γρήγορες κινήσεις, 
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Η ΑΠΟΛΥΤΗ ΔΥΝΑΜΗ 
ΠΕΡΝΑ ΣΗΜΕΡΑ 


ΤΗΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ... 


αἰοἰΤίζεα Όν ο /εεγεηι.ου 


Σήµερα υπάρχει στη διάθεσή σας το Σύστηµα Οη--ιΙπθ Υππρεσιών της 
Οοπ]ριΙπκ. Ενα σύστηµα αξιόπιστο, γρήγορο, φιβικό 

και τεχνοβογικά σύγχρονο. Ενα σύστηµα που σας επιτρέπε!ι 

να επικοινωνήσετε ηβεκτρονικά, να εργασθείτε, να ενημερωθείτε και 
να υυχαγωγηθείτε. Ενα σύστηµαπου 

σας προσφέρει γρήγορη και φιλική Οοπγπρι1 ωίς 
διασύνδεση µε το Ιπτεγπεῖ, το 
παγκόσμιο υπερδίκτυο 

που διασυνδέει Ί00 χώρες και 20 εκατομμύρια χρήστες. 


Εκατοντάδες άνθρωποι συνεργάζονται, ενημερώνονται 

και υυχαγωγούνται σήµερα µέσω της ϱοπηριΙΠΚ. Επιβέξτε Λοιπόν 

το πακέτο συνδρομής που εξυπηρετεί τις ανάγκες σας και συνδεθείτε 
µε το πρώτο εββηνικό Σύστημα ΟΠ--ἰΙπε Υπηρεσιών. 


Οογηπι ἱωκ Αξιοποιήστετις υπηρεσίες επικοινωνίας και 
- σ πο έχειτο ΒΑ5Ις 
σπα πηπα υποστήριξης που σας παρ 
ΡΑΕΚ(ΕΙεοῖγοπίς ΜαΙ!, Βἰπαηγ ΜαΙ!, 
ΡαΓΙγ--ΡΠναῖε 18, ΟΠαῖ, Τηβεδιασκέυεις, υρ/Ώοννη | οβαίπα 5ο/{νναΓθ, 
τηβεαγορά). 


Αποκτήστε χρήσιμα στοιχεία απὀτις 
θάσεις δεδοµένων του ΙΝΕΟΡΑΟΚ 
(Ηβεκτρονική ΒιθΛιοθήκη, ΟΗ--Ιπε 
Νθννςἰεττεγς͵ Τθθαίΐηθης, ΟοπΊριβΒαΠΚ, ΤοιΙΓίςΠη ΒαΠΚ, 5οἱθΠοῬ ΡΓΟ, 
ΕαιβΒαηΠΚ, ΤΠεςΙ5). 


0Ο ογποι| Ιω Ανεθάστε τους σφυγμούς σας και ζήστε 
σασππεος ππε τις περιπέτειες που σας προσφέρει το 
ΟΑΜΕς ΡΑΟΚ µε τα συναρπαστικά 
πιι[ε]--µ5εγ σαπηες ΑἰΓ νΜ/αΓγίοΓ και ΕθάεΓαίΊοη ΙΙ. 


Μπείτε στο διεθνή "κυθερνοχώρο”, 
δικτυώνοντας τον υποβογιστή σας µε 
τις χιβιάδες πηγές πβπροφοριών του 
υπερδικτύου ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 


Επικοινωνήστε απευθείας µε το 
συνεργάτη σας στη Βόρεια Εββάδα, µέσω 
κδσαα. του Κόµθου Μακεδονία, ἡ στείἰῆτε τον 

ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ τιµοκατάΠογο των προϊόντων σας στον 
πεβάτη σας στην Αθήνα, µέσω του 
κεντρικού συστήµατος της Οοπηρυι!ΠΚ (Κόµθος Αθήνας). 


Οοππριω! ἰωὶς 
ο νε ΙΝΕΟΡΜΑΤΟΝ Φεμνσες 9 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, ΤηΠ.: 9238.672--5, Εαχ: 9242.219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέβους 7, 546 42, ΤηΠ.: 284864, 287610, ΕΧ: 282663 


ΡΙΙ ΕαἰΙΙΥ: Κάτω, προς, προς 
και ἱοοΚ. 

ΕήβηαςΠρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και 2. 

Β8ΡΒΙΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 
και 2. 


ΞςΟΒΡΙΟΝ 


(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ «3 
ΒύΤΤΟΝ ΡΑ0) 


ΞΟΝΞ5ΟΙ.ΕΞ 6 ΞΟΜΡυΤΕΗΟΞ 


9ρ88/: Κολλητά µε τον αντί- 
παλο, κρατήστε πατηµένοτο ϱ, 
κάτω, προς, προς, αφήστε το. 

Τουοῇ Πίπι: Δύο θήµατα µα- 
κριά από τον αντίπαλο, κρατή- 
στε πατηµένο το 58Η, πάνω, 
πάνω, Α. (Εάν θέλετε να το κά- 
γετε µε "Ιοβνίγ”, κάντε πρώτα 
δύο φορές κάτω.) 

Β80Ο8ΙΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 
και Ο µαζί. 

ΕἠθηαςΠίρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και Ο μαζί. 
Καρφιά/Γέφυρα: Κάτω, προς, 
ρος και 5ἰα[ῖ µαζί (κολλητά). 


ΕΘΑ ΡΗΙΝΕ «6 
ΒυΤΤΟΝ ΡΑ0) 


θρθβ8:: Πίσω, πίσω και Α. 

ΕαἰθΙΙίγ 1: Κρατάτε πατηµένο 
το ὈἰΟΟΚ, πάνω, πάνω και χ, θνώ 
θρίσκεστε δύο θήµατα πίσω 
από τον αντίπαλο. 

ΕαϊαΙΙγ 2: Κρατάτε πατηµένο 
το ὈοοΚ, Χ, κάτω, 3 φορές 
προς, αφήνετε το ΡἰοοΚ και πα- 
τάτε το Χ, ενώ θρίσκεστε κολ- 
λητά µε τον αντίπαλο. 

ΡΙΙ Εαἰαί!γ: Κάτω, προς, προς 
και ὈἱοοΚ. 

Εἠθπαςηἰρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και Ο. 

Β808ΙΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 
και Ζ. 


(8ύρΕΒ ΝΕΘ) 


9ρθ88:: Πίσω, πίσω και Β. 

Εαἰαί!γ 1: Κρατήστε πατηµέ- 
Νο το ΒΙΟΟΚ, πάνω, πάνω και Υ, 
ενώ θρίσκεστε δύο θήµατα πί- 
σω από τον αντίπαλο. 

ΕαϊΒΙγ 2: Κρατήστο πατηµέ- 
νο το Υ, κάτω, προς, προς, 
µπρος αφήνετε το ΟΙΟοΚ και πα- 
τάτε Υ, ενώ θρίσκεστε κολλητά 
µε τον αντίπαλο. 

ΡΙ ΕαἰαΙΙΥ: Κάτω, προς, προς 
και ὈἱοοΚ. 

ΕήθΠαΦΠΙρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και Α. 


πιο, ΠΙΕΙ ΠΕΙ 
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ον 


Β808(ΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 


και Χ. 


(8ΑΜΕΒΟΥ) 


9ρ88:: Πίσ 
πίσω και Β. 

Ώθοογ: Κάτω, 
πίσω και Β. 

Εαϊα!ν 1: 

Κρατήστε πατη- 

α΄ Ὁ } µένο το Ὀίοοκ, 
» πάνω, πάνω και Β, 
ενώ Βρίσκεστε δύο 
θήµατα µακριά από τον 
αντίπαλο. 

ΡΙ Εαἰαί!γ: Κάτω, προς, προς 
και ΟἰοοΚ. 

Εήθηαςηίρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και Α. 
ΒΕ08ΙΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 
και Α. Ἱ 


(ΔΑΜΕ ΕΑΒ) 


θ9ρθ8/: Πίσω, πίσω και Ί. 

9. Τ8ΚΘάΟΝΜΗΠ: Κάτω, πίσω και 
2. 

Ώ8οογ: Κάτω, πίσω και Ί. 

Εαἰαίϊγ 1: Κρατήστο πατηµέ- 
Νο το ΒΙΘΟΚ, πάνω, πάνω και 1, 
ενώ θρίσκεστε δύο θήµατα µα- 
κριά από τον αντίπαλο. 


» 


ΚΕΡΤΙΙΕ 


(ΜΕΑΑ ΡΗΙΝΕ «3 
ΒυΤΤΟΝ ΡΑΡ) 


[ηνίδίοίθ ΚΙ: Για να γίνει, θα 
πρέπει πρώτα να γίνετε αόρα- 
τος. Από δίπλα (κολλητά) προς, 
προς, κάτω και 0 μαζί. 

Τοηρυθ ΙΒ5ΠΙπᾳ: Τρία θήµατα 
µακριά από τον αντίπαλο, πίσω, 
πίσω, κάτω και Α µαζί. 

Β8ΟΒΙΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 
και Β µαζί. 

Εήρηπαςῃἰρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και Β μαζί, 

Καρφιά/Γέφυρα: Κάτω, προς, 
ρος και 5ἰα[ί µαζί (κολλητά). -- 


ἸνΕ «6 
ΒυΤΤΟΝ ΡΑΡ) 


Αοἰα θρίϊ: Μπρος, προς καὶ Χ. 

Εοιοθ Β6[: Πίσω, πίσω, χ και 
Α μαζί. 

[ην]ςἰοΙΙΙγ: Κρατήστε πατηµέ- 
γο το ὈἰοΟΚ, πάνω, πάνω, Ώ και 


λα 
9/46: Πίσω µαζί µε το Ζ και 
µε το ϱ (όλα τα κουμπιά πατη- 
μένα μαζῦ. 
ΕαἰΒΙΙγ 1: Προς, προς, κάτω 
και Ζ, ενώ θρίσκεστε κολλητά 


µε τον αντίπαλο. 

ΕαἰΒΙΙγ 2: Πίσω, πίσω, κάτω 
και Α, ενώ θρίσκεστε τρία θή- 
µατα µακριά από τον αντίπαλο. 

ΡΙ Εαἰαί!γ: Κάτω, προς, προς 
και ΟἱοΟΚ. 

ΕἠθηαξΠίρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και ο. 

Β80Ο8ΙΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 
καις. 


(9ύΡΕΗ ΝΕΦΡ) 


Αοἱα ορί: Προς, προς και Υ. 

ΕοϊοῬ Β4ἱ|: Πίσω, πίσω και Υ 
μαζί µε το Β ταυτόχρονα. 

[ην]δἰΟἱΙΠγ: Κρατήστε πατηµέ- 
ΨΟ το ὈΙοοΚ, πάνω, πάνω, κάτω 
και Υ. 

9/46: Πίσω µαζί µε ΟἱοοΚ µα- 
ζίµε το Β και το Α (όλα τα πλή- 
κτρα πατηµένα ταυτόχρονα). 

ΕαἰαΙΙγ 1: Προς, προς, κάτω 
και Το Χ, ενώ θρίσκεστε κολλη- 


Ν’᾽ 


και Β µαζί. 
ΕΠεπαςΠἰρ: Κάτω, κάτω, κά- 
τω, πάνω και Β µαζί. 


Καρφιά/Γέφυρα: Προς, νι 
προς και Ο µαζί. 
ὌΟΝΕΟΙΕΘ 6 ϱΟΜΡυΤΕΟ μα. 


τά µε τον αντίπαλο. 

ΕαἴθΙΙγ 2: Πίσω, πίσω, κάτω 
και το Β, ενώ Βρίσκεστε τρία 
θήµατα µακριά από τον αντί- 
παλο. 

Ρί Εαἰβίίγ. Κάτω, 

προς, προς και ὈἰοοΚ. 
Εήθπαςηἰρ: Πίσω, 

πίσω, κάτω και Α. 

Βα808ΙΙΥ: Κάτω, 
πίσω, πίσω και Α. 


(4ΑΜΕΒΟΥ) 


Αοία ρί: Προς, 
προς και Β. 

Εοί!οθ Β4ἱ|: Πίσω, πίσω 
και ταυτόχρονα το Β και το Α. 
[ηνίςἰθ!Ιγ. Κρατήστε πατηµέ- 
Νο το ὈἱοοΚ, πάνω, πάνω, κάτω 
και Β. 

9/46: Πίσω µαζί µε Β και µε 
Α (ταυτόχρονα πατηµένα όλα 
τα πλήκτρο). 

ΕαἰβίΙΥ: Πίσω, πίσω, κάτω και 
πίσω, ενώ Βρίσκεστε τρία θήμα- 
τα µακριά από τον αντίπαλο. 

ΡΙ ΕαἰΒΙΙΙΥ: Κάτω, προς, προς 
και ὈἱοοΚ. 

ΕήθηαςΠίρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και Α. 

Β08ΙΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 
και Α. 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


Ι 


(ΔΑΜΕ 4ΕΑΗ) 


Αοἰα ρἰί: Προς, προς και Α. 

Εοίοθ Β4ἱ: Πίσω, πίσω και 1. 

[ηνίἰρί[ἰγ: Κρατήστε πατηµέ- 
νο το ΡἱοΟΚ, πάνω, πάνω, κάτω 
και Ἱ. 

9146: Πίσω µαζί µε το 1 και 
το 2 (ταυτόχρονα πατημένα). 

ΕαἰΒΙγ: Πίσω, πίσω, κάτω και 
1, ενώ Βρίσκεστε τρία θήµατα 
µακριά από τον αντίπαλο. 

ΡΙ ΕαἰΒΙΙΥ: Κάτω, προς, προς 
και ΟἱοοΚ. 

Εἠθηάξηίρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και 2. 

Βαῦ8ΙΙΥ: Κάτω, πίσω, πίσω 


και ο. ὃ. 
αν Ὅ 


δν 


ὅ ΚΙΤΑΝΑ 
(ΜΕάΑ ΡΗΙΥΕ 3 Ἱ 


ΒυΤΤΟΝ ΡΑΡ) ὴ 


Αποκεφαλισµός: Δίπλα στον 
αντίπαλο, φἰ8Π, 5ἰΒΠ, 5ίαΠί και 
μαζί. 

ΚίΦ6-οῄ: Κρατήστε πατηµένο 
το Β και από δίπλα στον αντί- 
παλο (κολλητά) προς, προς, κά- 
τω, προς, αφήστε το. 

Ρ8ΙΙγ: Κάτω, κάτω, κάτω 


ΒυΤΤΟΝ ΡΑ0) 


Ε8η-9Μρθ: Πίσω µαζί µε το χ 
ταυτόχρονα. 

Εαη-Ι ΙΠ: Πίσω, πίσω, πίσω και 
Χ, 

Εαπ-ΤΠΙΟΝ: Προς, προς και 
το Χ µαζί µε το Α ταυτόχρονα. 
ΕαϊαΙΙγ 1: Πατηµένο το 6, 
προς, προς, κάτω, προς και ξα- 
ναπατήστε το 6. 

ΕαἰαΙΙγ 2: Βἰοοκ, ΟἱοΟΚ, ὈἰοοΚ 
και το Α, ενώ είστε κολλητά 
στον αντίπαλο. 

ΡΙ Εαἰβί!γ: Προς, κάτω, προς 
και Ζ. 

ΕήεηαςΠἰρ: Κάτω, κάτω, κά- 
τω, πάνω και Ο. 

Βα08ΙΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω 
και Ο. 


(Δ9ύΡΕΗ ΝΕΟ) 


Εαη-9νήρθ: Πίσω µαζί το Υ 
ὰ ταυτόχρονα. 
Εαη-ἰ ΠΠ: Πίσω, πίσω, πίσω και 


ΕαΠ-ΤηΙΟνΝ: Προς, προς και Υ 
αζί µε το Β ταυτόχρονα. 
ΕαἰΒΙΙν 1: Πατηµένο το Α, 
ρος, προς, κάτω, προς και ξα- 
Νναπατήστε το Α. 
ΕαἰΙΙΎ 2: ΒΙοοΚ, ὈἱοοΚ, ὈἰοοΚ 
και το Χ, ενώ είστε κολλητά 
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στον αντίπαλο. 

ΡΙ ΕαἰΒΙΙΙΥ: Προς, κάτω, προς 
και Χ. 

ΕἠθηαςΠίρ: Κάτω, κάτω, κά- 
τω, πάνω και Α. 

Βα081ΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω 
και Α. 


τω, πάνω και Α. 
ΒΑ08ΙΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω 
και Α. 


(8ΑΜΕ ΘΕΑΒ) 


9.Ν, ΡωΠΟΠ: Προς, πί: 
σω και Ἱ. 


Εαη-ἰ Π: Πίσω, πίσω, 
πίσω και Ί. 

Εαη-ΤηΓον: Προς, προς 
και πατήστε ταυτόχρονα το 
1 και 2. 

ΕαἰΒΙΙΥ: ΒΙοοΚκ, ΟἱοοΚ, ΟἰοοΚ 
και το 2, ενώ θρίσκεστε κολλη- 
τά µε τον αντίπαλο. 

ΡΙ! Εαἰ8ΙΙΥ: Προς, κάτω, προς 
και το 2. 

ΕΠθπαςΠίρ: Κάτω, κάτω, κά- 
τω, πάνω και το . 


(8ΑΜΕΒΟΥ) 


9ΝΝ. Ρωποῃ: Προς, πίσω και Β. 
Ε8η-9νρθ6: Πίσω και Β µαζί 
(ταυτόχρονα τα πλήκτρα). ΒΑ808ΙΠΥ: Κάτω, κάτω, κάτω 
Εαη-Ι : Πίσω, πίσω, πίσω και καιτο δ. 
Β. ει 
αᾱ 
ΕΒΠ-ΤΠΙΟΝ: Προς, προς και «ο 


μαζί τα πλήκτρα Β και Α. ΝΜΙΕΕΝΑ 
ΕαἰΒΙΙΥ: ΒἰοοΚ, ΕοοΚ, ΙοοΚ (ΜΕΕΑ ΡΒΙΝΕ 3 
και Α, ενώ θρίσκεστε κολλητά ΒυΤΤΟΝ ΡΑΟ) 


µε τον αντίπαλο. 

ΡΙ! Εαἰαί!γ: Προς, κάτω, πρ 
και Α. 

ΕήθηαςΠίρ: Κάτω, κάτω, κά- 


ΡΦΥΟΠΟ 5ί8ὺ: Δίπλα στον α- 
ώρα προς, πίσω, προς και 
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Ε8η-9νήρθ: Πίσω µα-. 
ζ µε το 1 ταυτόχρονα. 


Α μαζί. - 


Ν΄ 


ΞΟΝΞ5ΟΙ.ΕΞ δ ΕΟΝΡυΤΕΗΕΘ 


9µοΚα: Κρατήστε πατηµένο 
το Ο για 4 δευτερόλεπτα και ε- 
λευθερώστε το δίπλα στον ᾱ- 
ντίπαλο. 

Β80Ο8ΙΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω 
και 6 µαζί, 

ΕήθηαςΠἰρ: Κάτω, κάτω, κά- 
τω, πάνω και 6 μαζί. 

Καρφιά/Γέφυρα: Προς, κάτω, 


προς και Β µαζί. 


(ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ6. 
ΒύΤΤΟΝ ΡΑ0) 


ΒοΙ! Αἴἴ8οκ: Πίσω, πίσω, 
κάτω και Ζ. 

98-Τηον: Κρατήστε 
πατηµένο το Ζ για δύο 
δευτερόλεπτα και αφή- 
στε το. 

ΤεἱθροΠ ΚίοΚκ: Προς, 
προς και Ο. 

ΕαἰαίΙγ 1: Κρατήστε πα- 
τηµένο το Ζ για δύο δευτε- 
ρόλεπτα και µετά αφήστε το, 
ενώ θρίσκεστε κολλητά µε τον 
αντίπαλο. 

ΕαἰΒΙΙγ 2: Προς, πίσω, προς 
και Α, ενώ είστε κολλητά στον 


ι αντίπαλο. 


λ 
ι 


ΡΙ! Εαἰδί!γ: Προς, κάτω, προς 
αι Ο. 


ΕἠεπαςΠἰρ: Κάτω, κάτω, κά- 
τω, πάνω και Ζ. 

Β80Ό8ΙΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω 
και ζ. 


(9ύρΕΗ ΝΕΘ) 


Βοί! Αἴἴ8οΚ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και Χ. 

98ἱ-ΤΗΙΟΝ: Κρατήστε πατη- 
µένο το Χ για δύο δευτερόλε- 
πτα και αφήστε το. 

Τεἱθροή Κίοκ: Προς, προς 
και Α. 

Εαἰαί!γ 1: Κρατήστε πατηµέ- 
νο το Χ για δύο δευτερόλεπτα 
και αφήστε το, ενώ θρίσκεστε 
κολλητά µε τον αντίπαλο. 

ΕαἰαΙ!γ 2: Προς, πίσω, προς 
και το 


Β, ενώ εἷ- 


στε Κολλητά στον αντίπαλο. 


ΡΙ! Εαἰα!!γ: Προς, κάτω, προς 


και Α. 


ΕήθηάφΠἰρ: Κάτω, κάτω, κά- 


τω, πάνω και Χ. 2 . φήστε το Β, ενώ είστε κολλητά 
Β808ΙΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω µε τον αντίπαλο. 
και Χ. ΡΙ! ΕαἰΒΙΙΙΥ: Πάνω, πάνω, κά- 
τω και Α. 
(ΦΔΑΜΕΒΟΥ) ΕἠθπαςΠίρ: Κάτω, κάτω, πά- 
νω, πάνω 
Βοϊ! Αἴἴ8οκ: Πίσω, πίσω, κάτω ΞΟΝΡΟΙ.ΕΞ δ ΞΟΜΡυΤΕΗΣ 
και Α. 
948ἱ-ΤΠΙΟΝΝ: Κρατήστε πατη- τω, πάνω και 2. (80: Προς, προς και Α. 
µένο το Β για δύο δευτερόλε- ΒΕ08ΙΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω 9μῤ6/ 9Ι8Πή: Αλμα και πα- 
πτα και αφήστε το. και οκ τήστε το χ. 
ΤεἱθροΠ ΚίοΚκ: Προς, προς ον Εαϊαιν 1: Βίοοκ, 
και Α. ὈἱοοΚ, ΟἰΟΟΚ, ὈἱοοΚ και 
Εαἰ8ΙΙγ: Κρατήστε πατηµένο ΑΧ το Β ένα θήµα πριν από 
το Β για τρία δευτερόλεπτα και (ΜΕΕΑ ΡΗΙΝΕ «3 τον αντίπαλο. 
αφήστε το, αφού είστε κολλητά / ΒύΤΤΟΝ ΡΑΡ) ΕαἰΒΙΙΎ ο: Εχοντας 


με τον αντίπαλο. 
ΡΙ! Εαἰβί!γ: Προς, κάτω, προς 


και Α. / Ηθθ8ά Οἱ8ρ: Κρατήστε πατη- 
ΕήθηάςΠἰρ: Κάτω, κάτω, Κά- / µένο το 6, πηγαίνετε δίπλα 
τω, πάνω και Α. στον αντίπαλο, προς, προς, 


ΒΕ08ΙΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω / προς, αφήστε το. 


κ πατηµένο το Α, προς, 


ρος, προς και αφήστε 
Α, ενώ είστε κολλητά 
με τον αντίπαλο. 
/ ΡΙ Εαἰαίίγ: Πάνω, πάνω, κά- 
πω και Ο. 


και Α. Ξερίζωμα χεριών; Ενα θήµμα ΕἠβπαςΠίρ: Κάτω, κάτω, πά- 
{πριν από τον αντίπαλο δἰ8Π, / νω, πάνω και. και Α. 
(4ΑΜΕ 4ΕΑΒ) 5ἰβΗ, 5ἱαΓί, 5ἱ8ή και µετά Α. Β8ΟΒΙΙΙΥ: Κάνοντας Βα08ΙΠΥ: Κάνοντας ὈἱοοΚ, κά- 
| ΒαὐαΙΙΥ: Κρατήστε πατηµένο } ΏΙΟοοΚ, κάτω, πάνω, κάτω, τω, πάνω, κάτω, πάνω και Α. 
Βοί! Αἴἴ8οκ: Πίσω, πίσω, κάτ το 5ἰ8Π, κάτω, πάνω, κάτω, πά- Ἱπάνω και 6. 
και το 2. ενω και Β µαζί. | (4ΑΜΕΒΟΥ) 
98ἱ-ΤηΓονΗ: Κρατήστε το πλή Εἠθπαξηίρ: Κρατήστε πατη- (8υΡΕΒ ΝΕΘ) 
κτρο 1 για δύο δευτερόλεπτα; µένο το φίαΠ, κάτω, κάτω, πά- (Πουπά Ρουπα: Κρατήστε 
και αφήστε το. ἔ νω, πάνω και Β µαζί. Έπουπά ῬΡουπα: Κρατήστε Ππατηµένο το πλήκτρο Β για 
Τθἱθροή ΚίοΚ: Προς, προς και Καρφιά/Γέφυρα: Κρατήστε / πατηµένο το Α για τρία δευτε- τρία δευτερόλεπτα και µετά α- 
το 2. Πατημένο το 8ίΠ, πάνω, πάνω, / ρόλεπτα και µετά αφήστε το. φήστε το. 
ΕαἰΒΙΙΥ: Κρατήστε το πλή- πάνω και Β µαζί. αξωῤχ 18Ο: Προς, προς και Β. Φοπἱο Ἰί8νθ: Προς, κάτω 
κτρο 2 πατηµένο για δύο στ 9υῤ6/ 9ἰ8πῃ: Αλμα και πατή- µκαι Α. 
δευτερόλεπτα και αφήστε το, (ΜΕΕΑ ΡΒΙΥΕ «6 στε το Υ. (80: Προς, προς και Β. 
ενώ είστε κολλητά µε τον αντί- ΒύΤΤΟΝ ΡΑ0Ρ) ΕαἰΒΙΙγ 1: ΒΙοοκ, Οίοοκ, 9υῤ6/ 9Ι8ΠΙ: Αλμα και πλή- 
παλο. ΕἱοοΚ, ἱοοΚ και το Β ένα θήµα κτροβ. 
ΡΙ ΕαἰΒΙΙΥ: Προς, κάτω, προς Πουπά Ῥουπα: Κρατήστε πριν από τον αντίπαλο. ΕαἰΒΙΙγ: Κρατώντας πατηµέ- 
και 0. πατηµένο το Ο για τρία δευτε- ΕαἰαΙγ 2: Εχοντας πατηµένο νο το Β, προς, προς, προς και 


ρόλεπτα και µετά αφήστε το. 


ΕήβηαςΠἰρ: Κάτω, κάτω, κά- 


αἰοἰΤίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


το Β, προς, προς, προς και ᾱ- αφήστε το β. 
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ΡΙ! ΕαἰΒΙΙΙΥ: Πάνω, πάνω, κά- 
τω και Α. 

Εήθηαςπίρ: Κάτω, κάτω, πά- 
νω, πάνω και Α. 

ΒαὈα[!γ: Κάνοντας ΟἱοοΚ, κά- 
τω, πάνω, κάτω, πάνω και Α. 


(4ΑΜΕ ἄΕΑΗ) 


(Πουπαά Ρουπα: Κρατήστε το 
πλήκτρο 2 για τρία δευτερόλε- 
πτα και αφήστε το. 

Φοπἱο ἸΝάνθ: Κάτω, πίσω 
και 9. 

Ι80Ώ: Προς, προς και Ί. 

9μῤ6/ 9ἱ8Π: Αλμα και πλή- 
κτρο Ί. 

ΕαἴΒΙΙΙΥ: Εχοντας πατηµένο 
το πλήκτρο Ί, προς, προς, 
προς και αφήστε το πλήκτρο Ί. 

ΡΙ! ΕαἰΒΙΙΥ: Πάνω, πάνω, κά- 
τω και 2. 

ΕἠθπαςΠἰρ: Κάτω, κάτω, πά- 
νω, πάνω και 2. 


το ΡΙΟΟΚ, κάτω, πάνω, κάτω, 


ΕΟΝΕΟΟΙ.ΕΣ ὃ ΞΟΜΡυΤΕΒΘ 


Β80Ο8ΙΙΥ: Εχοντας πατηµένο (αντίπαλο (προτού ακουστεί 


το "ΕΙπίδΠ Ηἰπι”), κρατήστε 


/ πατηµένο το Β για 19 δεὺτε- 


ρόλεπτα και µετά την εξουδε- 


Βαὐαί!γ: Πίσω, προς, κάτω, 
και 6 μαζί. 

ΓΠεηαςπἰρ: Πίσω, πίσω, κά-. 
τω, προς και 0 µαζί. 

Καρφιά/Γέφυρα: Κρατήστε 
πατηµένο το εἰα[ῖ, κάτω, κά- 
τω, πάνω, κάτω, (κολλητά µε 
τον αντίπαλο). 


μι ια μοι 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ «6 


ΒύΤΤΟΝ ΡΑΡ) 


1 ΕΙ8ΠΙΘ: Πίσω, πίσω και χ. 

2 ΕΙ8Πθ5: Πίσω, πίσω, προς 
και Χ. 

3 ΕΙ8ΠΙθ5: Πίσω, πίσω, προς, 
προς και χ. 

Εαϊα[ϊγ 1: Κρατήστε το Ζ για 
2 δευτερόλεπτα και αφήστε το 
ένα θήµα πριν από τον αντίπα- 
λο. 

ΕαἰΒΙγ 2: Κάνοντας ΟἱοοΚ, 
πάνω, κάτω, πάνω και Ο, ενώ 
θρίσκεστε Κολλητά µε τον αντί- 
παλο. 

ΡΙ Εαἰκ[ΙΙγ: Κάνοντας ΟἱοοΚ, 
κάτω, κάτω, πάνω και κάτω. 

Εθπαςηἰρ: Πίσω, πίσω, κά- 
τω, πίσω και ζ. 

Βθ0Ο8ΙΙΥ: Πίσω, προς, κάτω 


δώ δα. τέρωσή του αφήστε ένα θήμὰ και ζ. 
ΞΗΑΝΟ. ᾿ απόσταση. 
Τ5δυΝο |) Πἱνθ-ο-ἀθ8ίΠ: Κρατήστε (8υΡΕΗ ΝΕΦ) 
(ΜΕΘΑ ΒΒΙΝΕ ᾽ Πατηµένο το 6 για 4 δευτερό- 


3ΒὐΤΤΟΝ ἡὶ λεπτα και αφήστε το, ένα θή- 1 ΕΙ8ΠΠΘ: Πίσω, πίσω και Υ. 
ΡΑ0) ὴ].-µα απόσταση από τον αντίπα- | 2 Ε8πΊθ5: Πίσω, πίσω, προς 
}.λο. και Υ. 
ΡΕΑΤΗ ΜΟΝΕΣ 5ου 5υοκ: Δίπλα από τον / 3 ΕΙ8Πῃθο: Πίσω, πίσω, προς, 
Μοιρη {ο ΚΙί8Πθ: Γαντίπαλο, κρατήστε πατηµένο / προς και Υ. 


Στον τελικό γύρο, προ- το κί8Π, πάνω, κάτω, αφήστε/ ΕαϊαΙΙγ Ί: Κρατώντας το χ 
τού εξουδετερώσετε ον πάνω και Β µαζί. -.  γιαδύο δευτερόλεπτα πατήστε 


ΒΑΙΡΕΗ Υ/Ν5 
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το 0 και αφήστε το χΧ ένα θήµα 
πριν από τον αντίπαλο. 

ΕθἰαΙϊγ 2: Κάνοντας ὈἱοΟΚ, πά- 
νω, κάτω, πάνω και Α, ενώ θρί- 
σκεστε Κολλητά µε τον αντίπαλο. 

ΡΙ! ΓαϊαΙΙγ: Κάνοντας ΟἱοοΚ, 
κάτω, κάτω, πάνω και κάτω. 
ΕἠθπαςΠίρ: Πίσω, πίσω, κάτω, 
πίσω και χ. 

Β808ΙΙΥ: Πίσω, προς, κάτω 
και Χ. 


(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


1 ΕΙ8ΠΙΘ: Πίσω, πίσω και Β. 

2 ΕΙ8Πῃθ5: Πίσω, πίσω, προς 
και Β. 

3 ΕΙ8ΠΠθ5: Πίσω, πίσω, προς, 
προς και Β. 

ΕαἰΒΙΙΥ: Κάνοντας ὈἱοοΚκ, πά- 
νω, κάτω και Β, ενώ θρίσκεστε 
κολλητά µε τον αντίπαλο. 

ΡΙ! ΕαἰΒΙΙΥ: Κάνοντας ΟἱοοΚ, 
κάτω, κάτω, πάνω και κάτω. 

Εήθηαςηἰρ: Πίσω, πίσω, κά- 
τω, πίσω και Α. 

ΒΕ08ΙΙΥ: Πίσω, προς, κάτω 
και Α. 


(ΦΑΜΕ 4ΕΑΗ) 


1 ΕΙ8ΠΠΘ: Πίσω, πίσω και Ί. 

2 ΕΙ8ΠπΙθ5: Πίσω, πίσω, προς 
και Ί. 

3 ΕΙπῃθς: Πίσω, πίσω, προς, 
προς και Ί. 

Εαἰθί!γ: Κάνοντας ΟἱοοΚ, πά- 
γω, κάτω και 1, ενώ θρίσκεστε 
Κολλητά µε τον αντίπαλο. 

ΡΙ ΕαἰΒίΙΥ: Κάνοντας ΟἱοοΚ, 
κάτω, κάτω, πάνω και κάτω. 

Εήθπαςπίρ: Πίσω, πίσω, κά- 
τω, πίσω και 2. 

Βα0Ο8ΙΙΥ: Πίσω, προς, κάτω 
και 8. 


ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 


1) Οι ΒΕΑΤΗ ΜΟΝΕἘς των 
καρφιών/γέφυρας χρησιμεύουν 
στην πίστα µε τα Καρφιά ή στο 
20 ΡΙΙ5Ι806 που μοιάζει µε γέ- 
φυρα και ο χαμένος πέφτει στο 
κενό. Αυτές εκτελούνται και 
στις δύο περιπτώσεις δίπλα 
στον αντίπαλο (κολλητό). 

2) Στην πίστα µε το οξύ, για 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ον Ώ 


[6ονξοιΕ5 6 ΟΟΜΡυΤΕΗΘ. 


να ρίξετε τον αντίπαλο µέσα σε 
αυτό κρατήστε πατηµένα τα Β 
και 6, πηγαίνετε δίπλα στον α- 
ντίπαλο και κάντε υρρθ[ουϊ (το 
ίδιο για όλους). 

3) Προκειμένου να γίνουν τα 
ΒΑΒΑΙΙΤΙΕΦ και ΕΒΙΕΝΗΟ- 
ΦΗΙΡ9, πρέπει στον τελικό γύ- 
ρο του µατς να µην πατήσετε 
καθόλου το Α. 

Ακόμα τα ΒΑΒΑΙΙΤΙΕς και 
ΕΒΙΕΝΏΘΗΙΡΟ γίνονται από ο- 
ποιοδήποτε µέρος της οθόνης 
και αν εἶστε, εκτός από το 
ΕΒΙΕΝΏΘΗΙΡ και το ΒΑΥΡΒΕΝ, 
που για να γίνει θα πρέπει να 
µεταφερθείτε στην άκρη της ο- 
θόνης. 

4) Όπου γράφω "μαζί", π.χ 
"προς και Α µαζί”, σηµαίνει ότι 
πρέπει να πατηθούν την ίδια 
στιγµή, 

5) Όλες οι κινήσεις, ἀθαίῃ 
ππονθς, 0808ἡἱ65, [ΠθηαςΠΙρ5 
κ.λπ. δεν πρέπει να γίνονται 
θιαστικά. 


ΚΡΥΜΜΕΝΟΙ 
ΜΑΧΗΤΕΣ 


1) ΝΟΟΒ 9ΑΙΒΟΤ: Για να τον 
αντιµετωπίσεις θα πρέπει να 


σεις την »ΑΏΕ, θα πρέπει νανι- 
κήσεις το μαχητή, ο οποίος εἷ- 
ναι κάτω από το ερωτηματικό 
στο Ρ84[ίθ ρἰ8Π σε ένα γύρο 
(δεν είναι απαραίτητο όλο το 
µατς), χρησιμοποιώντας µόνο 
το κουμπί Β και Κανένα άλλο 
(δηλαδή καθόλου Α, 5ἰαή ή Ο). 


3) ΘΜΟΚΕ: Για να αναµετρη- 
θείς µε τον ΞΜΟΚΕ, θα πρέπει 
στην πίστα της πύλης (µε τη 
μαύρη τρύπα στο κέντρο και 
τους δύο φύλακες στις άκρες), 
θάν κάνεις κάποιο καλά χρονο- 
µετρηµένο ὑρρθιουἱ (δηλαδή 
τη σωστή στιγµή και γρήγορα) 
και εμφανιστεί το μήνυμα 
“ΙοβςΙγ”, να πατήσεις αστραπι- 
αία, µέσα σε ένα δευτερόλεπτο 
από την εμφάνιση του μηνύμα- 
τος, κάτω και 5ἱ8[ί ταυτόχρονα. 


Προσοχή: Μη χάσετε το επό- 
µενο ΡΙΧθἰ, γιατί θα χάσετε τις 
κινήσεις όλων των άλλων αντι- 
πάλων. Κλείνοντας, θα θέλαμε 
να ευχαριστήσουμε το φίλο 


κερδίσεις 25 µατς συνεχόμενα, 
ενώ το 250 µατς πρέπει να κερ- 
δηθεί ενάντια στο 2ο παίκτη 


(στο διπλό). Ανδρέα Πετρόπουλο, ο οποίος 
Εάν θέλεις, µπορείς να παί- µας έστειλε όλες τις κινήσεις 
ξθις όλα τα µατς στο διπλό. για το Μθ08 Ὠήνθ µε 3 υΐίοῃ 
ρ88. 
2) ΤΑΌΕ: Για να αντιµετωπί- ὄ 


ΘυΡΕΗΕ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΑΠΟ ΤΟ 
ΡΙΧΕΙ. 


Βωβήοη Ραά έγιναν µε το 
ῥρ8ά της Ομοκθδμοί, 
το Φιαγομίου 3-4. 
Αν σας ενδιαφέρει 
η απόκτηση αυτού 
του ρ8ά, δεν έχε- 
τε παρά να κόψε- 
τε το κουπόνι και 
να το προσκοµίσετε 
σε κάποιο από τα κατα- 
στήµατα ΤοἱοσΙως. Ετσι, 
θα µπορείτε να το αποκτή- 
σετε, αντί του ποσού των 
5.700 δραχμών, στην τιµή 
των 3.950 


η 


Ολες οι κινήσεις του Μθ98 Ὀγτῖνθ µε 6. 
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Μυιτι ὕ5εῃ. 


ρχίζουµε, όµως, 
την περιπλάνη- 
σή µας από το 
ηλιακό σύστη- 
μα, κάπου κο- 
ντά στον Αρη, µε τα νέα του 
ΕθαςΓαίίοη ΙΙ. 
δυῦ]θοί; Εθαίοο ϐ2 
ΦιαΓααἴθ: 19940110 
ἱ οοβίίοη: 90ἱ8Ι 9γ5ίθπι 
Οωπεπί ρἰ8ηθί: Μ8Ι5 
αΓθθίΐΠᾳ5, /θ64668/5! Καλώς 
ήρθατε, για µία ακόµη φορά, 
στο µαγικό κόσµο του 
Εθαθ/αίίοη ΙΙ. Αυτόν το µήνα εἷ- 
χαμε πολλές και μάλιστα ε- 
ντυπωσιακές εισόδους στο παι- 
χνίδι. Χαρακτηριστικά θα ανα- 
φέρω τους Ἠθ[ο, Τοπι85 και 


Ουη- 


Ζα, οι οποίοι θάλθηκαν να ξε- 
περάσουν τους θετεράνους 
πλέον Μαηπίχ, ΘΡΒΟΘΦΞΔΒΙΙΟΓ, 
Μης5 και Ααἱθ. Από τα ανωτέρω 
ονόματα λείπει σκόπιµα ένα... 
Πρόκειται για την ειδική -με 
όλη τη σηµασία της λέξεως- 
περίπτωση του {8ᾳ9/ Ρθ(5. Αν 
τώρα απορείτε για το "ειδική”, 
επιτρέψτε µου να σας εξηγή- 
σω. 

Όλα ξεκίνησαν όταν ο Ρ8ή5 - 
κατά κόσμον ο{ο- αποφάσισε 
να πληκτρολογήσει "]οίηῃ {86α” 
από το θασικό πυρήνα του 
συστήµατος της Οοπιυ! ΙηΚκ. 
Φυσικά, ακολούθησε ο εθισμός. 
Ο Ραή5 έκανε µια µικρή αναδιά- 
ταξη των αναγκών του, τοποθε- 


σενα Ἅς 


ο ΡΟΑΦΕΦΑΑ ῃΙ! 
 Λἰν Ἠαιτίοί 


(ΘείΙΠΟΣ, 68/Π1Ε5΄ 300Ι6ἴ5! Ε 


Είδατε πόσο γρήγορα περνάει ο καιρός; 


Να μαστε πάῃ! µαζί, µε τα νέα των δύο εκπβηκτικών ππιΠ--μ58Γ 
παιχνιδιών της (οπιριΙΠΚ. 
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τώντας στην κορυφή της πυρα- 
µίδας το Εθαρ/βίίοηπ. Αν τώρα 
αναρωτιέστε για το φαγητό ή 
τον ύπνο... τι να σας πω, θα 
πρέπει να τα θεώρησε περιττές 
"πολυτέλειες”. Ετσι, έφθασε 
πολύ γρήγορα στο οἰωὈ των ι- 
σχυρών, κατέχοντας προς το 
παρόν το ϐθαθµό του ΤΓβαθ/ 
Αρκετά όµως µε τις νέες εισό- 
δους. 

Ας περάσουμε στην κορυφή 
της ιεραρχίας, όπου οι διαµά- 
χες έχουν τον πρώτο λόγο 
Τέσσερις παίκτες, οι γνωστοί 
ΜαηΠΙΧ, 9ρ8οθβΒΙΙΟΓ, Ααἱθ και 
ΜΠ5, προήχθησαν σε Μθ[ο- 


Φφοφο .---θω 9 


Παηπί5 και θάλθηκαν να ιδρύ- 
σουν από µία εταιρία έκαστος. 
Ετσι έκαναν την εμφάνισή τους 
οι 9ρ80608 Ι4805 9Α, ΚΓωσθί 
Β(θηά 9Α, | 608ογ Επἰθιρήςθς 
και Μοπθγ Οο/ρο/8βίίοη αντι- 
στοίχως. 

Τα πρώτα εργοστάσια ήταν 
πλέον θέµα χρόνου. Σύγχρονες 
µονάδες παραγωγής 5ρἱ965, 
{υ[5, οΓιγςδίαἰ5, ΝΟΟα5, 685- 
ΟΠΙΡ5, Ὀίο-οΠίρς, αΓοἰας, ΙΓ8- 
ᾖθ5, αΠί(8οῖς και λοιπών αγα- 
θών κατασκευάστηκαν αυθηµε- 
ρόν. Ο ανταγωνισμός, σε όλο 
του το μεγαλείο, έδωσε µια νέα 
πνοή στο παιχνίδι 


ο στ 


Μι 


Πτι ὕςσεη 


ο. ου οσο ο ο οσο φραπέ» υσοσώ 


Τέλος, θα αναφερθούμε στη 
εα τρέλα στο Εθαθ/αίίοη, η ο- 
ποία ακούει στο όνοµα αωθςείς. 
Πρόκειται για διαγωνισμούς 
που αποφέρουν στους νικητές 
πμέτρητα Ι65, Πἰπί5 και {ἱρ5 για 
το παιχνίδι. Μέχρι στιγµής έχει 
οκληρωθεί το πρώτο, ενώ 
παράλληλα θρίσκεται σε πλήρη 
εξέλιξη και το δεύτερο. Πιο 
“υγκεκριµένα, οι (8ααΘΙ5 Μαη- 
Μης5 και Ρα(5 θρήκαν, έκα- 
πτος, ένα εκ των τεσσάρων α- 
τικειµένων που είχε κρύψει, σε 
πα τυχαία τοποθεσία του ηλια- 
οὐ συστήµατος, ο ποταπός 
Δ4ἱΘ και φυσικά μοιράστηκαν 


κάποια εκατομμυριάκια Ι45 
Δυστυχώς, στο νέο αυθςί, το ο- 
ποίο αναφέρεται στην ειδική 
Ἰειτουργία του Ὀἰ8οΚ ΌΟΧ (ενός 
Ἱντικειµένου που συναντάται 
στον ΤΙί8η και τον 0889), και 
παρά τα διαδοχικά, θοηθητικά 
ηνύµατα, κανείς δεν έχει προ- 
γωρήσει αρκετά. Εμένα, όµως, 
8αᾳ µου επιτρέψετε να σταµατή- 
πω εδώ. Η εταιρία µου µε χρει- 
ἄζεται. Μέχρι το επόμενο Εθαά 
ος, υπομονή. ΕΘάάΘΙ5, ανά τη 
τώρα... κθερ ἵϊ µρ. 
ΛΙΗ ιο 

Ας περάσουμε τώρα στο διά- 
πηµο Αἱί Ἰ/αιγίογ. Εκεί το 


ΛΑΒΗ 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


τουρνουά αεροµαχιών έχει φα- 
νατίσει πιλότους και µη. Οι εν- 
διαφερόµενοι χωρίστηκαν ήδη 
σε δύο οµάδες και τα δρἰὔ[γθς 
απογειώνονται µε εξωφρενι- 
κούς ρυθμούς 

Σύµφωνα µε το τελευταίο 
νν8(-ΓΘροΟΠί της 15/10, η χώρα Α 
προηγείται σταθερά, ενώ πολύ 
πίσω έχουν μείνει οι αντίπαλοι. 
Οι πιλότοι που οδηγούν τον α- 
γώνα είναι οι Μ8γΠΕΠΙ και Νίρθ: 
από την πρώτη ομάδα, καθώς 
και οι 0οοΙ και Ραπίθιἰ5 από τη 
δεύτερη 

Η συντριπτική υπεροχή των 
Α-Ι8ΠάΘΙ5 οφείλεται -σύμφωνα 


µε έγκυρες πηγές- στην καλύ- 
τερη οργάνωσή τους έναντι 
των αντιπάλων τους. Αυτή έχει 
ως αποτέλεσµα να πετούν κατά 
σμήνη, αναζητώντας τους µονα- 
χικούς, ως επί το πλείστον, πι- 
λότους της Β χώρας, οι οποίοι 
φυσικά αποτελούν πλέον εύκο- 
λη λεία 

Οι μυστικές υπηρεσίες του 
περιοδικού, όµως, αναφέρουν 
την (ίδρυση µιας νέας, εµπι- 
στευτικής διάσκεψης στην 
ΟοππρυἱΙπκ, που έχει ως θέµα 
τη στρατηγική υποστήριξη των 
Β-Ι8ΠάΘΙ5 και κύριο στόχο την 
αύξηση του 5οο/6 τους. 

Ασφαλώς, τίποτα δεν έχει 


κριθεί µέχρι στιγµής, µια και ο 
εν λόγω διαγωνισμός θρίσκεται 
ακόµα στην πρώτη φάση του. 
Κανείς δεν παραιτείται τόσο 
εύκολα από τη δόξα του νικητή 
και, φυσικά, από τα σηµαντικά 
έπαθλα που έρχονται να ανανε- 
ώσουν το ενδιαφέρον των δια- 
γωνιζομένων. 

Αν, διαθάζοντας όλα αυτά, 
σας... "άνοιξε η όρεξη”, συνι- 
στώ ψυχραιμία. 

Ας εξετάσουμε µαζί τις δοκι- 
µασίες που περιμένουν τους 
"μνηστήρες" του τίτλου. 
Αρχικά, τα µέλη των δύο οµά- 
δων μάχονται µεταξύ τους, ώ- 
στε να ξεχωρίσουν οι επικρατέ- 
στεροι εξ αυτών. 

Στη συνέχεια, ακολουθούν 
Πθβ8α-ἴο-ηθ8α αερομαχίες µε 


την ΘΙἱίθ των πιλότων, καθώς 
και µε τον υπεύθυνο του ΑἱΓ 
ΝαΓήο:, οο/γ. Τέλος, ο ικανό- 
τερος των ικανών θα κληθεί να 
περάσει από τα γραφεία της 
Οοπιπρυἱ ΙηΚ για να παραλάθει 
το θαρύτιμο έπαθλο. 

Αρκετά όµως για αυτόν το 
µήνα. Τον επόµενο Θα έχουµε 
νέα για τις “κόντρες” στο χώρο 
των παιχνιδιών μεταξύ Αθη- 
ναίων και Βορειοελλαδιτών, οι 
οποίοι έκαναν δυναμικά την εἷ- 
σοδό τους, µέσω του νέου 
98/νθ6( που εγκαταστάθηκε 
προσφάτως στη Θεσσαλονίκη. 
Μέχρι το Δεκέμθριο λοιπόν... 
ρΙ8Υγ Εθά, ρἱ8γ ΑίΓ, 5υΠ/ ἴπθ 
ΠΘί!!! 

βααἰθθαίπθπα.οοπρυ- 
ΙΙπΚ.{οπηθί.αΓ ἕ 
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9 του Γ,. Κακαλέτρη 


ύ θδλά-λη [ο- 
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ίναι αλήθεια ότι οι Απιϊσα 

µ5θ[5 έχουν την τύχη να 

μπορούν να χρησιμοποιούν 

το 9088, ένα από τα κο- 

ρυφαία προγράµµατα πα- 

ρουσιάσεων και γενικότερα 
πιυ|ἠπιθαία εφαρμογών. Όμως, όπως σε κά- 
θε εφαρµογή, και σε αυτό µπορεί κάποιος 
να βρει ατέλειες. Παράδειγμα αποτελεί η 
έλλειψη ἴθχί Ώοχθς5, τα οποία είναι βασικό 
δομικό στοιχείο άλλων προγραμμάτων ὁ- 
πως το ΑπισαΝΙδίοη, αλλά και σχεδόν του 
10096 των αντίστοιχων προγραμμάτων για 
ΥΙπάονν5 και Μας, καθώς και η πολύ σηµα- 
ντική αδυναμία των τελευταίων εκδόσεων 
να παίξουν 5απρίθ5 απευθείας από το 
σκληρό δίσκο. 


Το ΜεαἰβΡοἰπί, σαν εναλλακτική λύση, ᾱ- 
κολουθεί σε γενικές γραµµές τη λογική του 
Ξοβἱ8, χωρίς να παραλείπει σχεδόν κανένα 
απὀ τα στοιχεία του τελευταίου, ενώ το 
συμπληρώνει µε νέες δυνατότητες που θα 
φανούν ιδιαίτερα αξιόλογες σε όποιον ξε- 
περάσει το θέµα των απλών παρουσιάσεων 
και προχωρήσει σε ἰπίθΓαοίίνθ πιυµπιθαία ε- 
φαρμµογές. 


οι ΔΥΟ ΟΨΕΙΣ 

Όπως το Φο8ἱ8, το ΜθαἰθΡοἰπί χωρίζεται 
σε δύο µεγάλα τµήµατα: τον φοηρί θαἱίοι 
και τον ρα869 Θ6ἱἴογ. 

Ο πρώτος είναι αυτός στον οποίο σχεδιά- 
ζεται η λογική ροή της εφαρµογής, δηµι- 
ουργούνται σελίδες, φορτώνονται εικόνες, 
απἰπηβίίοης, ήχοι και καθορίζονται οι χρόνοι. 

Ο δεύτερος είναι ο χώρος στον οποίο 
δημιουργούνται τα αντικείµενα µιας σελί- 
δας, εισάγεται το κείµενο κ.λπ. Ας αρχί- 
σουµε από αυτόν. 


ΡΑΟΕ ΕΡΙΤΟΗ 

Η σελίδα είναι ίσως το πιο βασικό στοι- 
χείο µιας παρουσίασης. Στην απλούστερή 
της µορφή, µπορεί να είναι µια κενή οθόνη 
ή µια απλή εικόνα, η οποία θα εμφανιστεί 
και θα εξαφανιστεί 
µε κάποια εφέ. 
Στις περισσότε- 
ρες, όµως, εφαρ- 
µογές θα συνδυα- 
στεί µε κάποιο κεί- 
µενο ή και µε ἆλ- 
λα γραφικά (ΌΓι- 
5Π95) ή ακόµα και 
με κουμπιά (ου(ῖ- 
ο/ης5) και θα εµπ- 
λουτιστεί µε κίνη- 
ση. 

Το πρώτο στοι- 
χείο που θα πρέ- 
πει να καθορίσει 
κάποιος σε µια σε- 
λίδα είναι η ανά- 
λυση στην οποία 
θα εμφανιστεί. Το 


Ηβαἱαβοἰὶπί µπορεί να Χχρησιµο- 
ποιήσει όλες τις δυνατές, συµπε- 
Φιλαμβανομένων των πιοάθς 
ἘΞΗΒ, ΗΑΜΘ και ΗΑΜΒΕ. Αν αυτό 
Σεν έχει γίνει από την αρχή, 
μπορεί να εισαχθεί (ΙΜΡΟΒΤ) 
ΞΒΟΚΟΙΟΙΠΑ εικόνα, η οποία µπο- 
ρεί μάλιστα να σµικρυνθεί αυτό- 
µατα ή να µεγεθυνθεί, ώστε να 
καλύψει όλη την οθόνη (Γθ8ἱΖθ), 
καθώς και να ξανασχεδιαστεί ώ- 
στε να μπορέσει να απεικονιστεί 
µε την τρέχουσα παλέτα ({Θ58ΠΙ- 
ϱἱΘ), αν δε χρησιµοποιηθεί η δική 
της. 

Το δεύτερο δομικό στοιχείο εἰ- 
ναι το πλαίσιο ή παράθυρο (Νπ- 
σον/). Αυτό σχεδιάζεται µε πολύ 
απλό τρόπο πάνω στην οθόνη, 
µε τη χρήση του ποντικιού, και 
από το σηµείο αυτό και µετά 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί για 
διάφορους σκοπούς: 

1. Σαν πλαίσιο κειµένου. Με το 
διπλό πάτηµα του ποντικιού σε 
ἑνα παράθυρο εισάγεται κείµενο, 
φυσικά επιλεγόµενης γραµµατο- 
σειράς και χαρακτηριστικών. Με 
την εντολή οονν/ µπορεί να ολι- 
σθαίΐνει αυτό µέσα σε παράθυρο. 
Μπορεί και να εισαχθεί κείµενο 
απὀ οποιοδήποτε ἰθχί αρχείο. 

2. Σαν πλαίσιο όπου θα εισα- 
χθεί γραφικό, κάποιο αἀαἰαίγρθ ή 
κάποια από τις οθόνες που τη 
συγκεκριμένη στιγµή είναι ανοι- 
κτές στην Απιίσα (παρουσιάζο- 
νται µε εικονίδια). 

3. Σαν Ὀμωϊοηπ, σηµείο δηλαδή 
πάνω στην οθόνη, το οποίο µπο- 
ρεί να πατηθεί µε το ποντίκι και 
να οδηγήσει σε κάποιο άλλο ση- 
µείο της παρουσίασης (ἰπίθΓβοίίνθ 
πιυήπιθαθ). 

Τα παραπάνω μπορούν να 
συνδυαστούν μεταξύ τους µε ο- 
ποιονδήποτε τρόπο, π.χ. γραφικό 


ἴοορει θὶ | 


Ετος βδ876] 


πίσω απὀ κείµενο το οποίο απο- 
τελεί Ὀμ[ίοη κ.λπ. Τα Ὀμἱῖοη5 
μπορούν να έχουν κάποιο τρόπο 
υπερφώτισης (ΠἰσΠΙΙΦΠΙίπα), να 
κάνουν κάποιο ήχο όταν πιέζο- 
νται, ἡ να εξομµοιώνονται από 
πλήκτρα. 

Οι λειτουργίες οοΡΥ, ρ85ίθ, ουῖ 
και υπάο αποδεικνύονται πολύ 
χρήσιμες, Ιδιαίτερα σε µεγάλες 
εφαρμογές, όπου απαιτείται το 
στοιχείο της επανάληψης κοινών 
χαρακτηριστικών. 

ἱκανοποιητικός είναι και ο χει- 
ρισµός της παλέτας, η οποία 
µπορεί να απεικονίζει και τα 256 
χρώματα ταυτόχρονα, σε αντίθε- 
ση µε το 9ο8ἱ8 που τα εμφανίζει 
σε οµάδες. 

Φυσικά, δεν λείπουν τα εφέ, 
όχι µόνο αυτά που καθορίζουν 
την είσοδο και έξοδο της όλης 
σελίδας, τα οποία εξάλλου δεν 
είναι στοιχείο του ρ8ᾳ9 θα1ΐογ, 
αλλά και αυτά που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από κάθε πλαί- 
σιο-παράθυρο. 

Γενικά, τα εφέ χωρίζονται σε 
δύο κατηγορίες; νρθ5 και ΠΙΟ- 
νθς. 

Πέρα απὀ το µεγάλο αριθµό 
των εφέ, υπάρχει και ένας αριθ- 
µός παραλλαγών αυτών, ο οποί- 
ος αναφέρεται, κυρίως, σε µεγα- 
λύτερα σχεδιαζόµενα τµήµατα. 
Φυσικά, στην κρίση του χρήστη 
αφήνεται και η ταχύτητα και η 
καθυστέρηση του εφέ. 

Μόλις τελειώσει κάποιος την 
προετοιμασία µιας σελίδας, την 
αποθηκεύει στο δίσκο και όχι στη 
μνήμη, όπως γίνεται -αυτόματα- 
στο 95688. 


Ξ6ΟΒΙΡΤ ΕΡΙΤΟΗ 
Από αυτό το σηµείο γίνεται η 
κατάστρωση της όλης εφαρµο- 


Ψοΐυπηοι [100]. Εαάν ἵπι β) ϐ /5δουπάς 
-1Ριον ἴγοπι ἀῑςκ 


Πολύ χρήσιμη αποδεικνύεται η δυνατότητα να παίζονται φαπιρίες 
απευθείας από το δίσκο, κερδίζοντας έτσι σε µνήµη αλλά και 


Ιοφαῖης Εἴππθ. 
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Βοιυς, γΓἰαπί [ορ/ποἴσπι 
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πα 


γής/παρουσίασης, µε την επιλο- 
γή και εισαγωγή εικόνων, ήχων, 
απἰπιαϊίοπ5, σημείων διακλάδω- 
σης, ετικετών κ.λπ. Θα πρέπει 
κάποιος να έχει γενικές γνώσεις 
προγραμματισμού για να κατα- 
φέρει να εκμεταλλευτεί στο έπα- 
κρο τις δυνατότητες του 
ΜθαἰβΡοἰπῖί, αλλά κάτι τέτοιο |- 
σχύει και για το Φο8ἱ8. Εδώ, ὁ- 
µως, έχουµε να κάνουμε µε λίγο 
καλύτερο μ56/ ἰπίθ[ίαοθ, αφού 
χρησιμοποιούνται εικονίδια... 
σχεδόν αντιπροσωπευτικά κάθε 
σελίδας. Για να δημιουργηθεί 
ένα νέο αντικείµενο πρέπει να 
συρθεί το κατάλληλο εικονίδιο 
από το δεξί µέρος της οθόνης 
στο αριστερό, όπου βρίσκεται η 
λίστα των αντικειμένων της πα- 
ρουσίασης. Στη συνέχεια, απὀ το 
πρόγραµµα θα ζητηθούν διάφο- 
ρα στοιχεία, ανάλογα µε το αντι- 
κείµενο. Ετσι, για παράδειγµα, ὁ- 


-τ- 
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Κάθε 
πλαίσιο/παράθυ- 
ῥρο µπορεί να έχει 
ιδιότητες 
κουμπιού, 
συνοδευόμενο 
από υπερφώτιση 
και ηχητικό σήμα. 


ταν πρόκειται για αΠΙΠΙΒΙίοη5, εἰ- 
κόνες και σελίδες θα πρέπει να 
δοθεί ένα όνοµα αρχείου και, 
στη συνέχεια, να καθοριστεί ο 
τρόπος παρουσίασής του καιο 
χρόνος παραμονής του στην ο- 
θόνη. Και εδώ µπορεί κάποιος να 
βρει τις εντολές ΟυΤ, ΡΑΘΤΕ, 
Οι ΕΑΒΗ, ΟΟΡΥ, οι οποίες είναι 
πιο εύχρηστες από τις αντίστοι- 


μ4ν 
ΕΣ 
[ζ5ὶ 


ο) 


3 


ΕΒΕ 


868 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19984 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


χες του 9ο8ἱ8. Η ρίζα µιας εφαρ- 
µογής ((οοί) είναι το σηµείο όπου 
καθορίζονται τα βασικά στοιχεία 
της; οι μεταβλητές που θα χρησι- 
μοποιηθούν µε τις αρχικές τιµές 
τους, η μέθοδος χρονοµέτρησης 
των διαφόρων γεγονότων καιο 
καθορισμός καθολικών πλή- 
κτρων, τα οποία αναλαμβάνουν 
να µας μεταφέρουν αυτόματα σε 
κάποιο σηµείο της εφαρµογής. 

Το κύριο µέρος της εφαρµογής 
είναι, ουσιαστικά, ένα πρόγραμ- 
μα, του οποίου εντολές είναι οι 
“σελίδες”. Σε αυτό, “σελίδα” ση- 
µαίνει κάτι παραπάνω απὀ µια ει- 
κόνα ή κάτι που δημιουργήθηκε 
στον ρ809 θΘᾳἱΐοΓ και περιλαµβά- 
γει ήχους, σχόλια και πολλά άλ- 
λα. Αναλυτικά, αυτές είναι: 

1. Σελίδες του ρ8ᾳ09 θα1ἴογ. 
Είδαμε παραπάνω τι µπορεί να 
περιέχει µια τέτοια σελίδα. 

2. ΑπἰπιΒαίίοης. Κλασικά απἱπιᾶ- 
ἴοη5 του {ογπιαϊ απίπι5 ἡ απἰπι7 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν, 
για µεγαλύτερη ταχύτητα. Μά- 
λιστα, µαζί µε το πρόγραµµα δί- 
γεται και µετατροπέας σε απἰπἹ7 
{οιπιαί. Δεν µπορεί να χειριστεί 
σωστά το νέο {οΓπιαϊ αΠΙΠΙΒ. 
Όπως συνηθίζεται, µπορεί κάποιος 
να ρυθµίσει την ταχύτητα που θα 
παιχτεί ένα απἰπιΒἰίοη, πόσες Φο- 
ρές θα επαναληφθεί, καθώς και 
αν θα μεταφερθεί όλο στη µνήµη 
ή θα παιχτεί απὀ το δίσκο, αν η 


διαθέσιµη µνήµη δεν επιτρέπει 
το πρώτο. Γενικά, το ΜθαιἰαΡροἰπί 
τα καταφέρνει πολύ καλά στον 
τοµέα αυτό. 

3. Εικόνες. Αρχεία ΙΕΕ-ΙἰΒΜ α- 
ναγνωρίζονται. Μπορεί να ενερ- 
γοποιηθεί οοἱοΓ ογο!ίπᾳ, αν η εικό- 
να περιέχει τις σχετικές πληρο- 
φορίες. 

4. Μουσικά αρχεία. ΙΕΕ µουσι- 
κά αρχεία αναγνωρίζονται από 
το ΜθαϊἰβΡοἰπί, κάτι που δε γίνε- 
ται απὀ τις προηγούμενες εκδό- 
σεις του 9088. 

5. ΑΒΕΧΧ εντολές. Είτε 5οήρίς 
είτε απλές εντολές ΑΗΕΧΧ µπο- 
ρούν να χρησιμοποιηθούν από 
πολύ “προχωρημένους” χρήστες, 
ώστε µέσω µιας ἰπίθγβοί[ίνθ πα- 
ρουσίασης να ελέγξουν άλλες ε- 
φαρμογές που υποστηρίζουν τη 
γλώσσα αυτή. 

6. ΑπισαΏΟΡΘ εντολές. Είτε 
5οΓἱρίς5 είτε εντολές του Απιι- 
08ΌΟΡ και, γενικά, προγράµµατα 
που υποστηρίζουν την κλήση µέ- 
σω γραμμής εντολών μπορούν 
να εκτελεστούν µέσα από την 
παρουσίαση. 

Ετσι, μπορούν να συμ- 
πληρωθούν κάποιες απαιτήσεις 
χρηστών που δεν καλύπτονται 
από το βασικό πρόγραµµα, όπως 
εκτέλεση απἰπιΒ[ίοη5 που δεν 
υποστηρίζονται, χρήση άλλων 
Πθ {ογππαί5 µε τη βοήθεια εξωτε- 
ρικών νἰθννθίς κ.λπ. 

7. θ8πιίθ5. Για την ακρίβεια, 
πλήθος εντολών που αφορούν 
στο παίξιμο 5απηρἰθ5; {899 ἰπ, {848 
ουἱ, συχνότητα, Ώ88Π0ΟΘ, ένταση 
κ.λπ. Μπορεί να παίζει 5αΠΙΡΙΘ5 
απευθείας απὀ το δίσκο, κάτι το 
οποίο σηµαίνει ότι η µνήµη δεν 
περιορίζει το μέγεθος των ηχητι- 
κών που θα συμπεριληφθούν σε 
µια παρουσίαση. 

Βέβαια, πρέπει να ληφθεί υπό- 
Ψη και η ταχύτητα του συστήµα- 
τος που χρησιµοποιείται, αφού 
µια Απιίοα 500 δε θα μπορούσε 
να τα καταφέρει καλά σε μεγάλα 
δαΠπρίίπα Γαἴθ, Ιδίως αν ο ήχος εἰ- 
ναι στερεοφωνικός. 

8. Εντολές ροής και σχόλια. 
Εδώ περιλαμβάνονται τα εξής: 

α) Ετικέτα. Δίνεται ένα µοναδι- 
κὀ όνοµα σε κάποιο σηµείο της 


παρουσίασης, ώστε να Χρησιμο- 
ποιηθεί από διάφορες εντολές 
αλλαγής της ροής της. 

β) Διακλάδωση. Ανάλογα µε 
την τιµή κάποιας μεταβλητής, η 
ροή της παρουσίασης µπορεί να 
μεταφερθεί σε κάποιο άλλο ση- 
µείο. Φυσικά, η μεταβλητή θα 
πρέπει να έχει δηλωθεί στο τµή- 
μα ρίζας της εφαρµογής. 

Η διακλάδωση γίνεται προς κά- 
ποια ετικέτα, η οποία θα πρέπει, 
επίσης, να έχει οριστεί προη- 
γουµένως. 

Υ) Αλλαγή ροής (40 ΤΟ). Η 
ροή της εφαρµογής μεταφέρεται 
στη συγκεκριμένη ετικέτα. 

δ) Σειριακή διακλάδωση. 
Ουσιαστικά, πρόκειται για υπο- 
ρουτίνα, όπως θα έλεγε ένας 
προγραμματιστής. Γενικεύοντας, 
το κύριο µέρος της παρουσίασης 
είναι µια σειριακή διακλάδωση 
του τµήµατος ρίζας. 

ε) Παράλληλη διακλάδωση. Η 
ροή της εφαρµογής διασπάται σε 
δύο παράλληλες διαδρομές. Η 
µία είναι κύρια και η άλλη δευτε- 
ρεύουσα, η οποία μόλις τελειώ- 
σει διακόπτεται. 

στ) Σχόλια. Όπως συνηθίζεται 
στον προγραμματισμό, εδώ 
υπάρχουν τα γνωστά ΒΕΜ 
(ΒΕΜΑΗΚΕ), για τη διευκόλυνση 
του προγραμματιστή και πιο εὖύ- 
κολο ἀθοιασίπα. 

Κάθε στοιχείο απεικόνισης 
(δηλαδή εικόνα, σελίδα του ρ869 
θα[ίοι, απἰπια[ίοη) µπορεί να 
“μπει” και να "βγει” µε κάποιο 
εφέ, όπως συνηθίζεται σε όλα 
τα προγράµµατα παρουσιάσεων. 
Υπάρχουν πάρα πολλά, σε πολ- 
λές παραλλαγές, όµως δεν φτά- 
νουν την πρωτοτυπία και την τα- 


χύτητα του 9σ8ἱ8, το οποίο πα- 
ραμένει µοναδικό στον τοµέα 
αυτό. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το Μοθαἰθβοἰπί µπορεί να χρη- 
σιµοποιηθεί σε τρία διαφορετικά 
επίπεδα: ΤΕΞΘΤ ΏΒΙΝΕ, ΒΒΗΕΘΕΝ- 
ΤΑΤΙΟΝ και ΜυΙ ΤΙΜΕΟΙΑ, κατά 
σειρά αύξουσας πολυπλοκότη- 
τας. Τα ανώτερα επίπεδα είναι 
υπερσύνολα των κατωτέρων 
τους. 

Όπως το Φο8ἱ8, το Μθαἰἱαροϊπί 
προσφέρει έναν µεγάλο βαθµό 
καθορισμού της λειτουργίας του. 
Μπορεί, λοιπόν, κάποιος να κα- 
θορίσει το πιοάθ οθόνης που θα 
χρησιµοποιείται σε μενού, αυτό 
των παρουσιάσεων, σετ χρωμά- 
των, εξ ορισμού αἰγθοίοήθς κ.λπ. 

Μαζί µε το πρόγραµµα δίνεται 
και ρΙ8ΥΘ:, εντολή, δηλαδή, που 
µπορεί να παρουσιάσει µια δηµι- 
ουργία του Μθαἰββοἰπῖ, χωρίς να 
τρέχει το ίδιο το πρόγραµµα. Με 
αυτόν τον τρόπο, µπορεί κάποιος 
να διανέμει ελεύθερα την παρα- 
γωγή του, χωρίς να απαιτούνται 
ειδικές συμφωνίες µε τη Μθαίᾶ- 
Ροϊπί. 

Επίσης, µε αυτόν τον τρόπο 
µπορεί κάποιος να “δει” µια πα- 
ρουσίαση µε σηµαντικά µικρότε- 
ρες απαιτήσεις µνήµης. 

Φυσικά, και εδώ υποστηρίζο- 
νται εξωτερικές µονάδες, οι ο- 
ποίες μπορούν να εμπλουτίσουν 
αφάνταστα µια παρουσίαση, ὁ- 
µως απαιτείται η ύπαρξη κατάλ- 
ληλου ἀήνθι για καθεμία. 

Κάνοντας µια γενική σύγκριση 
των δύο προγραμμάτων, βλέ- 
πουµε ότι το ΜθαἰθΡοϊπί καλύ- 
πτει αρκετά απὀ τα χαρακτηρι- 


ΕΕ ΕΕΣ ΒΕΒΕ ΕΕΒΕ ΒΡΕ ΡΗΕ 


αι ο ἱ. 


Ο χειρισμός της παλέτας παρέχει µόνο τα θαᾳσικά εργαλεία 
(ΦΡΗΕΑΟ, ΟΟΡΥ κ.λ,π.). Πολύ θολική η απεικόνιση των 256 
χρωμάτων ταυτόχρονα την οποία δεν θρίσκουµε στο Βοδεία. 


αἰοϊτίζεά Ὀν ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ο) 


ονεῖςσις 


δίυ]ε 


Ηπίἰα[ίας; 
ἡυςισα[ίοῃ: 
ἱα{ίαγ ερασίπα; 
[πα «ρασῖπα; 
»/απἱΐπα; 

παάσιυ ἴυρε; 
5α6οιυ ιΗβἱσῃ!; 
5αὔοιυ ἀϊγαο[ίοῃ: 
ἡπάργ[ῖπεα ιμβἰαη; 
ὑπάργίίπα ο/[5αί; 


στικά του 9ο8ἱ8, µε µεγάλη επι- 
τυχία, και προσθέτει ορισμένα ε- 
πιπλέον. Δε θα μπορέσει, όµως, 
να αντικαταστήσει το τελευταίο 
στις υπηρεσίες που προσφέρει 
στο χώρο του νἰάθο, αφού δεν 
στρέφεται τόσο προς αυτή την 
πλευρά των παρουσιάσεων. Το 
βάρος έχει πέσει στην ευκολότε- 
ρη δηµιουργία ἰπίθΓβοίίνθ ππυΠῖ- 
πιθαἰα εφαρμογών, αν και εκεί θα 
βρει πολύ σκληρό αντίπαλο το 
ΘΟ8ΙΔΜΜ 3.00. 

Ο καιρός των Ο0Ώ5 έρχεται για 
την Απιίσα και τα δύο παραπάνω 
εργαλεία αποτελούν πολύ καλές 
προτάσεις για όσους θέλουν να 
δημιουργήσουν τίτλους που θα 
εκμεταλλεύονται τις τεράστιες 
χωρητικότητες των οοπιρβοί 
ἀἰδΚ5, αλλά και τις ενσωµατωμµέ- 
νες πιω]ήπιθαίαϐ δυνατότητες του 
ΠαΓάνναΓΘ της Απηίσβ8... ὄ 


-δηεε! | 


Τα εργαλεία για 
το κείµενο 
περιορίζονται 
στα θασικά, σε 
αντίθεση µε το 
Θοοίᾳα, στο οποίο 
µπορεί κανείς να 
ρυθμίσει σχεδόν 
κάθε δυνατή 
παράμετρο. 
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Ποοσουος5 ἵω Ε ΘΠΚΚΠΙΙΞΥ 


(Ας τα Μί5 


ρείτε άφθονη περιπέτεια στον 
Β τοµέα της "Συντεχνίας των 

Κλεφτών”, της πιο φημισμένης 
πόλης µέσα στη λογοτεχνία, που θα 
μπορούσε να ονομαστεί "ξίφους και 
μαγείας”. Η πόλη αυτή δεν είναι άλλη 
από το Ι ΑΝΚΗΜΑΒ, δημιούργημα του 
ΕήΙΖ | 6ἱ06Γ. 

Το Βοουθς ἰπ | ΑΠΚΗΠΠΕΙ είναι το 6ι- 
θλίο το οποίο θα σας προσφέρει µία 
μοναδική εικόνα ενός συγκεκριμένου 
µέρους του | ΑΠΚΗΠΙΕΙ, µε έµφαση 
στην περιοχή γύρω από τη "Συντεχνία 
των Κλεφτών”. Περιλαμθάνει ένα χάρ- 
τη μεγέθους πόστερ, όπου απεικονί- 
ζεται αυτό το συγκεκριµένο τµήµα 
της πόλης, καθώς και εναύσµατα για 
περιπέτειες που έχουν ως πηγές τις 
δημοφιλείς ιστορίες του ΕΠΙΖ | οἱοεγ. 


ΑοοθΘβδΟΗ/ για τον κόσµο του 
| ΒΠΚΗΠΠ8Ι και για όλα τα επίπεδα παι- 
κτών (Οκτώθριος '94/Τιµή 2.700 δρχ.). 


Εἰπίηωδίει5 Εσοοϊοσίιος 


πάντα δηµοφιλής 
Εἰπιηφίου, η µεγαλύ- 
τερη προσωπικότητα 
µάγου στα θασίλεια, πα- 
ρουσιάζει ένα μοναδικό γε- 
ὠγραφικό οδηγό των εννέα 
συναρπαστικών περιφερει- 
ών του κόσµου των 
ΕΟΒΑΟΤΤΕΝ ΒΕΑΙΜΡ. 
Ποιος είναι ο αρχηγός 
των οἵοσς της Θοπιδία; 
Με τι μοιάζουν οι 
σαυράνθρωποι της 
Ακτής του Δράκου; Τέ- 
τοιες ερωτήσεις και 
πολλές άλλες θα απα- 
ντηθούν από τον 
Εἰπιϊηςίου και τους 
µαθητές του σε 
αυτό το σύνολο 
των εννέα φυλλα- 
δίων, από 32 σελίδες το καθέ- 
να, όπου περιγράφονται µε θαυμαστή λεπτοµέ- 
ρεια Το οικολογικό σύστημα και οι κοινωνίες των εννέα περιο- 
χών. ΑοςοθδΦΟΓΥ για τον κόσµο των Εοταοθη Ηθαίπις και όλα τα ε- 
πίπεδα παικτών (Οκτώθριος ᾿9Θ4/ Τιμή 7.200 δρχ.). 
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Βλοις Ριννο 


της Ὁνοδι! οί 
ννογιας 


ο ἸΝαΙΙ οἱ 

Ἠ/ογ]άς είναι 

ιδανικό ση- 
µείο εκκίνησης 
για τον κόσμο 
του ΡΙΑΝΕΣ(ςΑ- 
ΡΕ. Αυτό το 8ι- | 
Βλίο των 128 σε- {᾿ 
λίδων Ὁα σας δό- 
σει γρήγορα και 
για άµεση χρήση 
πληροφορίες ε- 
γός αριθμού πλανητών. Σε συνδυασμό µε τις 
περιγραφές 9α Βρείτε περιπέτειες σχεδιασµέ- 
γες για παίκτες διάφορων επιπέδων. Οι παί- 
κτες μπορούν να περιπλανώνται στους πλα- 
γήτες, έχοντας έτσι ένα ξεχωριστό σκηνικό 
για περιπέτειες. ΑεςεΞ5οςγ για τον κόσµο του 
ΡΙΑΝΕΣΓΑΡΕ για όλα τα επίπεδα παικτών 
(Οκτώβριος ’94/Τιµή 4.500 δρχ.). 


Ἂν 
ὃν, 


9 
Ῥειι ος ο 


ΜΗοων οἳ Τη 


Κωιπίε 
Τζακ ο 
ο Αντερο- 
Βγάλτης 
ξαναγυρνά, αλ- 
λά αυτή τη φορά 
στον κόσµο του 
ΚΑΝΕΝΙΟΙΤ. Ο 
φονιάς έχει την ι- 
Κανότητα να αλ- 
λάζει την εµφά- 
--. Ἰ νισή του κατά 
Ηοιμ οἱ Πιο Ηπί(ε θούληση. Μπο- 
πο ] ρείνα μιμηθεί ο- 
μα αμα ποιονδήποτε - α- 
κόµα Και το χαρακτήρα παίκτη. Ο σχεδιασμός της 
περιπέτειας επιτρέπει στο τέρας να σκοτώνει τους 
χαρακτήρες χωρίς όµως να καταστρέφει το µελλο- 
ντικό παιχνίδι - µια τεχνική που εγγυηµένα ὃα σπεί- 
Ρει τον τρόμο στους παίκτες. Περιπέτεια για τον κό- 
σµο του Κανεπίοῇ, για επίπεδα παικτών 5-8 (Οκτώ- 

Βριος '94/Τιµή 2700 δρχ!. 
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ΑΛΊΕΓ» 


χαρακτήρας του μάγου Π- 

θεται σε δοκιµασία σε 

αυτή την περιπέτεια για έ- 
ναν εναντίον ενός, δηλαδή για έ- 
ναν παίκτη και του Ρ.Μ. Ενα τέ- 
ῥρας τροµοκρατεί τους χωρικούς 
των συνόρων. Οἱ στρατιές του 
Βαρόνου αναφέρουν ότι το πλά- 
σµα έχει µαγικές ικανότητες και 
εἶναι άτρωτο στα όπλα τους. 
Ετσι, ο θαρόνος αναγκάζεται να 
στείλει τον έµπιστό του Βεζίρη 
και σύμβουλο να ασχοληθεί µε 
το πρόβλημα. Αλλά τι ακριθώς 
είναι αυτό το κτήνος και πώς 8α 
μπορέσει ένας μάγος µόνος του 
να νικήσει κάτι που ολόκληρη 
στρατιά δεν μπόρεσε; Περιπέ- 
τεια της Τ58 για όλα τα επίπεδα 
παικτών (Οκτώθριος /’94/Τιμή 
2.035 δρχ.). 


της Νοιιιθο 


ίναι το επιστέγασμα της 
τριλογίας “ΤΗ Ττοθ οί 
Οπο6”, µε επίκεντρο έναν « ... 


κισµένο µε ασυνήθιστες δυνά- ἈΝΙ 

μεις. Ο ΦοΓ8Κκ θρίσκει τον 8409 ΟΜΑῦ ὤᾱ 
και ανακαλύπτει τα μυστικά .ὼ - 
του παρελθόντος του, μυστικά ώ ας 
τόσο τροµερά που είχαν κο- . , 


µατιάσει τον Φογακ σαν παιδί 
σε αμέτρητες ξεχωριστές ο- 
ντότητες. 


Τώρα ο Φογακ αγκαλιάζει όλα 
τα µέλη της “φυλής του ενός”, 
καθένα από αυτά µε τις ανα- 
µνήσεις του, τις ελπίδες, τους 
Φόθους και τις δυνάµεις του. 
Αφού τελείωσε την παρούσα 
δοκιµασία του, ο ΦοΓ8Κ και η 
φυλή του ξεκινούν έναν προ- 
σωπικό πόλεμο εναντίον των 
κακών του Αίπας. 

Τριλογία Τν]οθ οἳ ΌπΠ9, Τρίτο 


Βιθλίο (Οκτώθριος 94/Τιμή 
2.250 δρχ.) 
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νοίγουµε το θιθλίο του 9ἱ8Ι ἠΝαί5: Τηθ 
ΒοἱθρἰΒγἰπᾳ 8π]θ και ξαφνικά θρισκό- 
µαστε σε έναν πολύ µακρινό γαλαξία, 
όπου διεξάγεται µία τιτάνια µάχη του 
Καλού εναντίον του Κακού. Αυτή η κα- 
ταπληκτική συνεργασία της | ωοβ8δΕΊΙπΙ µε τη ἸΛθδί Επαά 
68πΙθ5 σας δίνει τη δυνατότητα να ζήσετε τις πιο 
συναρπαστικές διαστημικές περιπέτειες. Χρειάζεστε 
µόνο µολύθι, χαρτί, µερικά εξάπλευρα ζάρια και πολλή 
φαντασία. Το θασικό θιθλίο του παιχνιδιού είναι σκλη- 
ρόδετο και οµορφαίνει από τις πολλές έγχρωμες εικό- 


πι κοἩ λε» : 


οἩ .. 
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νες, τα ασπρόµαυρα σκίτσα και τις διαφημίσεις αυτού 
του φανταστικού γαλαξία. Οι κανόνες παρουσιάζονται 
µε σωστό και µεθοδικό τρόπο, ενώ αποσαφηνίζονται 
µε πολλά παραδείγματα. Οι περιπέτειες που θα ζή- 
σουν οι παίκτες μπορούν να τοποθετηθούν χρονικά 
πριν από τη µάχη του ΕπαΟΙ και το θάνατο του αυτο- 
κράτορα Ρδἱρ8ίΠπθ ή στην περίοδο εδραίωσης του νέ- 
ου δημοκρατικού καθεστώτος (Νθνν Βθρυβίίο). 

Από µία ποικιλία προτύπων που προσφέρεται στον 
παίκτη προκειµένου να επιλέξει, αυτός επιλέγει έναν 
πρότυπο (ἴθπιριβίθ) χαρακτήρα που αποτελεί το ϐασι- 


κό κορµό πληροφοριών για την προσωπικότητα που 
θα ενσαρκώσει στο παιχνίδι. Ετσι, µπορεί να γίνει νε- 
αρός ὁῥθαί, Μ/οοκίθο πιλότος, λαθρέµπορος, πολεµι- 
στής ΕΝΟΚ ή Ανδροειδές Εθιμοτυπίας (Ρ/ιοΐοσο[ 
Ὀνοία). 

Τα έξι θασικά χαρακτηριστικά των χαρακτήρων Ονο- 
µάζονται γνωρίσματα (αἰϊήουίθςθ). Η επιδεξιότητα 
(αθχίθΓΙγ) αποτελεί µέτρο της ευκινησίας και του 
συντονισμού των κινήσεων του χαρακτήρα, η γνώση 
(κπονν/θαςθ) µέτρο της πολυµάθειάς του και η µηχανι- 
κή (πιθοΠαπἰοβ!) µέτρο της άνεσης του χαρακτήρα στη 
χρήση συσκευών και οχημάτων. Η αντίληψη 
(ρειοθρίίοη) εκφράζει την παρατηρητικότητά του και 
την επιρροή που ασκεί στους άλλους, ενώ η δύναμη 
(δἰ(θηοίπ) αποτελεί µέτρο τόσο της φυσικής δύναμης 
όσο και της ανθεκτικότητας του χαρακτήρα και, τέ- 
λος, η τεχνική (ἰΘοηπίσοΒΙ) µέτρο των τεχνικών γνώσε- 
ων και των δυνατοτήτων του. χαρακτήρα. 

Το μέγεθος καθενός από αυτά τα γνωρίσματα εκ- 
φράζεται µε έναν αριθµό ζαριών. Σε κάθε γνώρισμα 
υπάγονται ορισμένες ικανότητες (5ΚΙΙΦ) που αφορούν 
σε συγκεκριμένους τοµείς εκπαίδευσης, ταλέντων και 
τεχνογνωσίας. Για παράδειγµα, στο γνώρισμα της επι- 
δεξιότητας υπάγεται η χρήση Ὀἰβδίθς, η µάχη σώµα µε 
σώμα, η χρήση πυροθόλων όπλων ή εκτοξευτών κ.ά. 
Στη γνώση υπάγονται οι ξένες γλώσσες και η ικανότη- 
τα επιθίωσης σε άγνωστο, εχθρικό περιθάλλον, ενώ 


στη μηχανική υπάγονται η αστροπλοήγηση 
Β5ἱΓοςβΙΙοΠ), η χρήση οργάνων ανίχνευσης και το πι- 
λοτάρισμα ενός φἰαΠ]ςῃίθΓ. Καθεµία από τις ικανότη- 
τες του χαρακτήρα εκφράζεται µε έναν αριθµό ζαριών. 
Κάθε φορά που ο χαρακτήρας επιχειρεί κάποια ενέρ- 
γεια σηµαντική για την περιπέτεια, αλλά αντιμετωπίζει 
πιθανότητες αποτυχίας, δοκιμάζεται το σχετικό γνώρι- 
σµα ή ικανότητα. Ο Επιεπ]ᾶςδίθ: -αφηγητής, διαιτητής 
και σκηνοθέτης του παιχνιδιού- καθορίζει το επίπεδο 
δυσκολίας (αἰΠιουΙἰγ) της ενέργειας. Υπάρχουν έξι επί- 
πεδα δυσκολίας, από πολύ εύκολο (νθη/ Θ85Υ) µέχρι 
πρωικό (Προίο). Ανάλογα µε το επίπεδο δυσκολίας, ο 
Ώβπηθπβρίθ: ορίζει έναν αριθµό τον οποίο πρέπει να 
πετύχει ή να ξεπεράσει ο παίκτης, ρίχνοντας το σχετι- 
κό αριθµό ζαριών για το γνώρισμα ή την ικανότητα 
που δοκιμάζεται. Ανάλογα µε την περίσταση, αυτές οι 
ζαριές µπορούν να τροποποιηθούν από αρκετούς 
συντελεστές και προσαυξήσεις. Οταν δύο αντίπαλοι 
χρησιμοποιούν γνωρίσματα ή ικανότητες ο ένας ενα- 
ντίον του άλλου, ρίχνουν το σχετικό αριθµό ζαριών και 
υπερισχύει το µεγαλύτερο αποτέλεσµα. 

Όταν ρίχνονται ζάρια για ένα γνώρισμα ή µία ικανό- 
τητα, ένα από τα ζάρια έχει διαφορετικό χρώμα και ο- 
νοµάζεται ννία, γιατί εκφράζει τις ιδιοτροπίες της τύ- 
χης. Αν έρθει 6 σε αυτό το ζάρι, ο παίκτης το ξαναρί- 
χνει και αυτό επαναλαμθάνεται κάθε φορά που φέρνει 
8, Αυτό αντιπροσωπεύει µια εξαιρετικά καλή επίδοση 
του χαρακτήρα. Αντίθετα, αν έρθει Ί σε αυτό το ζάρι, 
ο χαρακτήρας υφίσταται κάποια ποινή (ρθη8Ιἲγ) ή επι- 
πλοκή (οοπιριἰοβίἰοπ) κατά την κρίση του 
ΟΒΠΙΘΠΙΒΦΙΘΙ. Αυτό αντιπροσωπεύει µια ιδιαίτερα κακή 
επίδοση του χαρακτήρα που µπορεί να έχει από κωµι- 
κές έως πολύ δυσάρεστες συνέπειες... Στο γαλαξία 
του 9ἱ8Ι ἸΛ/8Γ5 δεν υπάρχουν μάγοι, θεοί ή δαΐίµονες. Η 
δύναμη. ({ο:ος) είναι η μυστηριώδης ζωική ενέργεια 
που διαποτίζει τα πάντα. Κάποιοι χαρακτήρες είναι 
{ο[οθ-θθηθίνθ, δηλαδή αισθάνονται τη δύναμη µέσα 
και γύρω τους. Αλλοι χαρακτήρες ούτε πιστεύουν 
στην ύπαρξή της ούτε την αισθάνονται. Παρ᾽ όλα 
αυτά, όλοι οἱ χαρακτήρες έχουν πόντους δύναμης 
(ἴοιοθ ῥροἱπίβδ). Σε µια κρίσιµη στιγµή, η δαπάνη ενός 
πόντου δύναμης επιτρέπει στο χαρακτήρα να διπλα- 
σιάσει τα ζάρια ενός γνωρίσµατος ή µιας ικανότητας. 
Φυσικά, η δύναμη έχει και τη σκοτεινή πλευρά της 
(Εικ 5ἱά6) και οἱ χαρακτήρες που κάνουν το κακό 
συγκεντρώνουν πόντους σκοτεινής πλευράς. Αν ο χα- 
ρακτήρας δαπανήσει πόντο δύναμης για κάποια κακή 
πράξη, όχι µόνο δεν θα ανακτήσει αυτόν τον πόντο, 
αλλά Θα πάρει και έναν πόντο σκοτεινής πλευράς. Σε 
περίπτωση που δαπανήσει πόντο δύναμης για να σώ- 
σει τον θαυτό του ή για κάποια άλλη, καθόλου ηρωική 
πράξη, δεν θα ανακτήσει αυτόν τον πόντο. Αν ο χαρα- 
κτήρας δαπανήσει πόντο δύναμης ριψοκινδυνεύοντας 
για το κοινό καλό, στο τέλος της περιπέτειας θα ανα- 
κτήσει αυτόν τον πόντο. Εκτός αυτού, αν οι πράξεις 


-- ϐΥγ ογεεκγεῖ.α” 


του είναι ηρωικές, στην πιο δραματική φάση µιας πε- 
ριπέτειας, ο χαρακτήρας κερδίζει Και έναν πρόσθετο 
πόντο δύναμης. Ενας χαρακτήρας µπορεί να αφήσει 
το Φόθο και το µίσος να κυριέψουν την ψυχή του και 
να κορδίσει πόντους δύναμης καλώντας τη σκοτεινή 
πλευρά. Όμως, αυτός ο δρόμος είναι ολισθηρός και 
τελικά οδηγεί στην οριστική απώλεια του χαρακτήρα. 
Είναι φανερό ότι το παιχνίδι ενθαρρύνει τα πιο ευγενι- 
κά αισθήµατα και τις πιο ηρωικές πράξεις, που σί- 
γουρα χαρακτηρίζουν και τις ταινίες του 9ἱ8: 8/6. 

Το πέρασμα του χρόνου στο παιχνίδι μετριέται µε 
δύο διαφορετικούς τρόπους, ανάλογα µε τις απαιτή- 
σεις της συγκεκριµένης φάσης της περιπέτειας. Ο 
χρόνος κυλάει αργά σε µια περιήγηση, σε ένα διαστη- 
µοδρόµιο, σε µια συνομιλία σε ένα µπαρ, σε ένα άλμα 
ρουτίνας µέσα στο υπερδιάστηµα (ΠγρθΙ8Ρρ8οθ). Τότε, 
ο χρόνος μετριέται µε επεισόδια (5ο8/68). Σε µια µά- 
χη, µια καταδίωξη ή κάποια άλλη αλληλουχία γεγονό- 
των που εκτυλίσσονται γοργά, ο χρόνος μετριέται µε 
γύρους ({ουηαβ) µερικών δευτερολέπτων. 

Στην αρχή του γύρου χρησιµοποιείται το γνώρισμα 
της αντίληψης προκειµένου να καθοριστεί ποια 
πλευρά -οι χαρακτήρες ή οἱ αντίπαλοί τους- κερδίζει 
την πρωτοθουλία (ΙπήΒίἰνθ) κινήσεων. Η πλευρά που 
κερδίζει την πρωτοθουλία δηλώνει πρώτη τι ενέργειες 
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θα κάνουν τα µέλη της στη διάρκεια του γύρου. Στη 
συνέχεια, δηλώνει τις ενέργειές της η άλλη πλευρά 
και κατόπιν εκτελούνται όλες οι αμυντικές ενέργειες. 
Ακολούθως εκτελούνται όλες οι υπόλοιπες ενέρ- 

γειες µε τη σειρά που δηλώθηκαν. Οι 


κανόνες του «οί8βίΓ 45 
Βο!ΙθρΙΒγἰποᾳ επιτρέπουν σε 
ένα χαρακτήρα να προσπαθή- 
σει περισσότερες από µία ε- 
νέργειες σε ένα γύρο. Όµως, 
για καθεµία ενέργεια πέραν 
της πρώτης, μειώνονται κατά 
ένα τα ζάρια όλων των γνω- 
ρισµάτων ή ικανοτήτων που 
θα χρησιμοποιηθούν. Δηλαδή, 
όσο περισσότερες ενέργειες 
επιχειρεί σε ένα γύρο ο χαρα- 
κτήρας, τόσο μικρότερες είναι 
οι πιθανότητες επιτυχίας. 
Αυτό το πολύ κομψό σύστη- 
μα δίνει στους παίκτες τη 
δυνατότητα να δοκιμάσουν να 
επαναλάθουν τα κατορθώματα 
των κινηματογραφικών ηρώων. 
Οι θασικοί κανόνες της µά- 
χης θασίζονται σε όσα ανα- 
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φέραμε ανωτέρω για τη χρήση γνωρισμάτων ή ικανο- 
τήτων. Για τα όπλα που θάλλουν από απόσταση, η α- 
πόσταση του στόχου και η εµθέλεια του όπλου καθο- 
ρίζουν το επίπεδο δυσκολίας για να κτυπηθεί ο στό- 
χος. Σε ό,τι αφορά τις µάχες σώμα µε σώμα, δίνεται ο 
ὈΒυπ]ΘΡΟΝ/ αριθµός δυσκολίας κάθε όπλου. Ορισμένες 
αμυντικές ικανότητες επιτρέπουν σε ένα χαρακτήρα 
να αποφύγει ή να αποκρούσει κάποιο χτύπημα. Όταν 
ένα όπλο πλήξει κάποιον, ρίχνονται τα αντίστοιχα ζά- 
ρια για τη ζημιά (αβπι8ϱ6), ενώ αυτός που χτυπήθηκε 
ρίχνει τα ζάρια για τη δύναμή του. Ενας πίνακας καθο- 
ρίζει το αποτέλεσµα του πλήγματος, ανάλογα µε τη 
διαφορά των δύο ζαριών. Ο χτυπημένος χαρακτήρας 
µπορεί να έχει ζαλιστεί, να πέσει κάτω πληγωμένος, 
να τεθεί εκτός µάχης ή να σκοτωθεί. Η χρήση κάποιας 
µορφής πανοπλίας προσθέτει κάποιους πόντους στη 
ζαριά που ρίχνει για τη δύναμη ο στόχος µιας επίθε- 
σης. Με το πιθαρ8ο η ανάρρωση ενός τραυματισµένου 
χαρακτήρα έχει επίπεδο δυσκολίας εύκολο, αλλά το ε- 
πίπεδο δυσκολίας είναι δύσκολο για κάποιον θανάσιμα 
τραυματισµένο. Αν είναι τυχερός, αυτός θα καταλήξει 
σε µια δεξαμενή Ὀβοία, όπου η ανάρρωση είναι εξα- 
σφαλισµένη σε µερικές ηµέρες. Επιγραµµατικά αναφέ- 
ρουµε ότι εκτός από διάφορους προαιρετικούς κανό- 
γες, υπάρχουν κανόνες για αιφνιδιασμό, για κάλυψη, 
για χειροθοµθίδες και για συνδυασμένες ενέργειες 
των χαρακτήρων. Η µάχη είναι µια πολύ σηµαντική 
πλευρά του 9ἱ8Ι ἸΛίαΓ5 ΒοἰθρἰΒγίπᾳ. Σημειώνουμε επί- 
σης ότι υπάρχουν κανόνες και πίνακες που επιτρέ- 
πουν το συσχετισμό μεταξύ αντιπάλων που έχουν µε- 
γάλη διαφορά µεγέθους - για παράδειγµα, ενός δἱ8Ι 
Π0ΠΙΘΙ και του Ὠθβίῃ 9ἱ8. 

Το θασικό θιθλίο του 9ί8Γ Ἰί8[5 ΒοἰθρἰΒγίπο 
περιέχει πολλές πληροφορίες, διαγράµ- 
µατα, τεχνικά χαρακτηριστικά και κα- 
νόνες για τα κυριότερα συστήµατα 
παραγωγής ενέργειας, τα πιο 

σηµαντικά οπλικά συστήµατα, 
διάφορα διαστημόπλοια και άλ- 
λα οχήματα εδάφους ή αέρος. 
Τα Βθ06Ι ΑΙΙ8ποθ ΦουΓοθ- 
Ὀοοκ, 9ἱ8Ι ἸΛ8[5 9ου(οθΌΟΟΟΚ 
και Ιπιρθ/ίΒἱ Φου[οθΟοοκ πε- 
ριέχουν ακόµα περισσότερες 
λεπτομέρειες, ανέκδοτες φω- 
τογραφίες, σκίτσα και δια- 
γράμματα για καθετί που έχει 
σχεδιαστεί στα στούντιο της 
ἱωοββδΕ!]πι. Επίσης, Κκυκλοφο- 
ρούν συναρπαστικές περιπέτει- 
ες και ένα πλήθος από άλλα 
προϊόντα εξαιρετικής ποιότητας. 
Με το δἱ8Γ Ναί5 ΒοἱθριΒγίπᾳ ο 
δρόμος για τα άστρα είναι ανοι- 
χτός! ὄ 
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 μὐ ο λ σὸυσσυι  σοσοσυς 
ατα | ά -ᾱἵ αά Εωνά! 
ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΕΚΝ ΘΕΚΝΝΥΊΙςΕ»Σ 
α 
δ | Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 380176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 0216847 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ἅν,  ΟΝ ΙΙΝΕ 
ες) µέσω της (οπιρυ!1ηΚ. (Κόμβοι Αθήνας, Μακεδονίας) 


Από το επίπεδο πιαίπ, απλώς πληκτρολογήστε [οίη αςοία 


ΤΩΡΑ, ΕΝΑ ΒΙΒΛΙΟ ΣΕ ΕΙΔΙΚΗ ΤΙΜΗ, ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ! 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
Π2. ΟΙΗΙΡΡΕΕ 5.01 
2,500-6µ. 1.500 δρχ. 

ΕΠΩΦΕΛΗΘΕΙΤΕΙ 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 30.11.94 


ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΛΩΡΕΑΝ 


πα πα νι νὰ 
| ..α- πάσα, 15.000 ΑΥΛ’ 
Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών τώρα στη διάθεσή σας! 


Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


ος Ὃ , οἱ, Ὃ “ρ ο 


ἃς« 


σοι ο ο) 


/ ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΄᾽ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ. 6ΟΜΡύΤΕΕΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.500 ΓΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.400 
Σελίδες 230 Σελίδες 182 
Ε2, ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 2.100 Γ2. ΟΝ Νε νωῤωσω ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.600 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 184 
Σελίδες 242 [.  ΥΙΑΤΟΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 2.900 
Ελ.  ὮΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΠΑΣ Η/Υ 1.500 Σελίδες 200 
Σελίδες ] [4, ΕΑΑΟΤΑΙΣ5 3.600 
Ε4, ο ο ΣΤΟΥΣ 4.100 Σελίδες 216 συνοδεύεται απὀ δισκέτα 3.5" 720ΚΒ 
ΡΕΗΞΟΝΑΙ «ΟΜΡύΤΕΗΣ [5. ΜΗυΙΤΙΜΕΡΙΑ Β' έκδοση 2.600 
Σελίδες 284 Σελίδες 176 
Εδ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ 4.100 [6. ΔΙΚΤΥΑ 2.600 
ίσο ΟΡΑΡΗΙ(5 Σελίδες 180 
Σελίδες 256 [7. ΙΝΤΕΕΝΕΤ 2.800 
Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 Σελίδες 240 
Σελίδες 206 
ες ποιο] Φοµιῖ Ἰανηνρον, 4109 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Εθ.  Μ5-ΡΟ5 6.0 σε µία εβδομάδα 2.800 κ.α ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Σελίδες 214 μα ρο55 4.100 
Εφ. ΠΟΙΟΣΦΟΒΑΤΑΙΤΑςΟΜΡΤΕΑ5; 4.100 ρε ῃ ο. 
Σελίδες 376 Σελίδες 426 
ΕΙΟ. ἩΝΙΝ ὈΟΨ/5 3.1 σε 2.800 ΛΦ. υνιχ 7.400 
Σολ ιὰ ος ην ον κ ος μεις κά 
ΕΙ]. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ Και 3.900 να Σελίδες 3 . ρὰ 
ὄ λδος 224 Λ Αεσμό ΜΚΛΟΙΟΠ 
ΕΙ. ΕΧΕΕΙ δ.0 σε µία εβδομάδα 2.800 ο ας σοι μι 
Λ7. ΟυΑΕΚ ΧΡΡΕΣΣ ὐ.] ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 4.600 
Λ8. ΜΙΟΔΟΒΟΗ ΝΝΟΒΟ 2 ΠΑ ΝΝΟΟΝΙ5 4.600 
Σελίδες 468 
ᾗ Μ. ΑΝΙΡΟ2Ο 5.200 
ΛΙ0. ΑΜΙΡΕΟ30 6.100 
Σελίδες 61Ο 
ζΙ/ΡΡΕΡ 5.0] . ΛΕΝΕ ΘΟΒΕΙΦΕΑΝΗ 39 4600 
ΑΙ. ΝΕΝΤΟΚΑ 4.100 
Σελίδες 300 
ΛΙ.  «ΟΛΕΙΌΛΑΝ/Ι4.0 5.100 
Σελίδες 430 
ΛΙ4,  ΟΝΑΠΑΟ ΡΑΟ ΠΙΑ ΝΙΝΟΟΝ5 4.600 
Σελίδες 344 
ΛΙ5. Ρ ο 4.600 
λΙ6, ᾿ 3.900 
Σελίδες 176 
ΛΙ. ΡΗΑΟ 7.300 
ΛΙ8. Μορ 4.600 
ΛΙ9. 10105 1-24 Βοὶ.4 4.600 
Λ30. . ΗΕΚΜΑΘΗΣΗΤΟΥ ΛΗΤΟΥΡΠΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ υΝΙΧ 1.300 
Α21. ΜΝΝΠΝΕΦΙΑ στη σιγή .δ μη 6.100 
Λ22. ρος ὄ λείο 3 7.400 
ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΝ υ5ΕΗ»5 ο κώμα 4600 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ λ24. 3 4.600 
Σελίδες 240 συνοδεύεται απὀ δισκέτο].44 ΜΒ. 
ΡΙ. ἨΥΝΙΝΡΟΝ5 4.0 ΡΟΝΝΕΑ ΤΟΟΙς 6.800 ΕΕΥΠΝΑ 
Σελίδες ό70 συνοδεύεται από δισκέτα ].44Μ8Β κος τες ος μβὰ νι 
2. Ι0τυ5 1-2-3 ΠΑ ΝΙΝΟΟΝΝ5 9.300 ο ο... 4109 
Σελίδες Ἰ.056 Α7. ΝΟΑΌ 6 ΠΙΑ ΝΝΙΝΟΟΝΙ5 4.600 
ϱ.  ἨΝΙΝΡΟΝ5 4.1 ΡΟΝΝΕΑ ΤΟΟΙ5 9.300 
Σελίδες 1.136 συνοδεύεται από δισκέτα 1.44ΜΒ Λ2δ. 08Η 9 8.200 
ρ,  ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 ΝΟΛΗ ὁ ΕΞΥΠΝΑ 
Σελίδες όδό ο ο πο 4.100 
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ΡΟΕΚΕΤ ου!ιΡΕς ΗΟΜΕ «ΟΝΡύΤΙΝΟ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ο ο ορ Α νο, 220,  ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΣ 
62. ὮΛΡ040056, 0 2.200 Βιθλίο Δεύτερο 
Σελίδες 208 ͵ 
00. Μ5ΡΟΒ 60 ἃ 6, Γ' έκδοση 2.200 Σελίδες 266 
τάοροι ἂν : Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ 
64, Ν ΝΟΟΜΣ 3.1 Γ' έκδοση 2.200 | Σελίδες 122 
65. Μνοβὂρέβεστ 5.1 Β' έκδοση 2.200 Η3. ΝΙΝ ΝΡΟ ΟΘΑΜΕ ΒΟΥ 
66. ΝΜΟΕΒΡΕΒΗΕΕΤ 5.ΙΠΑ ΜΙΝΡΟΝΗ5 2.200 ς 88 
Σελ ίδε ς2 
Η4, ΑΝΤΙ Η ΜΕΤΡΗΣΗ 
μα . ἠλλῶος 286 
ο πο 20 Ἠδ ἍΠΡΟ-ΠΟΔΛΟΠΟ 
00. Ν/ΝΡΟΥΗ5 Ντ 2.500 Σελίδες 263 
ΕΛΙ 
οἱ. ΝΟΒΌ 6.0 2.200 Ἠό. ΑΌΝΕΝΤυΡΕΣ 
οἱ] Μοβόῤεβ[ιοτ 6ΠΑ Ρος 2.200 ος 
σι μερόςό, 6Δ' ἐκδο .. ος 
μα) αλμίλρς, 8 Η7. ΗΕ ΙΑΗΜΙ ΤΗΣ ΜΙΟΝΟΣΟΕΤ 3.600 
919. Εχοε πε 2.200 ες 4]ό 
εΛλιοε 
ο14, Μνοβὂρεβεετ 6 ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΝς 3.200 Η8. ος ο. 2.600 
ΕΛΙ δε ς 
615, ΝΟΝΤΟΝ νπμπες γ.6 7,8 2.500 Συνοδεύεται απὀ δισκέτα Ἰ.44 ΜΒ 
616. νι μή 2.500 
Σελίδες 368 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ ΓΕΝΙΚΑ 
βορά! ο ος ΟΕ Μνιοµοη ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
β]. ΕΠΤΥΧΗΜΕΝΟ ΜΑΑΚΕΤΙΝΟ Ἱ ΜΙ. ο ο. 
β2, εηπιΧηΜενει ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 1.800 Σελίδες 320 Β' έκδοση 
β3 ΕππγἍμ λενε ΠΩΛΗΣΕΙΣ 1.800 δα ... ποσα 
ΜΔ.  ΟΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΟΕΑ 
Β4, Γη λμήλενο ρκοι ΡβΟ/ μες! 1.800 τσ λιδις 0 άμα 
β5. ΕΠΙΥΧΗΜΕΝΕΣ ὃΛΠΡΑΙΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 1.800 Μ4,  ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙ. 
Βό. Επι άμενη ΠΟΛΙΤΙΚΗ ΚΙΝΗΤΡΩΝ 1.800 Μ5. : ΚΑΙ 
Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 1.800 μικρο Ἱπολοήστει 
β8. Επι ἍμΜίενν ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 1.800 Μό. ΜΜμο ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 
βο, ΕπγἍμίενη ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 1.800 Μ7. ΔΗΜΙΟ ΠΕΛΑΤΩΝ 
Β10. απ νμννν ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 1.800 ΜΒ. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
Β]]. ΕΝΗ ΑΝΠΜΕΤΩΠΙΣΗ 1.800 ΤΑ ΙΑΙΗΣ 
ολ μερος Σελίδες Ἱ 
Β12, ΕΠΙΤΙΧΗΜΕΝΗ λτη 1.800 Μο. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ ΠΛΑΝΑ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ ΚΕΙΜΕΝΩΝ φῶς ο 112 
Β14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 1.800 ΜΙΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ο ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
Β]4, ΕΠΙΤΥΧΗΝΕ 1.800 
Σελίδες | Φγμκον, ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ ΠΡΟΣΩΠΩΝ 


β15. ΘΙΚΟΝΟΝΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 1.800 ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 
Σελίδες 96 Σελίδες 232 


ο ο πλ ά αν. νο 
ΛΊΑΙΙ ΟΚΟΕΚ ΦΕΚΝΥΊΙςΕΣ 


ϱ '.- ο ο ο ο ο ο 


ΞΦΟΕΤΝΝΑΚΕ 6ΑΜΕ ΦΟΕΤΝΝΑΚΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 65]. ΜΙΝΡ μια ΄ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5" ή 5.25" εν πάν αι σε δισκέτες 
52. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 γα : 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5" ἠ 5.25" 652. ο ος πα οσα 4.000 
55. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 
για Ρς/ΧΤ 16ου 95. Το 4.000 
για ΑΤ/28ό 25.000 για ρς35" 5500 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5 η 5.25 054, 9 ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5900 
4, ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΌΑ 12.000 ιατίθεται σε δισκέτα για Ρζ 3.5" 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" ος», Φι ΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
«5 ΑςΙΡΟςΗΑΒΙ 12.000 ιατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 656. ΤΗΕ 6ΙύΒ ΗΟύΞΕ (εοπιρί|α[οπ) - 
6 ΟΟΜΡυύΤΑΙΚ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 657. τα. ο. ας 5.500 
97. ΗΙΠΡΑ(Κ 13 9.000 ιατίθεται σε δισκέτα για 3 
διατίθεται σε δισκέτα 3" 058. ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
για Απιείταά 6] 28 ἃι Ρίυς διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 4.000 
68. ΥΙ5υΑΙ ΡΟΜΙΝυΦ(Μἠπν.20 97ο ο ΡΕΟΑΤΗΙΟΝ (Μη) 
μον οομόη μι, ». : διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 
νιρεο 
ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
ο. ο... μή λώωων ον. ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Σ. ΜΑΘΗΜΑ ν ς ” γ]. ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 3.990 
Ε9λ. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900  }γ2, ΤΟ ΦΟΕΠΜΑΒΕ ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 3990 
διατίθεται σε δισκέτα ος Ἔοὶ ησε 2925 γ., Η ΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 3.990 
Ὑ4δ. ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ(Υ1:Υ2:Υ939) 9.900 
Διάρκεια εκάστης ό0' 
ο ας ο μμ ρης ει κι μρεα ο ο πο απ το 
Ι ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 
ΕΠΩΝΥΜΟ οκ ουσ τω κο ὀκνοἀράῤνοώσλαὴ 9 πο μμ ας οψεοικκακί αρος οκ νι νὰ ΗΛΙΚΙΑ τις, 
ο σνρολάν Ἱκρ ΙΑ ο πνΕρτπας οολ οι καν μοσ ν ς ρε τμ νὰ νο 
ΠΕ ΑμΗΞ ΡΕ μασ ασε 1 ο Επ) μμ κ πμ μι κ ρος. ΠΜ ΝΑ. ος λκολότο 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 
ο ΜΕ ΕΠΙΧΕΙΡΕΙ ΣΩ ΣΑΟ ννα ο αρονιοζρουσκρλΝρι λα ζώρνεοο λα ον ο ος, Νε ονά ἹιΚοἈόμβπ ποα 
αλ πι οι η ο ππ[μά κ Σλς 2 ΕΟΡΤΗ ώς ώς τα πι τα πα μα 
Ι 
" 
Ἱ 
Ι 
ι 
Ι 
ἰ 
ᾗ 
ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ... 
| Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, τα πιο πάνω είδη. » Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
Ι ““] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: -] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕυΒΟΟΑΒΟΞΊ  ΜΑΦΤΕΒΟΑΒΟΞΙ  ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΏ  νιδαΏ 
ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ΗΜ. ΛΗΞΗΣ ΥΠΟΓΡΑΦΑ Ηστ. ιο δημ ερ ζώνα 


οσο ο) ο ο 


| ΄ ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεµόνα τους. 


Ι ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΡΗΕΟΕ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και Τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


[η 4 


ων κα μυ ά αλ. ἂν 
ΛΜΙΑΙΙ ΟΚΟΌΕΕΚ ΦΕΝΚΝΥΊΙςΕΣ 


αδιΦωώ  υοσιοσιοσισοσο 


Το Ρς ΜΑΣΤΕΚ µαζί µετοΡς ΟΑΜΕΣ 
σας χαρίζουν ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΕΝΑ ΦΑΜΕ» ΡΙΞΚ 3.5" 
µε ΠΟΛΛΑ - ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΟΑΜΕΣ 


2 50 


.. {4 ΕΕω ΤΕΕΣΣΞ” 


ΔΙΣΚΕΤΑ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ: 
9 ΒΑΤ5 ΟΕ ΡΟΟΜ: Β-πιονῖθ εισαγωγική εικόνα για ένα από τα δυνατά 9ΠαΓθν/αΓθ 9Ποο/΄επι 0ρ. 
9 ΡΕΙΝΕςΕ ΟΕ ΤΗΕ ΥΟΙΚΕΟΙΚ: Ενα πολύ “χαρούμενο” αιεαάθ αανεπίυΓθ. 
Κάντε τον ΠίΖΖγ πρίγκιπα των Υο]κίοίκ. 
9 ΟΝΕ-ΝΙΕ; Ενας εξελιγµένος Εοοΐρα[ἱ Μαπαφε/ για έναν ή δύο παίκτες. 
9 ΤΗ ΙΤΙΕ5Ι: Μερικά χρήσιμα, παρ’ ότι µικρά, προγραμµατάκια, τα οποία 


Θα προσπαθήσουν να κάνουν τη ζωή σας πιο εύκολη. 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΝ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


φ ΙΝ ΤΗΕ ΑΒΥ55 
(Λάνοπιωτο) 

ΜΟΝΟ Οἱ ΔΥΝΑΤΟΙ 
ΘΑ ΜΠΟΡΕΣΟΥΝ ΝΑ 
ΕΠΙΒΙΩΣΟΥΝ ΣΤΟΝ 
’ΜΑΤΩΜΕΝΟ 
ΠΟΛΕΜΟ’, 

ΚΕΝΤΡΟ ΤΙ 
ΑΒΥΣΣΟ 


Φ Ο6ΑΒΑΝΑΝΕΞ 
(Αεσαρκοιτν Απά 
Αἀάνεπιωτο) 9 

Η ΚΑΥΤΗ ΕΡΗΜΟΣ 
ΤΗΣ ΑΝΑΤΟΛΗΣ 
ΚΡΥΒΕΙ ΟΑΣΕΙΣ, 
ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ ΚΑΙ 
ΤΖΙΝΙ. 


οΥπο Ι Νο 4 

ΚΑΘΕ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ ΠΟΥ ΣΕΒΕΤΑΙ ΤΟΝ ΕΑΥΤΟ ΤΗΣ, 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΚΑΙ ΑΠΟ ΕΝΑ ΚΟΥΠΟΝΙ’. 

ΚΟΨΤΕ, ΛΟΙΠΟΝ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΑΥΤΟ ΤΟ ΄ΜΟΥΠΟΝΥ 
ΚΑΙ ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΤΟΙ 


Φ "ΩΑΜΕΣ ΕΛΙΕ 4” 
ΦΕΤΟΣ, ΣΤΟ ΣΤΑδΙΟ 
ΕΙΡΗΝΗΣ ΚΑΙ ΦΙΛΙΑΣ΄ 
{ Εκτός Απροόητου }) 
ΜΗΝ ΛΕΙΨΕΙ ΚΑΝΕΙΣ] 


Ιω α ΤΗΕ ΞΟΒΕΑΜΙΝΩΑ 


οκυδή 
ΟΛΜΡΑΙΟΝ 


5ΟυΒΗΞΕΒΟΟΚ 
(Ηκιογισα] 
Βείετεηςο) Ἡ- 
ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ 
ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΛΗΘΕΙΑ 
ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΡΙΧΑΡΔΟ ΤΟΝ 
ΛΕΟΝΤΟΚΑΡΔΟ 
Ι ΠΑΡΤΕ 
ΜΕΡΟΣ ΣΤΙΣ 
ΣΤΑΥΡΟΦΟΡΙΕΣ ΤΟΥ 
11ου, 12ου ΚΑΙ 13ου 
ΑΙΩΝΑ 


ΡΕΟΝ ΟΕ 
ΡΡΙΟΝ ΟΝΜΙΕΗΣ 
(ΑεςαβκοΙν) 
ΜΙΑ ΤΡΑΠΟΥΛΑ 288 
ΚΑΡΤΩΝ ΠΟΥ 
ΚΑΛΥΠ ΟΛΑ ΤΑ 
'ΡΡΙΟΝΙΟΡ’, ΜΕ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΕ 
ΑΝΑΦΟΡΕ 
ΚΑΝΟΝΕΣ ΜΑΧΗΣ ΚΑΙ 
ΤΑ ΤΕΡΑΤΑ 


Ὦ ΗΑΙΙ. ΤΗΕ ΗΕΒΟΕΣ 
(0Ώ Αάναπίωτα) [0 

ΜΕ ΤΗ ΝΕΑ 
ΔΙΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ Ο80, 
ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΗ 
ΜΥΣΤΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 
ΤΗΣ “ΜΥΦΤΑΒΑ΄’. 


ὰ ΜΟΝΞΤΗΑΟυ5 
ΟΟΜΡΕΝΡΙΟΜ, 
“ΕΑΝΕΝΙ.ΟΕΤ΄ 
ΑΡΡΕΝΡΙΧΝ 
(Ψο]ωπια ὁ 


πζνσόθ 


ΓΠ } ΕΟΒΕΣΤ ΟΕ 


(Επάϊακε Ωµσρί 

Βοοὶ 2 Πλ 

Ο ΗΡΩΑΣ ΤΟΥ 
ΒΙΒΛΙΟΥ ΕΙΣΑΙ ΕΣΥ 
ΣΤΟ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ 


“ΡΕΒΑΟΟΝ 5ΤΗΙΚΕ΄ ΘΑ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕ 
ΙΡΑΤΑ, ΤΟΥΣ ΛΗΣΤΕΣ 
ΤΟΝ ΤΡΟΜΟ ΠΟΥ 
ΚΡΥΒΕΙ 
ΤΟ ΔΑΣΟΣ ΤΟΥ 
ΣΚΟΤΟΥΣ 


. ΠΕΡ 5ΤΕΕΙ. 

(6Ώ ζαπιραΐαπ 
Εχροπεοπ) 

ΜΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ 
Οὓ, ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΣΤΗΝ 
“ΠΡΩΤΟΓΟΝΗ ΑΚΤΗ’, 
ΠΕΡΙΟΧΗ ΠΟΥ 
ΜΑΣΤΙΖΕΤΑΙ ΑΠΟ 
ΠΟΛΕΜΟΥΣ ΓΙΑ ΤΗ 
ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ ΤΟΥ 
ΜΕΤΑΛΛΟΥ ΠΟΥ Οἱ 
ΝΤΟΠΙΟΙ 
ΑΠΟΚΑΛΟΥΝ 
ΕΡΥΘΡΟ ΑΤΣΑΛΙ΄ 


ΤΟΜΕΕ 

( πδεί Ττήσοαν, Βουκ 
Οπο) ἃ 

Η ΠΡΩΤΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 
ΤΟΥ ΄ΜΑΒΙΟ5 ΤΗΕ 
υΝΡΥΙΝΟ” 


} ΜΑΣΩυΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕῦ ΡΕΑΤΗ ΑΝΡ 
ΟΤΗΕΗΕ ΤΑΙ ΕΞ 
(ζαππραίαη Εκραηκοη) ἃ 


ΣΤΗ ΒΙΚΤΩΡΙΑΝΗ 
ΕΠΟΧΗ ΜΙΑΣ 
ΠΑΡΑΛΛΗΛΗΣ 
ΔΙΑΣΤΑΣΗΣ ΟΠΟΥ ΤΑ 
ΒΙΒΛΙΑ 
΄ΡΒΑΟυΙ.Α’,'ΜΑΡΟῦΕ 
ΟΕ ΤΗΕ ΠΕΡ ΡΕΑΤΗ΄ 
ΚΑΙ “οτΗυΙ Η΄ 
ΠΑΙΡΝΟΥΝ ΣΑΡΚΑ ΚΛΙ 
ΟΣΤΑ ΙΙ! 


:νοιο’5 ΟυΙΡΕ το 
ΤΗΕ ΞΜΟΗΡ 6ΟΑΡΤ 


νοι ΟΤΗΑΜΡ 

ΟΕ ΡΡΛΗΜ ΝΑ ΣΑΣ 
ΑΓΗΣΕΙ ΣΤΗΝ 

“ΑΚΤΗ ΤΟΥ 

ΣΠΑΘΙΟΥ” 


γοῖος οωὶάς το. : 
πην λον" " »ν 


: ν ος σας 


» 
, Ἱ) ΕΝΑΣ ΟΔΗΓΟΣ ΑΠΟ 
δι ἐς ΕΤΟΥΣ “ΜΙΖΑΒΟΕ ΟΕ 
9. ΤΗΕ 6ΟΑΞΘΤ΄ ΜΕ 
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ, 
ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΚΑΙ / 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΓΙΑ ΝΑ Ὦ 
ἵν ΝΙΟΗΤ ΟΕ ΤΗΕ ΓΙΝΕΤΕ ΕΙΔΙΚΟΣ ΠΑΝΩ 
ΝΑΜΡΙΒΕ 
(0Ώ Αἀναπίωτο) 
ΜΕ ΤΗΝ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ Ο0, 


ΣΤΟ ΠΙΟ 
ΑΝΤΙΕΡΥΣΤΕ ΤΟ 


ΕΠΑΝΑΣΤΑΤΙΚΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ 

ΜΕΣΑΙΩΝΙΚΟ ΒΑΜΠΙΡ, 

΄ΝΟΞΕΕΒΑΤΗύ”. 


ΔΕΚΑΕΤΙΑΣ. 


“ΚΑΤΣΣΑ΄ 
Μ΄ ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 ἁ ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 
114 72 ΑΘΗΝΑ ἍΑ 36 06 488 
Μ΄ Μ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 {Κοντά Στπ Ροτόντα } 
546 35 ΘΕΣ/ΚΗ Ἡ 212 734 
Μ 1. ΜΕΤΑΞΑ 39 Ε. Κ. 'Πλάζα” 
166 74 ΓΛΥΦΑΔΑ Ἡ 80 82 057 
Μ΄ ΦΙΛΩΝΟΣ 43 ( Απέναντι Από ΑΓ, ΤΡΙΑΔΑ } 
185 31 ΠΕΙΡΑΙΑΣ Ἡ 4] 78 337 
΄ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ΄ 
Ν΄ ΔΕΡΙΓΝΥ 23 Πλ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 
104 34 ΑΘΗΝΑ ΆΑ 88 13 990 


